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La guerre des CONSOLES ! 
Atari presente la Jaguar et 

ses premiers jeux... wa 
Sega annonce la Saturn 
Nintendo imagine la Reality 



Amiga 600, 1 200 ou CD32 

Caracteristiques, ludotheque ideaie, comparatifs... Vous saurez tout ! 
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Sound Blaster 2.0 

C'est la carle audio de base. 

Si tu I'as pas. tu maurs ! 

Compatible avec das milliers de logiciels : 

jeux. mustque, education et multimedia. 

A avoir absolument pout detonner 

a plain tube... Version francaise. 



Sound Blaster Pro 
Ton PC enplose avec la carte audio 
stereo B bits Sound Blaster Pro 100% 
compatible avec la Sound Blaster de 

Version Irsn^aise. 



Sound Blaster 16 Basic 

Tu paries... qa marchel La qua lite du son 
CO, ce n'est qu'un debut : tu peux lui 
ajouler le circuit Advanced Signal 
Processor (460 F TTC) et I'expandeur 
MIDI Wave Blaster {1 733 f TTC). Geant ! 
Version francaise. 



und Blaster 

oit avec toi... 



CREATIVE 




Sound Blaster CD - Dii 

Utotale I Avec la caite Sound Blaster 
tin lectern de CD-ROM double Vitesse r 
session el line selection des meilletirs 
ton ordinateur muet deviant one vtaie ! 
multimedia. Qu'est-ce que tu attends ? 
Version Irancaise 



UN SUPER CADEAU AUX 1000 PREMIERES REPONSES 



. . souhiiite en savoir plus sur la gamma Sound Blaster. 

I Ni-Ki PfAoom: { 

J" Adiesse : ■ - ! 

CP : Ville : I 

Wk Tel.: 

1 Je suis interests par : |_ Sound Blatter 2.0 ! I Sound Blaster Pro 

G Sound Blaster 16 Basic l_ Soimd Blaster CD - Discovery 
E Si tu possides deja un produit Creative, merci d'indiquer son nont : 

■ 

tJ A renvnyer a Creative Labs - 5, Pare Club Ariane - 7B284 Guyancourt Cadex 




TEST : Privateer, la saga Wing 
Commander continue... 
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TEST : Frontier, soit Elite 2, est 
enfin arrive. Un grand moment ! 
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REPORTAGE : Ultima 8, une des 
I nouveautes de I'E.C.T.S. de Londres 



TEST : Lands Of Lore, le jeu de role 
de I'annee ? 




MEGA-TEST : les meilleurs jeux de football et de 
basketball, pour micro et consoles... 
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TESTS 

Ange & Demon (CDI) 170 
Diggers (CD32) 176 

Mad Dog Mc Cree (P) 168 
Mystery Of Kether (CDI) 172 



EDITO 



A I'approche de Noel, les nouveautes commencent a 

abonder. Tant mieux me direz-vous ? Mais en plus d'avoir 

des jeux fantastiques des editeurs, les constructeurs nous 

annoncent chaque semaine une nouvelle console aux 

capacites incroyable. 

Au rythme oil ils vont, nous jouerons en realite virtuelle 

dans les 2 ans qui viennent, connectes a un reseau 

mondial ou nous pourrons affronter des joueurs aux 

quatres coins du globe. 

Bref, Noel s'annonce bien, alors commencez vos 

economies et rendez-vous le mois prochain... 

Stephane Lavoisard 



CONCOURS 

INCA2 

DAY OF THE TENTACLE 

INFOGRAMES / STUNT ISLAND 
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TEST : Ange & Demon sur CD-I, un 
des meilleurs produits CD du mois ! 




DOSSIER : Les cartes graphiques sur PC 
accelerent-elles les jeux ? Bonne question ? 



DOSSIER : Achetez un Amiga 600, 
1200 ou C32 ? Dossier Complet ! 




COURRIER DES LECTEURS 
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SalutGen4, 

Voire formule n'est pas mal du tout, un peu fouilli, 
mais pas mal. 

Votre dessinateur est genial ! Dessine-t-il a la main 
ou a I'aide d'un ordinateur ? 
Je trouve la 3DO tres interessante. Quand sortira- 
t-eile en France ? Combien coutera-t-elle ? Com- 
bien couteront les jeux ? 

Je hais la censure ! C'est nul a ... ! (Ne me censurez 
pas le "..."). C'est deja agacant dans les films, mais 
dans les jeux, c'est horrible ! Est-ce que les pro- 
grammes sur 3DO seront sur ce point controles par 
la drte societe a I'image du comite de censure orga- 
nise par Nintendo ? Les programmeurs seront-ils 
libres de faire ce qu'ils veulent ? Pour moi, les ingre- 
dients d'un bon jeu apres son "gameplay", son gra- 
phisme et ses animations sont Taction (la violence), 
I'humour et I'erotisme. "Castle Woffenstein" n'a rien 
de specialement violent ou de choquant ! (On s'en 
fiche des nazis, de toutes fagons, on les ... tous !!!). 
Pourtant, la version Super Nintendo a ete censuree 
amort[...] 
S.V.P., ne me censurez pas ! 

Richard Alain - Luxembourg 

Gen4: 

Merci pour vos compliments. Olivier, notre dessina- 
teur est ('element anachronique de la redaction. Ima- 
ginez un vieux bureau en bois eclaire par le halo 
d'une timide bougie, des plumes et des fioles 
d'encre en pagaille. Ajoutez a ce triste decor un 
tabouret recouvert d'un vieux pull en laine pour les 
soirees d'hiver et une paire de pantoufles trouees 
aux extremites. Faites deux pas en arriere et obser- 
vez le reste de la piece. Tout n'est qu'agitation, entre 
une salle de test en effervescence, un ordinateur 
tous les m\ la lumiere des halogenes, des visiteurs 
qui transient, le coursier qui depose des coiis ca et 
la et le telephone sans fil de Stephane qui se bafade 
et resonne toutes les cinq minutes quelque part 
sous une pile de logiciels (Jamais la meme le bou- 
gre...), notre ermite a bien du merite. Lorsqu'il avait 
encore ses cheveux il a fait vceux de ne jamais 
approcher un ordinateur. Et il tient bon T animal !!! 

La console 3DO sera dans un premier temps lancee 
sur le marche americain. L'arrivee et le prix de cette 
machine en France seront tous deux dictes par cette 
premiere experience. Officiellernent, on parle d'un 
lancement Europeen en avrii et d'un pnx approxima- 
tif de 3500F En attendant, de nombreux revendeurs 
se feront un malin plaisir (a rempitr leurs comptes en 
banque) a importer des machines americaines. Le 
prix d'un jeu devrait etre inferieur aux tarifs pratiques 
par Nintendo et Sega, de f'ordre de 300F. 
Passons maintenant a votre hatne de la censure. 
Comme tous pouvez le constater, votre lettre, trop 
longue, n'a pas ete imprimee dans son integralite. 
Nous nous sommes egalement autorises a ajouter 
quelques fioritures a votre texte afin de fe r endre 
plus abordable. Enfin, nous en avons evince quel- 
ques effets de styles juges depfaces. De la cen- 
sure ? Non ! juste une question de deoniologie. 
Explication : un magazine informatique. un journal 
televise ou encore un logiciel de jeu est cense tou- 
cher le grand public parmi lequel nous trouvons des 
: des aduftes, des croyants, des integristes. 
des strangers, des policiers et qui sais-je encore. 
Toutes ces personnes ne possedent pas Ses memes 



valeurs. Un organisme de presse ou un editeur de 
jeux qui a des ambitions Internationales ne peut par 
exemple se permettre d'affirmer que les chats sont 
des chiens, tout simplement parce que parmi ses 
lecteurs ils s'en trouvent qui assimilent le chat a de 
blanches colombes. Si I'editeur ne respecte pas 
cette regie de conduite, outre les proces, il risque de 
perdre son public et par voie de consequence, 
d'augmenter ses tarifs. 

Bijourtoutlemonde, 

Premierement, votre nouvelle formule est super I 
Lisible, claire, precise, le top quoi ! Bon, vous reve- 
nez un peu sur les consoles. C'est bien mais il ne 
faut pas que cela gene trop la partie micro. 

Julo - Saint-Ouentin 

Gen4:BonjouratoiJulo, 

Rassure-toi, les deux pages que nous consacrons 
aux consoles ne marcheront pas sur les 
plates-bandes des micros. Dans les milieux autori- 
ses de la redaction (Ca ! Ca doit surement etre les 
chefs...) il a ete decide que cette rubrique resterait 
dans sa forme actuelle. 



Salut a toute I'equipe de Gen4, 
Suite a la presentation du fanzine Chaos parue dans 
votre magazine, je me permets d'apporter quelques 
rectifications. L'interet essentiel du titre est qu'il 
consacre un grand nombre de pages a la program- 
mation sur PC et Amiga. La disquette du prochain 
numero (le numero de septembre) est dediee a 
('Amiga. Elle ne contient ni une demo de Chaos 
Engine, ni une de Chaos Strike Back mais une crea- 
tion originale de Momor (le nom porte par I'editeur 
du Fanzine) intitulee Greenfist et une application de 
3D Sprites en Amos. Ceci etant dit, je vous remercie 
encore, au nom de Momor, et vous souhaite une 
bonne continuation. 

Amicalement Momor - Montmorency 

Gen4 : Si Momor est content... 



NOUS RECHERCKONS 
UN EDITEUR 



Monsieur, 

Je suis programmer sur Amiga. Avec I'aide de deux 

autres personnes je realise un jeu de role et 

d'aventure spatiale. Le logiciel est deja bien avance 

et utilise des techniques de Ray-Tracing (POV), de 

3D surfaces pteines, d'incrustations videos et des 

images bitmaps sur lesquelles evoluent des sprites. 

Nous nous po sons quelques questions : 

1/ Est-il rentable de developper une version unique- 

ment dediee a I'Amiga 1 200 ou devons-nous envi- 

sager une compatibility avec I'ensemble de la 

gam me Commodore ? 

2/ A qui devons-nous proposer le logiciel lorsqu'il 

aura atteint sa maturrte ? 

3/ Combien d'argen! pouvons-nous esperej en 

tirer ? 

Olivier Crape* - Saint Quentm (02} 
Gen4 : Monsieur, 

Comme nous le decouvrons chaque jour, le petit 
monde des editeurs de jeu evolue a grand pas en 



direction des metiers de I'industrie cinematogra- 
phique. Pour preuves, le recent rachat de Psygnosis 
par Sony et l'arrivee de la 3DO et sa cohorte de 
"grands noms" du cinema. Les chefs de projets, les 
personnes qui choisissent et suivent les futurs logi- 
ciels d'un editeur, sont de plus en plus interesses 
par les grosses productions. Si votre prod u it n'est 
pas ambitieux, changez rapidement d'orientation. 
Avant de contacter un editeur, pensez egalement a 
preparer un dossier serieux. II doit etre clair et 
et repondre simplement a toutes les ques- 
tions que le chef de projet peut se poser. Ne rentrez 
pas dans les details et mettez I'accent sur les ele- 
ments principaux de votre programme (exemple : les 
objets rencontres dans I'espace sont represents en 
3D. Le heros peut sortir de son vaisseau pour explo- 
rer un donjon). 

Passons maintenant a vos questions : 
I / Un editeur tente avant tout de trouver des pro- 
ducts qui tourneront sur un maximum de supports 
(PC, Amiga et Mac sans oublier le marche des 
consoles). Developper une version uniquement 
dediee a I'Amiga 1200 est une bonne base de 
depart. Contentez-vous dans un premier temps de 
cette version et exploitez au maximum les specifici- 
tes de la machine. Par la suite, lorsque vous presen- 
terez la maquette a un editeur, parlez-lui des even- 
tuelles versions A500 ou A600. 
Les maisons d' editions connaissent mieux que per- 
sonne le pare et le marche de chaque ordinateur. En 
observant votre projet, elles seront en mesure de 
vous guider vers telle ou telle plate-forme de deve- 
loppement. En ce qui nous concerne, nous vous 
conseillons un premier jet sur A1200 suivi d'une 
adaptation sur PC. 

2/ A qui proposer votre produit ? Difficile de 
repondre a votre question sans avoir vu le produit. 
Pensez neanmoins au support technique qu'un edi- 
teur peut vous apporter. En signant un contrat avec 
une societe, vous pouvez beneficier de I'assistance 
et de I'experience d'autres programmeurs. En atten- 
dant, n'hesitez pas a nous faire parvenir une version 
avancee de votre produit. Dans la mesure du pos- 
sible, nous tacherons de vous orienter de maniere 
plus precise. 

3/ Chaque editeur propose a ses auteurs un contrat 
type. La majorite des artistes independants adoptent 
le systeme d'avances non remboursables sur les 
futures royalties. Ce premier versement permet nor- 
malement aux programmeurs de survivre jusqu'au 
paiement des premiers droits d'auteurs. 
Les royalties correspondent a un certain percen- 
tage du prix de vente du logiciel aux grossistes (divi- 
sez le pnx public par 2) dont le montant est verse aux 
auteurs, Les avances demandees varieni en fonction 
de I'ampleur du projet. II ne faut ni se montrer trop 
gourmand ni casser les prix sous pretexte qu'it s'agit 
de votre premier logiciel. En signant un contrat, vous 
devez egalement vous engager a respecter les 
delais. Abandonnez egalement I'idee qu'un pro- 
grammer route sur I'or. Le revenu mensuel d'un 
auteur independant experiments, quand il en'recoit 
un, flirte tout juste avec la barre des 10.000 francs. 
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Bonjour, 
Je vais vous parler 
sedeun Amiga etje 
un "petit pirate". J* 
cieis en raison d'un 
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361 5 GEN4, un point c'est tout !! 




pirate depuis plusieurs annees, je denonce la rente 
de logiciels crackes. Cette activite est scandaleuse. 
Certains Crakers utilisent meme les modems pour 
importer des jeux sur le territoire francais avant leurs 
sorties officielles. Ces personnes appellent des 
News les jeux qui sont sortis il y a a peine 2 ou 3 
jours. Passe ce laps de temps, ce ne sonl plus que 
des Classiques. 

Je vous demande ce que vous en pensez et savoir si 
les peines encourues par un vendeur de logiciels 
pirates s'appliquent egalement aux petits pirates 
comme moi ? 

Signe : le justicier de I'ouest. 

Gen4: 

Votre cas n'est malheureusement pas unique ! A 
leurs niveaux, tous les pirates auraient les mains 
blanches. Les utilisateurs reportent la faute sur les 
".dealers". Ces derniers pretextent que person- 
nellement ils refusent de vendre la marchandise et 
les vendeurs, a leur tour, arguent qu'ils ne font que 
profiler du systeme. Les crackers preferent dirent 
que les guss qui protegent les logiciels sont des 
incapables. Au final, tous profrtent des logiciels et se 
refugient dans un cocon d'hypocrisie. Monsieur le 
justicier, vous n'etes pas digne de votre litre ! Vous 
accusez les crackers qui importent des logiciels 
mais d'ou proviennent a votre avis les disquettes 
que vous utilisez ? Un heros digne de ce nom ne va 
pas piquer le sac d'une retraitee pour donner 
quelques billets au clochard qui dort sur le trottoir 
d'en face. II faut accepter les regies du jeu ! On est 
honnete ou malhonnete. Pour la justice, et plus parti- 
culierement pour I'APP (rorganisme charge de la 
protection des logiciels informatiques), il n'y pas de 
demi-mesures. Vous risquez tout autant que le crac- 
ker qui revend ses logiciels a savoir une amende, la 
confiscation de votre materiel informatique et une 
peine de prison. En pretendant que vous ne pouvez 
pas vous payer tous les logiciels que vous convoitez, 
vous vous enfoncez encore plus. Vous savez tres 
bien que le poids du piratage intlue considerable- 
ment sur le prix des jeux (meme s'tl est certain que 
des editeurs profitent de cet argument pour prati- 
quer des tartfs prohibitifs). 
Mais analysons ce probleme de maniere imagee. 
Imaginons que nous revions de posseder une 
grosse voiture sportive. Allons-nous nous presenter 
aupres d'un concessionnaire, le braquer et partir 
avec un vehicule ou, en "petit pirate", ailons-nous 
nous contenter d'encourager de telles pratiques. 
Non I En informatique nous devrions apprendre a 
nous discipline:. Si nous n'avons pas les moyens de 
nousacheier un logiciel, ne le volons pas III Les edi- 
teurs afaandonnent I'Amiga el il ne faut pas chercher 
loin les responsables. Le pare important de PC per- 
met de diluer ce phenomene. 1'editeur rentrant tout 
de meme dans ses frais. Le pourcentage de logi- 
ciels pirates qui circulent sur cette machine reste 
cependant impressionnant. 
Vous pouvez egalement penser qu'en quatite de 
journalistes nous ne sommes pas concernes par le 
probleme du piratage. II est vrai que nous tenons 
une position privilegiee vis a vis du nombre de logi- 
ciels que nous pouvons voir. En fait, nous sommes 
directement touches par les pirates. La principale 
vocation d'un magazine informatique est de guider 
les lecteurs vers tel ou tel produit que nous ayons 
apprecie, de les mettre en garde contre la medio- 
crite de tel autre et d'annoncer I'arrivee d'un futur 
hit. Si les lecteurs copient tes logiciels avant leur arri- 




vee sur le marche, non seulement ils n'achetent plus 
aucun jeu mais ils ont encore moins besoin de nos 
pages de conseils et d 'informations. Au final, nous 
diminuons notre tirage. Les editeurs ne passent plus 
de publicites au sein de nos publications. Nos tarifs 
augmentent et nous nous retrouvons tous [le lecteur 
y compris) avec des salaires inferieurs aux pirates 
qui se contentent, eux, de dupliquer des disquettes 



Pourriez-vous me faire parvenir si possible les pin's 
de votre societe. En tant que collectionneur, je 
souhaiterais attache r les votres aux miens. 

^ Sebastien Defrene - Liege. 

Jy \ Gen4 : Oesole pour les pin's, 

jy ^ mais ce ne sont plus des articles 
de saison. Quant a voire 
. obscure proposition de 
* mariage(Si III jesuissur 
que c'est un true dans le 
genre...) le redacteur en 
chef voudrait connartre le 
montant de la dote avant de 
designer un candidal 
volontaire. 

P Votre emission radio 
est trop courte ! 
signe : Un inconnu. 
Gen4 : Vous savez, une 
emission radio-diffusee, 
digne de ce nom, ne se 
compose pas en quelques 
minutes. Tous les gerants 
des ondes ne sont pas 




au noir et profitent tres certainement d'avantages 
sociaux considerables. 

Plutot que de parler de Pirates, nous devrions pre- 
senter cette coterie de petits intriguants sous la ban- 
niere de Parasites. 

Au moins, ies veritables pirates n'hesitaient pas a se 
salir les mains I Cher "justicier", nous le remercions 
cependant pour la franchise. ■ 

pan g6ti&a&*. T5.a<u 



encore prels a accueillir des personnes qui parlent de 
souris et de joystick. Pour satisfaire les dirigeants de 
stations, il faut convaincre le public. 
La balle est done dans votre camp. De notre cote, 
nous sommes pret a soutenir, apres examen des 
dossiers, toutes les initiatives audacieuses tentees par 
les responsables de programmations. 

Sa majeste Gen4 a bien d'autres chats a fouetter... 
Encore un inconnu. 
Gen4 : Nous ne fouettons pas les chats I C'est une 
question de deontologie (voir la reponse donnee a 
la lettre de Richard Alain). 

En lisant le test des machines CD du n c 58, j'eus 
un frisson froid dans le dos derriere moi. 
Olivier - Cahors. 

Gen4 : Traduction : je lisais Generation 4 dans la 
cuisine lorsque la porte du frigo s'est ouverte. 

Comme vous I'aurez sans doute remarque, je suis 
un frere spirftuel de Yann... 

Jean-Frangois Gobin - Belgique. 
Gen4 : Si les symptomes persistent, consultez 
rapidement un medecin. 
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LES NEWS... 



L ECUREUIL D OCEAN 

Vous en avez surement deja entendu parler sur Super Nin- 
tendo, mais Ocean annonce pour fin novembre la sortie 
d'une version Amiga de ce jeu d'arcade, dont le heros tres 
charismatique n'est autre qu'un ecureuil. II taut savoir que 
les developpeurs etaient venu voir Ocean France il y a de 
cela deux ans en presentant leur projet developpe initiale- 
ment sur Amiga en 32 couleur. Pas de souci done pour Mr 
D. Ward, PDG d'Ocean, qui n'hesite pas a recevoir sa mas- 
cotte favorite dans son bureau. 



BLUEBYTE IS BACK 

En effet, la compagnie allemande qui edita Battle Isle et 
History Line continue a travailler sur Battle Isle 2 et toute 
une serie de nouveaux produits. Parmi ceux-ci, Settlers est 
un jeu a mi-chemin de Stronghold et de Civilization, qui 
s'annonce comme un produit fort de cette fin d'annee. La 
version Amiga que vous pouvez decouvrir sur ces trois 
ecrans devrait etre suivi d'une adaptation sur PC. 




The Lords Of Power, est une compilation qui regroupe Red 
Baron, un genial simulateur de combats aeriens de Dyna- 
mix, Silent Service 2, une simulation de sous-marins de 
Microprose, Railroad Tycoon, et enfin the Perfect General, 
un wargame de QQP incroyable. Disponible sur PC et 
Amiga, mi-octobre pour, respectivement, environ 400 et 
350 francs. Golden 7 est une compilation sur CD Rom PC 
plus variee, avec toujours Red Baron, Leisure Suit Larry 5 
et King Quest 5, deux jeux d'aventures Sierra, Heart Of 
China, un autre jeu d'aventure de Dynamix. Toujours dans 
cette compilation, vous trouverez Shanghai 2, un superbe 
jeu base sur les pieces de Mahjong et Sargon 5, un jeu 
d'echec. Ces deux produits ayant ete edites par Activision. 
Enfin, il y aura Great Courts 2, un jeu de tennis d'Ubi Soft. 
Disponible mi-octobre pour environ 500 francs. Toujours 
dans les compilations CD, vous trouverez aussi Sierra CD, 
disponible mi-octobre pour environ 300 francs, regroupant 
trois jeux d'aventure qui ont rendu celebre cette compa- 
gnie : Heart Of China, Leisure Suit Larry 5 et King Quest 5. 
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Depuis 4 ans, Westwood Studios a 

successivement developpe: 

Eye of the Beholder I - Decembre 90 

Eye of the Beholder II - Aout 91 

Kyrandia - Aout 92 

Dune 2 - Janvier 93 

Aujourd'hui, Virgin Games presente sd^ 

nouveau chef d'oeuvre LANDS OF LORE: 

the Throne of Chaos, un jeude role 
medieval-fantastique. Toutffl jeritaire 
sur la qualite des aniroM I^Sf ets 
speciaux et voix digitalij|^HprSrement en 
francais serait superfliflj i' vocabulaire e: 
pour decrire la surprise qui vous 
attend dans un 
monde ou regne 
la legende. 
LANDS O 
LORE: 
Throne o: 
bieni 
disponibje sur 

IBMflPC & 
Compatibles 



VOIX ' 
DIGITALISEES 
TEXTEAL'ECRi 
\ ET NOTICE EN 
J FRANCAIS 





Westwood 
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DES ANNEES-LUM1ERE D'AVANCE SUR T0U1 
QUE VOUS AVEZ CONNU JUSQU'A MAINTEI 
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:, cela represente I occasion ide 




point dans Wing Comm 
et associe d'extraordin*' 



pour les combats spatiaux 3D en 
passionnant offre de nombreuses options de 



vous couper le souffle, fai 



C'est un voyage terrifiant aux confins de I'univ 
Oil ii n'existe qu'une seul 



PrivatkR 



Le Speech Accessary Pack est 
disponible separement. Ceux 



amelioration des voix digital 
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Soyez Maudits... 



celebre jeu de reflexion de 



ressemblant a des dominos 
possedant des motifs 
varies sont placees 
geometriquement les i — 



Le but du jeu est de toutes 
les eliminer 



Naturellement il faut que 



tionnables 
pour chaque partie et il 
existe deux types de 
positionnement de jeu. 
Shanghai 93 ; 
genre de jeu auxquels il < 
possible de rester colle des 
heures. Reference AM735C. 



Apogee Software, devenu tres celebre depuis son 
Wolfenstein 3D est sur le point de finaiiser son 
nouveau produit du meme style, Doom. 
Comme vous pouvez ie voir, pas mal d'ameliora- 
tions ont ete faites au niveau de la realisation, mais ce 
serait surtout au niveau du scenario et des possibilites de 
jeu que Doom serait revolutionnaire I 



Nous attendons avec impatience une version testable pour 

vous presenter plus amplement la derniere superproduc- 

tion de ces petits genies. II 

serait mime question 

d'options pour jouer a plu- 

sieurs ?lnfosouintox, 

reponse le mois prochain. 










Doom, par rapport a UJolfenstein 3D, propose des vues bien plus detaillees, des 
ennemis animes et surtout des decors tres varies. Le Must en 3D sur PC ! 
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SONIC 



Pour ceux qui adorent Sonic mais a qui leur console ne suffit plus a satisfaire leur amour demesure, 

la solution est toute trouvee : le dessin anime. Plus d'une heure d'aventures non-stop pour le 

super-heros de Sega. Sonic doit se battre contre le diabolique Robotnick, un odieux bonhomme 

bien decide a detruire la pianete Moebius. Un duel de titan en perspective... 
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QUELLE APPARENCE ALLEZ-VOUS PRENDRE 

POUR LE PILLAGE DE DONJON LE PLUS 

TERRIFIANT QUE L'ON PUISSE IMAGINER? 



Un chat a six pattes. Un lezard c 



efeu. Un mage plein 



t se metamorphoser r 



Vous etes le Shadi 

meurtrieres. Cela cons 

laquelle vous etes la proie d'inf 

Choisissez entre le rapide, I'agile et I'invulnerable, tous anil 
defilement si rapide et des graphiques si reels que c'est presque magique. 

^i vrim; reussissez, vous avez une chance de vaincre I'esprit du mal qui 
nbre. Sinon, le dernier espoir de votre race r 



UJ 



iours dIus haut ! 



CLIFFHANGER de Penny Harlin, avec Sylvester 
Stallone, John Lithgow, Janine Turner... Sortie le 
6octobre 
"Les histoires de come-back sont les histoires 
de ma vie", aime a repeter Sylvester Stallone. Effectfve- 
ment, des hauts etdes bas, "M Balboa" en a connu. Apres 
une montee fulgur ante ail box-office, grace a Rocky (le 
premier Rocky a ete nomine onze fois aux oscars !) et 
Rambo (devenu une reference populaire), il vent changer 
d'image et donne dans le comique avec "Oscar" et "Arrete 
ou maman va tirer". Ces films sont trop eloignes du theme 
qui semble faire le succes de la star (un homme au fond du 
trou qui refait surface et triomphe) : ce sont des flops. Avec 
Cliffhanger, Stallone retrouve sa recette porte-bonheur et 



du meme coup reprend du poil de la bete. 
Le film est absolument epoustouflant et... 
vertigineux. Des les premieres images on 
est dans le bain ; une longue sequence a 
travers des montagnes abruptes nous fait 
decouvrir un Stallone suspendu par deux 
doigts au flanc d'un pic... La terre ferme 
est loin, tres loin en dessous. Ce n'est que le debut d'une 
longue serie de scenes qui nous mettent les nerfs a vifs. 
Que ceux qui sont sujets au vertige s'accrochent a leur 
siege ! Gabe Walker, sauveteur de haute montagne se sent 
responsable de la mort d'une jeune alpiniste qu'il n'a pas 
reussi a sauver (la scene est a couper le souffle). II decide 
d'arreter le metier et disparait. Hurt mois plus tard, les eve- 
nements I'obligent a changer d'avis. Alors qu'il essaye de 
convaincre sa petite amie de repartir avec lui, il recoit un 
el de detresse : un avion s'est ecrase dans les mon- 
tagnes. Le voiia reparti sur les cimes enneigees des 
Rocheuses a la recherche des rescapes. Ces survivants 
sont en fait un gang d'escrocs, dirige par un tueur impi- 
toyable (John Lithgow), qui vient d'intercepter un avion du 
Departement du Tresor transportant 100 millions de dol- 
lars. Lors du crash, les valises contenant I'argent se sont 
disseminees dans la montagne. Apres avoir retrouve les 
rescapes, Gabe est immediatement pris en otage et 



charge de rechercher I'argent... II reussit a s'echapper. 
L'expedtfJon se transforme alors en une chasse a I'homme 
terrifiante sur les cretes et les sommets glaces de la mon- 
tagne. Et nous, on ressort de la completement abasourdis. 
Cliffhanger c'est de Taction a I'etat pur. Les cascades sont 
impressionnantes. Comme celle du detoumement d'avion 
oil Ton voit un homme envoyer un filin d'un avion a I'autre 
en plein vol I Le tout realise sanstrucage... Entre les esca- 
lades/poursuites, les ponts qui s'ecroulent et les ava- 
lanches, on n'a pas le temps de souffler. Comme d'habi- 
tude, Sylvester Stallone s'est investi dans le film. Outre sa 
participation a I'ecriture du scenario, il a appris I'escalade 
(avant le tournage, il s'est entraine deux semaines a plus 
de 3000 metres d'altrtude) et effectue la majorite de ses 
cascades. La star s'est meme ouvert la main en plein tour- 
nage, resultat : 9 points de sutures... Rassurez-vous, 
Rambo s'en est rapidement remis ! Si les cascades sont 
impressionnantes, la montagne Test tout autant Cliffhan- 
ger a ennerement ete toume dans les Dolo- 
mites (Alpes Italiennes) a plus de 4000 
► . -■n metres d'aftitude (les prises devuesont 
meme ete interrompues quinze jours pi 
cause de mauvais temps). La montagne et 
I'action sont les ingredients de Cliffhanger. 
Le tout agremente a la sauce talentueuse de 
Renny Harlin, le realisateur de °58mn pour 
vivre", donne un vrai film d'aventure, avec un 
grand A. Memesilesujetresteunpeu 
conventionnel, Cliffhanger est un film capti- 
vant Les frissons et les sensations sont au 
rendez-vous : accrochez-vous ! Le jeu, rea- 
lise par Psygnosis, sort le mois prochain. 






Sortti Its gants en amiantt el prtparei-vous a ]0uer au 
NHL* Hockey ■ style Pt. 

Patmez avec lei super-stars a des vitessts qui vous en 
donneront lei larmes 3u> yeu* Decochet des tirs a easier la 
paliuade en wrre ei lanes des placages spectaculars. 

Enfilez un masque de gardien. puis sortei de vos buts. 
plonget et donnei des coups de pied afin d'arreter le paler se 
deplacani a 160 km/h. 

Et apres Taction sur la glace, lanes tint pause afin d'etudier 
let statistiquts. NHL Hockey vout permet de comparei lei pomes 
Ions et points fatbits dts jouturs de chaque equipe du 
championnat de hockey amtneain 



durant une saison 
de 84 matches avant de 
disputer le litre de champion J la 
■J fin de la saison. 

Ce jeu electronique qui se 
vend a des millions d'exemplaires est 
encoie plus richt en action, en strategic et 
en realisme sur PC que sur tout autre format. 
Des graphiques epo us toil flan is vous permettent de vivre 
les confrontations comme si *ous y enez et la profondetir 
temarquable garantit une precision allant jusqu' a la mesure de 
rentrt-|ambes des i\? .<■' 

Ot plus. NHL Hockev tst compatible avec les cartes Sound 
Blaster. M Lib et Roland MT-32, ce qui vous permet de vous 
impregner de I'atmosphere, des chants des supporters et de la 
musique d'orgue. 

fanas de jeux video, que cela vous serve de lecon...Sur PC. 



NHL Hockey est le seul jeu qui brise v 



a glace! 



£5\SPDRTS 

ELECTRONIC ARTS 

Electronic Am SA, II rue du Chateau d'Eiu, 69410 Champagne au Mont d'Or. 
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AVEC mTELWNk ET 



200 DEMOS CD-ROM/PC DE 



"Sacre Grand Inca grace aux pouvoirs qu'il a reunis 

lors du premier volet de INCA, Eldorado federe 

enfin les quatre quartlers de I'Empire..." 

Decouvrez la suite de ce film interactif melant a la 

fois enigmes, deplacements et combats dans une 

' grande variete de decors. 



rjNif-A 





v m 


F-llv -I 



Les 200 premiers a renvoyer le coupon disquette de ce mois-ci (voir emplacement en sommaire) en 

cochant la case CD-Rom INCA 2 recevront une superbe demo du jeu INCA II sur CD-Rom PC. Ce compact 

disc comprend une demo du jeu INCA II sur CD Rom + 15 minutes de la bande son originale sur CD audio. 

Si vous n'etes pas dans les 200 premiers, vous recevrez la demo PC du prochain numero... 




Attention, votre meilleur copain sera litteralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 



Performance 1. I.T.5. Concept 
avec double varlateur ('.:,■ mtmisriom 

pafimmmtt (y timfm J™ It, cS,e,). Et 

grace a la courroie, plus de cbaine qui tachc 
fttqmfacht). 



Performance 2. Mono 
amorllsseur hydraullque 

ar.lere Tenue de route, eonfort. 



Performance 3. Moteui 
3,5 CV lefroldl par turbine Plu, de 

surchauffe.Onpeutarohbeaueoup 
dt temperament et garder ion sang-froid. 




Performance 5. Gralssage 
•spare* et demarreur electrlque* 

('Uniquemen, m Fox L). Apri, 
It i tmations, an pea de repos. Vous 



(demarreur flectrique). Vou 
leZTlgrZsslge separc). 



Bientot on ne dira plus 
cyclomoteur, on dira le Fox. 

BPEUGEOT 



Delphine sort In 




Blue Sphere est le nom d'un nouveau groupe de 
developpeurs francais, qui prepare pour la mi-novembre 
un lout nouveau jeu d'action/aventure du nom d'fn 
Extremis (edile par Delphine Software). Le jeu vous 
plongera dans la peau de Bob Jones, un patrouilleur 
spatial, soudain confronte a un mysterieux vaisseau alien 
gigantesque. Suite a des problemes sur son propfe navire, 
cet aventurier des lemps fulurs, aborde le vaisseau 
Stranger avec son scaphandre et son arme. Vous vous 
rendrez compte tres rapidement que ce dernier est infeste 
de creatures extraterrestres particulierement hostiles. Vous 
devrez a la fats assurer voire approvisionnement en 
oxygene et surlout trouver des amies de plus en plus 



puissantes. Que s'esl-il passe sur ce vaisseau et pourquoi 
avez-vous capte" un mysterieux message du vaisseau 
suppliant de !e dettuire ? II faudra pour le decouvrir 
parcourir ies coursives du navire, interroger les 
ordinateurs, prendre des objets pour les utiliser (clefs, 
armes, cartes magnetiques...). La technique utilisee n'est 
pas sans rappeler des jeux comme Wolfenstein ou Legend 
Of Valour, mais Blue Sphere y a ajoule quelques 
amelioraiions de son cru, avec par exempie des jeux de 
lumieres dans les salles et couloirs, la possibilite de 
s'agenouiller pour ajuster certains monstres, une 
sauvegarde sous forme decodes... Les decors scrollent de 
facon fl u (de et assez rapide, meme s'il faut au minimum 
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Extremis 




Un clement cippciremment Ires original dons ee jeu vieni 

clcs effels sur les lumieres. in effet, dons certaines sallcs 

eclairees par des neons rouges ou verts comme ei-dessus, 

vous verrez alors lout I'ecran prendre des teintes 

correspondontes. ft d'autres moments, las lumieres 

vocilleront, plongeant le joueur dans les offres d'angoisses 

indicibles. 



un 386 SX a 1 6Mhz. Le tout sera entierement en trancais, 
pour un jeu d'aventure qui s'annonce comme une grosse 
surprise et qui ravira aussi bien ies fans d'arcade que les 
amateurs d'enigmes. 
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[RETROUVEZ GENERATION 4, TOUS LES I 

SAMEDIS DANS MICRO ONDES, 

L'EMISSION PARISIENNE DES JEUX 

VIDEO, SUR RADIO ICI & MAINTENANT, 

88,2 MHZ. TOUS LES SAMEDIS, DE 

15H30 A 17H30, TOUTE L'ACTUALITE 

DES JEUX VIDEO, AVEC LA 

PARTICIPATION DE GENERATION 4. 



NEWS MAC 



MACTUALITE 



Retrouvez tous les mois 
Mactualite, la nouvelle 
rubrique qui vous parlera 
de tous les nouveaux 
produits disponibles et a 
venir sue Mac I 

moyen pour rata- 

Lunicus i— — 

Tiens ? un jeu d'arcade/aventure CD-ROM ! Lunicus est produit par Cyberflix, 

une societe encore meconnue mais qui est prometieuse. En 2023 des archeo- 

Icgues decouwe un objet extra-terrestre tres avance technologiquement. Utili- 

sant les techniques aliens, la terre arrive a construire une base lunaire totale- ~£ 

ment fable, mais voila que les aliens apparaissent et, jaioux de ('utilisation abu- jt{ ~* «r 2v 

sive de leurs techniques, decident de coloniser la ti 

reveille done un iour sur Lunicus (la base- imaii e] 



:.::■_.. .etc":; ::•;■; ei ,, a :e -esircs c.c- .ols ".er.e.-ez d; 



jvres ternens opprin 
it les techniques graphiques sont tres perform antes. 




Pathways into Darkness 



^C, vous avez une bonne idee de < 
jn jeu de chez Bungie Software. L, 
• dans un monde 3D tres fluide avec 
n d'eliminertoutesentr 



'oir qu'ily a£ 
ilometres de long s 
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... PPK et 

dujeu vous ren- 

._ une vingtaine de monstres differents. Mais Pathways n'est passeu- 
t un shoot'em up. vous devrez resoudre des eniqmes part ' 



graphisme est i 
256 couleurs et le jeu se demarque par la finition de ses images 3D. Disponih 



M4 Sherman 
Tank Simulator 



dans lapeau dun jeui 




'"immandes ont ete tres 

-nplifiees mais vous pourrez quartd meme vou: 
En gros vous allez parcourir une region en ti 
blera etre un ennemi. , 
Sympa mais un peu trop simpliste. 
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Blade v2.0 

Voila un superbe ieu d'arcade de chez Leviathan Corporation. Vous dirigez un 
guerrier, maltre d escnme, a travers des tableaux beaux a couper le souffle, Le 
nose de mveaux partages en trois tableaux. Vous passez d'un 
■e en activant des teleporteurs, a la fin du niveau vous affrontez 
un boss qui protege la porte vers le niveau suivant. 

Vous rencontrerez des monstres de toutes sortes et devcez les tuer afin de 
recuperer des clefs pour ouvrir la porte srtuee derriere le boss Vous devez diri- 
b a la fois comme un guernet mais aussi comme un acro- 
its sont tres fluides et la jouabilite est excellente . 
Blade est un superbe jeu d'arcade que vous regrettenez de ne pas posseder. 




Chuck Yeager s 
Air Com" 

Arrive imminente de Air Combat sur Macintosh en provenance de chez I 
Ironic Arts. Cette version est assez differente de celle ! ~ 
mandes et des options. Vous pourrez participer au> 
aeriens de I'Histoire ou simplement voler sur un des six i 
dans des missions particulieres. Les avions vont du Mustang aux jets de com 
bat les plus evolues. Vous pourrez egalement definir vos propres missions. Li 
grand interet de Chuck Yeagef, reside dans sa possibility d'organiser des 
duels en reseau. Les deux joueurs pourront choisir leur avion et s'affronter 
dans un combat a mort. La sortie du jeu est prevu pour Octobre. 

V FOR VICTORY D-Day 

Normandy 1944 

Gold-Juno-Sword 

Les passionnes de wargames connaissent deja la serie des V for Victory de 
chez Three-Sixty. Cette fois le cadre des operations se situe pendant le debar- 
quement allie en Juin 1 944. En (ant que commandeur des forces allies vous 
r une plage afin de creer un pont de debarquement et ainsi ouvri 
front en Europe. Si vous jouez le role du commandeur Allemand \ 

saut. Le jeu est toujours aussi complet et pourtant tres 
aour les amateurs et un excellent produtt de decouverte 
.._,.... .es pour les autres. 



IQTi 25 ' rue Jean Leclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ouen - Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 

• '!•«■ Ouvertdu Lundi ausamedi de 13 heures a 19 heures 
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Sim City 2000 (P.26), Sim Farm (P.27), 
Fury Of The Furies (P.28), Evasive Action 
(P.29), Megarace (P.30), Star Wars Chess 
(P.30), Unnatural Selection (P.30)... 
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Une visite rapide chez Mindscape nous a permis de 
decouvrir I'ensemble des titres a venir chez cette 
compagnie, qui distribue egalement les produits de Maxis 
et vient de signer un accord avec les frangais de Kalisto ! 



SlMCITY 

2000 * 



m[ XIS 




Nous avions deja eu I'occasion de vous parler de Sim City 
2000 lors du CES de Chicago, mais cette visite chez Mind- 
scape Angleterre nous a permis d'avoir acces a une version 
beaucoup plus finie de ce jeu de Maxis qui s'annonce comme 
encore plus formidable que son noble predecesseur; Sim City. 
Pour nos nouveaux lecteurs en provenance de Mars qui n'au- 
raient jamais entendu parler de Simcity, voici le principe du jeu 
qui est on ne peut plus simple ; creer et developper une ville. Si 
vous choisissez un scenario, vous devrez accompjir la mission 
qui vous est assignee en debut de partie (ramener la polution a 
un niveau supportable, prevenir un incendie...) ou bien si vous 
vous lancez tout seul, creer la ville de vos reves et tentez de la 
rendre acceptable pour les habitants. 
^ Abordons maintenant les innovations, car elles sont nom- 
W" breuses. Tout d'abord, et contrairem-ent a tous ses 
idants "Sim", Simcity 2000 ne possede plus le meme 
de vue, c'est a dire vue du dessus. 
irmais, la vue est en 3D isometrique, comme dans 
rain. Pas de panique. . . cela ne nurt en rien a la claerte 
du jeu, meme lorsque voire ville commence a 
posseder la tailie d'une super-megapole. 
Pourquoi ? Et bien d'abord parce que 
cette 3D a ete tres bien etudiee et que les 
batiments sont assez espaces pour ne pas 
se cacher les uns les autres, sans non 
plus etre trop parsemes. En- 
suite, parce que vous 
avez la possibility 
d'effectuerdes 
rotations 
sur cet- 
te carte, 



ce qui vous permet dans certains cas delicats de bien com- 
prendre la topographie de la ville. 

Autre innovation, les deniveles. Desormais, votre ville ne sera 
plus obligatoirement plate. Des collines, voire des montagnes 
pourront etre presentes sur la carte. Un facteur de plus en ce 
qui concerne la valeur d'un terrain. 

La liste est encore longue des nouveautes qu'apporte Simcity 
2000 par rapport a son grand frere, mais une des principals 
est peut-etre le fait que vous avez desormais la possibility de 
construire des choses de facon souterraine. Fini les lignes 
electriques "casse-bonbons" qui vous grignotaient de precieux 
metres carres. Desormais, toutes ces infrastructures penibles 
pourront etre dissimulees sous terre, et vous pourrez ainsi 
construire dessus en gardant la possibility de consulter I'etat 
de ces infrastructures par une option qui fera disparailre tout ce 
qui est en surface. Des tunnels, des autoroutes, des ponts sus- 




pendus, des hopitaux, des prisons, des ecoles, des universites, 
neufs types de centrales electriques (allant du charbon a la 
fusion nucleaire), des marinas, la possibility de definir les zones 
en tant que legeres ou denses, trois niveaux de zooms diffe- 
rents, un editeur de terrain incorpore et des tas et des tas 
d'autres choses comme par exemple la possibility de definir 
une zone residentielle en cliquant et en tirant grace a la souris 
pour delimiter une zone tres rapidement... Toutes ces choses 
rijunies laissent a penser que Simcity 2000, loin d'etre une pale 
copie de son predecesseur apparaft comme un jeu entierement 
nouveau, repense et encore plus prenant qu'avant, dote d'une 
realisation et d'une jouabilite qui s'annoncent comme des refe- 
rences en la matiere. Prevu fin decembre, debut Janvier sur 
MaccouleuretPC. ■ O.C. 
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Ce qui est genial avec ces bandeaux, c'est 

que je peux raconter ma vie sans que personne 

nes'en rendecompte. ... 




A. On peut dire que lei vue en 3D isometrique permet d'cwoir una tres bono* 
ides dc I'etendue de votre villa Splendide, non ? 




.. Non seulement les villes sont plus detaillees (largemenl plus) mois ce 
systeme permet un niveau dc realisme et de details jamais attaint. 




Dans la grande serie des "Sim", voict Simfarm dans lequel ie challenge va 
cette fois consister a developper et gerer une exploitation agricole. 
La realisation de ce jeu, contrairement a celle de Simcity 2000, reprend 
I'ancien systeme de jeu des Sim, avec une representation du lieu de develop- 
pement vue du dessus. Comme d'habitude, c'est par un systeme d'icones et 
de menus deroulants tres pratiques que interface se caracterise. 
Maintenant, parlons de la simulation en elle mime. 





A Void la nouvelle version de 1'invasion de monstre qui etail income par 
Godzilla dans Ie premier volet. Ici c'est un robot gigontcsque qui ottoque ta villa 



A Void une exploitation dejo bien devefoppse dons laquelle vous pouvez 
opercevoir des serrcs, differentes constructions et un enclos pour Ie batoil. 

Vous partez, a la tete d'un confortable pecule, a I'assaut du monde agricole 
avec une ambition, vous imposer comme un geant dans ce domaine pourtant 
relativement en crise. Si vous voulez mon opinion, et de toute facon vous 
n'avez pas Ie choix, nos paysans semblent tellement pris a la gorge que vous 
feriez mieuxdevous lancer dans un autre secteur plusflorissanttel que... 
heu. . . Bon I Disons dans un autre secteur. 

Si vous souhaitez pourtant relever Ie defi, il va vous falloir tout d'abord choisir la 
zone des Etats-Unis dans laquelle vous voulez exercer vos talents, chacune 
d'entre elles correspondent a un type de climat particulier, puis choisir la zone 
de la carte dans laquelle vous allez demarrer votre exploitation et la deblayer. 
Vous allez ensuite pouvoir placer des clotures, planter une des 1 6 cultures dif- 
ferentes, la trailer aux insecticides, I'arroser, la bichonner et enfin recolter et 
vendre si aucune maladie, tornade, inondation, secheresse, feu ou autres bri- 
coles ne sont pas venues foutre le b. . . Pour ce fairs, vous avez acces a toute la 
panoplie des outils agricoles allant du tracteur a la moissonneuse batteuse en 
passant par le silo, le hangar et je ne sais quoi d'autre. 
Mais une ferme le serait-elle vraiment sans vache ni cochon ? Non, bien sur. 
Pour pouvoir done vous plonger avec delice dans les effluves enchanteresses 
du purin et de la bouse, vous pourrez mettre sur pied des elevages de vaches, 
de moutons et de charmants petits gorets. 

Lorsque vous aurez fait vos recoltes, et que votre betail sera pret pour I'abat- 
tage (6 monde cruel !), vous allez enfin comprendre les affres du monde pay- 
san. En effet, il va alors vous falloir partir au marcbe pour vendre vos produc- 
tions. Seulement voila. . . Comme dans la realile, les prix fluctuent, et c'est la 
rage au ventre que vous decouvrirez certaines offres que Ton ose vous faire. .. 
Bien concu, interessant et bien realise, ce jeu vous fera decouvrir un monde 
qui reste tres mal connu de la plupart d'entre nous. La question qui se pose 
pourtant : Simfarm pourra-t-il resister a Simcity 2000 ? M O.C. 
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Nicolas Gaume, lejeune president de la societe 
francaise Kalisto, specialiste dujeu sur Mac et qui ne se 
defend pas mal sur les autres supports egalement, qa va 
bien, merci (on Iui doit entre autres les fabuleux Tmies) 
signait, le jour de notre visite dans les locaux 
britanniques de Mindscape un accord de distribution 
avec le geant mondial. Dans la besace de Kalisto, deux 
jeux de styles complement differents : un casse 
brique sur Mac et PC du nom de Breakline teste dans 
ce numero, et un jeu d'arcade/reflexion sur PC. 



Bien que les pelits personnages que ce 

soft vous propose d'aider ressemblent 

furieusement aux Tinies, ce jeu, comme 

vous pouvez le constater, ne s'intitule 

pas Tinies II. La raison en est bien simple. 

La difference entre le premier Tinies et ce nou- 

vel episode de leurs aventures est tellement 

importante au niveau du type de jeu que le produit ^ 

aurait pu deconcerter certains joueurs qui se 4 

seraient attendus a une nouvelle version du jeu de 

reflexion de Kalisto. 
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le stock de transformations qui est a votre disposition. Les 
Tinies peuvent assumer quatre formes differentes, chacune 
d'entre elles leur donnant un pouvoir particulier. Par exemple, 
si le Tinies devient vert, il acquiert la possibility de lancer une 
corde et de se balancer avec en la raccourcissant ou en I'al- 
longeant (I'effet est saisissant). Lorsqu'il est rouge, il se met a 
creuser des que vous le Iui ordonnez, s'it est jaune i! lance des 
ooules de feu et enfin s'tl est bleu, il a la possibility de nager. 
Les niveaux que nous avons eu la possibilite de decouvrir 
etaient de taille imposante et de plus, constamment bourres 
d'humour. Par exemple, vous devrez dans un niveau ouvrir 
une porte et verrez alors sortir un personnage au gros nez et 
au cheveux verts qui avancera stupidement devant Iui, puis en 
viendra un autre, et encore un autre... 
Qa ne vous rappelle rien ? 

Dans un autre tableau, vous passerez sans 
) de problemes une premiere scie circu- 
late, mais une autre, cachee dans 
le mur sortira inopinement pour 
vous couper en tranches. Dr 
Jones I presume ? 
J Comme d'habitude chez Kalisto, 
' les graphismes et la jouabilite 
Dnt particulierement soignes et 
c'est avec une tranche impatience 
que nous attendons la version finale 
I de la bete. 




Fury Of The Furries devrait etre dispo- 
olefin 



novembre sur PC en 256 couleurs 
Amiga en 32 couleurs. O.C. 




^ Pour venir a bout des hordes de fantdmes tout droit sortis de 
Pac Man qui vous ossoillent : crachez des boules de feu. 



eclairee, bien 

revenant sur leur 

Tinies ont re- 

trouve leurs pou- 

voirs originels, et 

c'est la que le jeu 

devient genial. En 

effet, c'est a vous 

au mieux 







. II faut juste que jedise 3615 GEN4 { 
de temps en temps, et ^a roule ! 
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^ le Tinics, sous celte forme o lo possibillte de projeter un fil sur protiquement 

n'importe quoi el de s'u boloncer. Une fois le coup de main pris, c'est le 

mellleur mouen de se boloder. 
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el enfin !e futur dans tequei v 
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defense. Toui en 3D forme pleine, le jeu possede une i 
' qui sont tres corrects. 
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MEGARACE 

Pour un morceau de choix, e'en est un I Ce jeu doni nous vous avons deja lavement parle dans le 
dernier numero de Gen4 dechainant visiblement les passions, nous nous devions de vous en pre- 
senter les images que Mindscape a eu I'amabilite de nous fournir. 

Je me permets de le rappeler aux quelques-uns d'entre vous qui n'auraient pas achete le Gen4 N 58 
(honte sur eux I), Megarace, e'est un produit ne de I'association de Mindscape et de Cryo (vive la 
France I). . , 

Le jeu va vous plonger a travors plus de dix circuits differenls dans une course de ventures tutunste 
dans laquelle collisions et sorties de route sont aussi courantes que lorsque Didier decide de monter 
danssadeuch'... 

Les circuits qui vous sont proposes se deroulent sur de gigantesques anneaux de Vitesse assez 
etroits, carrement fous et d'une beaute absolument incroyable. 

Pour I'instant, nous n'avons pas eu I'occasion de tester la jouabilite du produit. En effet, celle-ci ne 
semblant pas satisfaire tout le monde, il a fallu tout reprendre depuis le debut en ce qui concerne ce 
domaine et visiblement cela entraine un gros retard. . . 

Les deux grandes questions que Ton se pose toujours sur ce produit, e'est ; premierement sa joua- 
bilite ; N'oublions pas que meme s'il est superbe, Megarace est avant tout un jeu et qu'il se doit 
done a ce titre de posseder un interet au point de vue ludique et ne pas etre simplemBnt une vitrine 
technologique, et deuxiemement sa date de sortie. Prevu dans un premier temps pour la fin de 
l'annee, le developpement du jeu semble avoir pris un gros retard ces derniers temps, et ■■""■" 
srlerendez-vousdeNoel. 





UNNATURAL SELECTION 



Voici un produit qui etait a I'origine deve- 
loppe par Disney, mais que Maxis a 
recupere recemment. Le jeu reprend le 
systeme de Sim Earth, mais sans etre 
aussi complexe, et y ajoute un element 
particulierement interessant; un scena- 
rio. En effet, les manipulations gene- 
tiques et autres experiences que vous 
allez effectuer n'ont pour but que de 
creer une race mutante capable 
d'affronter une nouvelle race particulie- 
rement dangeurese, decouverte sur une 
Tie deserte. La realisation est parfaite, et 
I'interet est au rendez-vous. Test le mois 
prochain normal em ent, sur PC. 
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L'HYPER-REALISME 

Terre battue, gazon. cirnent... Londres, New York, Paris... Jime- 
nez, Oilman, Garett... la puissance du CD-lnteractif permet de 
simuler a volonte toutes les surfaces, tous les coups, tous les 
joueurs. Le CD-I premier joueur mondial ? Le def i est lance ! 





L HYPER-SON 

Son laser, commentaires live de George Eddy lui-meme, Interna- 
tional Tennis Open recree totalement I'ambiance des matchs les 
plus prestigieux. Bye bye les "ppc poc" et les "clap, clap, clap" arti- 



CD-INTERACTIF PHILIPS 



L HYPER-PUISSANCE 

Graphismes inouTs, animations jamais vues, 

simulation parfaite de tous les coups possibles, 

International Tennis Open renvoie tous les tennis 

sur micros ou consoles aux jeux pour enfants. 

VOUS ETES UN PRO ? JOUEZ CD-I ! 

^— INTERNATIONAL^ 

TENNIS 

•nouron aid FumtRwirew de sunt 







L'HYPER-FUN 

Services canons, balles ttnduH meurtrteres, montees a 
fulgurantes. International Tennis Open va vita, tres i 
frappa fort, tres fort. Et comma, an plus. Cast un m 
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SILMARILS 
EMBAUCHE 



Innelec. Dans les | 
ite equipes, vous 

' selectionner 
...JxdeBOO 
logiciels plusou moins 
i vos jeux, V" 
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SILMARILS TOUT AZIMDT 

La compagnie francaise se lance plus serieusement dans 
('edition en trance de produits venarrt d'Allemagne et d'autres 
contrees nordiques. Outre Stardust, developpe par Blood- 
house et present sur la disquette sous la forme d'une demo, 
pour ceux qui ont eu la bonne idee de renvoyer le coupon dis- 
quette le mois dernier, est un jeu d'arcade impressionnant 
sur Amiga, avec des scrolling fluides et rapides. Robinson 
Requiem sera lui un produit interne, presente comme un 
simulateur de survie en milieu hostile ! Les developpeurs uti- 
liseraient une technique similaire a celle a de Comanche pour 
la representation des exterieurs I Pour I'instant, nous ne dis- 
posons que d'une image de presentation dont nous vousfai- 
sons profrter. The Patrician, jeu de gestion maritime, econo- 
mique et militaire, sera finalement traduit et distribue par Sil- 
marils, pour tous les marins d'eau douce. 





[RESULTAT DES CONGOURS ! 



n pour eviter au 
ndeurs de posseder des 



pour le client des jei 
etaient auparavanl absent 
des rayons, faute de place. 



Void les gagnants des concours Goal et War In The Gulf. Si 
vous vous reconnaissez dans cette liste, pas la peine 
d'appeler, vos dotations vous seront envoyees d'ici fin 

RESULTATS CONCOURS GOAL 

1 er : Tran-Dinn Dung - Bruxelles - Belgique 

2eme : Basque Benoit-Douai 

3eme :JammesAlex-Vichy 

4eme :Achard David -St Priest En Jorez 

5eme :Genieys Olivier -Montpellier , 

6eme : Hamel Christophe - Mont Saint Aignan Cedex 

7eme : Dedouche Nicolas - Lyon 

Seme : Chaves Victor -Megeve 

Seme : Pietrzak Frederic - Marcinelle ■ Belgique 

10eme : Heng Samuel - Villetaneuse 

Heme : Grange Arnaud - Mantes-La-Jolie. 

12eme : Vaude Patrick - Joigny 

13eme : JannetDimitri-VisenArtois 

1 4eme : Daranouvongs Anousack - St Jean de Brave 

V 



15eme : Heng Marc - Villetaneuse 
1 6eme : Rame Philippe - Chateau Neuf Les Martigues. 
17eme :Houset Claude -Wervicq-Sud 
18eme : Luangsana Vatsana - Noisy Le Grand 
1 9eme : Pitsinigos Dimitry - Hippokrateslaan Sint - Ste- 
vens Wolune - Belgique 
20eme : Sanchez Thomas -Sevran. 

RESULTATS CONCOURS WAR IN THE GULF 
1er : Baroux Cedric - Saint-Leu La Foret 
2eme : Masini Fabien - Bron 
3eme : Hebert Philippe - Canteleu 
4eme : Peschet Pascal - Fters 
5eme : Mace Cedric - La Gouesniere 
6eme : Pouzol Mathieu - Avignon 
7eme : Carcaud Laurent - Colombes 
8eme : Larcaud Laurent - Chatelus-Malvaleix 
Seme : Duveau Laurent - Blagnac 
10eme :Joubert Laurent -Lepuy. 



ATACOM ILE DE FRANCE : C EST DEIA REMAIN 

Ceci est le dernier rappel pour nos amis passionnes par le monde de I'Amiga. Du 23 au 25 octobre 1993 (le 25 etant une 
journee reservee aux professionnels), de 10h a 19h, se tient le 2eme salon 100% Amiga, nomme Amiga '93, organise 
dans la Salle des Expositions Jean Lurcat, allee Jean Olivier Nicolas, 91260 Juvisy sur Orge. Sur 1500 m2. ce sont pres de 
5000 visiteurs qui sont attendus et si vous etes interesses. vous pourrez obtenir des places pour 90 francs pour les deux 
jours ou simplement des renseignements en contactant Atacom lie De France, 3 mail des corses, 77100 Meaux (tel : 64- 
34-03-42, fax : 64-33-63-51). 
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CONSULTEZ LE CATALOGUE EDOS ! 



du logiciel de votre choix 

avec une qualite optimum 

Le systeme EDOS est agree par les plus grands editeurs 



250 eux . 
disjppnibf 



PRIX ULTRA LEGERS 



POURQUOI REPAR1 1 AVEC UN JE 
MENIE PRIX 
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EVENDEURS. CONTACTEZ LE RESPONSABLE EDOS AU (1) 48 10 55 37 
"NNELEC DISTRIBUTEUR OFFICIEL EDOS , 




REPORTAGE 





U "S ■'■' m 




i?3 ITS! InH^'HT!^ 



I Comme fous les automnes, cette manifestation a constitue 
I'evenement de la rentree, avec une presentation a la 
presse de toutes les nouveautes qui vont sortir Van 
\prochain et surtout pour la fin d'annee. Pas de grosses 
surprises, mais plutbt une confirmation de I'augmentation 
croissante du nombre de titres et surtout de leur qualite. 
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Psygnosis sort une nouvelle version amelioree de Combat Air 
Patrol sur Amiga, et cela semble etre leur derniere tentative 
dans le domaine de la simulation aerienne. Domark est en train 
de finaiiser sa version SVGA de AV8B, avec des graphismes 
beaucoup plus fins, mais peu de changemefit en ce qui 
concerne la simulation en elle-meme. Pas grand chose de vrai- 
ment nouveau de presente che2 le geant de la simulation 
Microprose. A noter cependant des versions Amiga de 
F 1 1 7A, de Dog Fight, plus une extension pour Falcon 3.0 sur 





i Ci-dCHUS et 6 gauchs, Pacific Strike s'onno 
~ mmiw un soft completemcrit different de Sti 





TFX edite par Ocean et developpe por D.I.D. sera une 
re grosse simulation que nous teslerons le mois prochoin. 



PC nommee Mia 29. Dynamix rencontre quelques problemes 
pour finir Aces Over Europe, mais les fans de duels aeriens au 
cours de la seconde guerre mondiale vont tres prochainement 
pouvoir s'en donner a cceur joie. Pour les fans du grand bleu, 
Electronic Arts prepare toujours pour novembre sur PC 
SSN-21 Seawolf, la simulation du parfait petit sous-marinier 
militaire. Le gros produit mis en avant sur le stand Ocean etait 
TFX, teste dans cb numero si le paquet ne se perd pas dans 
les meandres de la poste. Les possesseurs de Strike Com- 
mander pourront tres bientot remercier Origin, qui devrait sor- 
tir en novembre le premier data disk. Pacific Strike, le nouveau 
produrt d'Origin utilisant la technologie de Strike Commander, 
devrait sortir fin decembre sur PC. Peu de choses sont pour 
I'instant visibles concernant le jeu en lui meme, mais il s'agira 
d'un simulateur de vol durant la seconde guerre mondiale dans 
le Pacifique. 





•«J Meme si la version finale nous a A Seaui0 | f est un8 , ifnu | ot jo n 

ete donnee pendortt la presentation & boWi ,| 6S navo | cs qui MM 

officielle de FSS, le produit ne sortlro orrive , ou , <| roi , ^ cnM efL 

en France que debut novembre I le ovec des Kines c i n cmatiques 

mois prochoin, si tout va bien, le test.. de toute beoutd en perspective. 




A Une version SVGA du simulateur AV8B, dons lequal vous 

piloterez un Harrier, ce chasseur-bombardier anglais a 

decolloge vertical. Cest beau et tres fluide, memo sur un 386. 
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PACIFIC STRIKE 
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SNN-21 SEAWOLF 
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S. COM. DATA DISK 


Origin 
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Ocean 
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lul re§ Simulations 



Nous avons enfin pu jouer a Mechwarrior 2, le produit d'Activi- 
sion qui varevolutionnerlemondedu PC. De una 16joueurs 
pourront en effet connecter leur PC ensembles pour jouer en 
simultane 1 Chacun dirigera un des 16 Mechwarriors diffe- 
renls presents dans le jeu, chacun ayant ses points forts et ses 
faiblesses. Vous devrez gerer vos armes et surtout I'energie 
de votre robot, la transferant aux systemes offensifs ou defen- 
ses suivant votre tactique de combat. 
Le jeu est superbe, les mouvements de 
robots sont 



fluides et il ne reste plus qu'a esperer une excellente jouabilite. 
Toujours prevus pour octobre/novembre sur PC, Subwar 
2050 et Starlord sont done en bonne voie de finalisation dans 
les bureaux de Microprose. 

Le premier est un jeu de simulation de combat sous les 
oceans, dans un futur oil de gigantesques corporations se bat- 
tent pour la maitrise des ressources 
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Me me s'il n'etoit pos prosente plus en detail a 1'tCTS, a 
simulateur de Fl sort d'ici quelnues s< 





De superbes scenes cinematiques et quelques elements de 
strategie vont faire de ce produit un des gros titres de cette fin 
d'annee. Starlord est un jeu de strategic tres complet dans 
lequel le joueur pourra conquerir des galaxies et participer aux 
combats spatiaux au cours de phases d'actions magmfiques. 
Prevu sur PC et sur Amiga, ce jeu combinera action, strategie 



et diplomaiie dans un cocktail explosif . 
Les fans de Starwars et plus specialement de X-Wing vont se 
rejouir avec la sortie imminente de B-Wing, une nouvelle exten- 
sion pour leur jeu favori sur PC, tandis que Tie Fighter est lui 
aussi toujours prevu courant 94. 

Cyberrace, qui sera teste sur PC le mois prochain, constituait 
aussi une des grosses presentations du salon. II s'agit 
d'une course de 



qu'a ses precedentes apparitions, avec non seulement des 
scenes dans I'espace, mais aussi des sequences sur les pla- 
netes, plus des scenes cinematiques superbes. Enfin, chez 
Bethesda Software, desormais distribue par Ubi Soft, etait 
presente Delta V, un jeu futuriste dont il est bien difficile pour 
i'instantdesavoircequ'ildonnera. 




vehicules futuristes utilisant la techno- 
logie de Comanche et les talents de Syd Mead, graphiste et 
concepteur de nombreux prototypes utilises parlour, dans le 
monde. Ce soft devrait sortir en plus sur CD Rom PC d'ici fin 
novembre. Inferno (soit Epic 2] etait encore plus incroyable 

Molgre les difficultes rencontrdes recemment par Microprose, lei projets 
tontirwent dWncer et ce jeu de strategic et de simulation de vaisseciui 
sous-mcrins luturistes est de plus sn plus beau a regorder. On a vraiment 
selrouw a 20 Mullein sous les mors. T 





■^ Les program meurs ont 
utilise une technique eitrememenl 
efficoce pour rend re une 
impression d' atmosphere 
etouFfante propre aux Fonds sous- 
marins. Prevu dans un premier 
temps sur PC mi-novembre, voici 
un produit qui merile d'etre 
decouvert ! 



NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


ACES OF THE DEEP 


Dynamix 


PC 


Decembre 


N°59 


B-WING 


Lucas Arts 


PC 


Novembre 


N°57 


DELTA V 


Bethesda Sft. 


PC 


Decembre 


N°57 


INCA2 


Cocktel 


CD, PC, Am. 


Novembre 


N"58 


INFERNO 


Ocean 


PC 


Decembre 


N°57 


JUTLAND 


Mirage 


CD Rom PC 


Octobre 


N 59 


MECHWARRIOR 2 


Acti vision 


PC 


Decembre 


N°59 


STARLORD 


Microprose 


PC 


Novembre 


N56 


SUBWAR 2050 


Microprose 


PC 


Novembre 


N"56 


TIE FIGHTER 


Lucas Arts 


PC 


94 


N°57 
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Void un des person nag es que 

vous devrez affronter dans un 

duel sur lo route dons 

Overdrive. Chacun aura un 

style de con du lie et une 

utilisation dei armes et 

pouvoirs speeifique. W 




Rvac une licence aussi 

prestigieusc que KTM dons le 

montte du moto cross, ne 

doutons pos que Renegade 

nous concocte un prodult a la 

fois original et surtout tres 

jouable. W 
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Une des grosses surprises du salon etait la presentation par 
Europress de leur prochaine simulation de course automobile : 
Rally. Prevu sur PC et Amiga dans un premier temps pour les 
mois d'octobre et novembre, vous serez plonges dans 
I'ambiance du Lombard Rally a travers de nombreux circuits 
superbement digitalises. Un produit qui devrait devenir LE 
Rally sur micro. Pour I'instant, la jouabilite n'est pas vraiment 
au point, mais si elle atteint le meme niveau que les gra- 
phismes, nous pouvons nous attendre a une simulation plus 
que sympa. Le paysage variera enormement etant donne que 
I'equipe de developpement n'a pas hesite a se rendre sur plu- 
sieurs manches de cette competition pour filmer et digitaliser 
les voitures, les decors... 

Chez Team 17, outre la sortie dans la gamme Budget de F1 7, 
un jeu de course de formule 1 tres sympathique sur Amiga, 
c'est surtout Overdrive, sur le point d'etre fini, qui a epoustou- 
fle tout le monde sur Amiga. II s'agit d'une course de voiture 




NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


GOAL 


Virgin 


PC, ST 


Octobre 


N"56 


KTM MOTOCROSS 


Renegade 


Ami., PC 


Ete94 


N"57 


LANBORGHINI 


Titus 


Amiga 


Decembre 


N 60 


MICRO MACHINE 


Codemaster 


Amiga 


Octobre 


N°57 


NFL COACHES 
CLUB FOOTBALL 


Microprose 


PC 


Octobre 


N°56 


OVERDRIVE 


Team 1 7 


Amiga 


Octobre 


N°59 


RALLY 


Europress 


Ami., PC 


Octobre 


N°59 


SPEED RACER 


Accolade 


PC 


Octobre 


N°57 


SENSIBLE WORLD 
OF SOCCER 


Renegade 


PC, ST 
Amiga 


Decembre 


N"60 






pouvant si 
jouer a plusieurs, offrant surtout 
un scrolling incroyablement fluide en plein ecran et des tonnes 
de bonus et de surprises qui vont releguer tres loin les Super- 
cars 2, Off Road et Super Sprint. Le ioueur pourra s'acheter 
de nombreuses extensions pour ameliorer les performances 
de sa voiture, mais il devra surtout utiliser les nombreux bonus 




qui apparaissent sur le circuit. Speed Racer etait montre dans 
une version jouable sur PC chez Accolade (sortie prevue en 
octobre) et si les graphismes font tres Cartoon, c'est pour 
offrir une course completement loufoque, votre voiture pou- 
vant sauter, rebondir, tomberaufond d'une riviere... Surle 
stand Renegade, etait annonce I'accord de distribution du pro- 
duit Graftgold KTM Motocross, une simulation de cross qui 
sortira sur Amiga et PC mi 94. Championship Manager The 
World Cup Edition est un Nieme soft de gestion d'equipes de 
football, une update avec toutes les nouvelles formations de la 
prochaine coupe du monde, ainsi qu'un data disk des equipes 
pour I'annee 94. Renegade aussi annongait la sortie de Sen- 
sible World of Soccer en 1994 sur Amiga, PC et ST, un pro- 
duit de simulation d'equipes de football, avec en plus la possi- 
bility de jouer les matchs grace au genial Sensible Soccer. 
Chez Codemasters, de nombreux produits etaient visibles, 
mais seul Micro Machines entre dans la categorie sportive, 
avec un jeu dans le genre d'Overdrive, peut-etre moins bien 
fait, mais tres jouable et qui sortira sur Amiga en octobre. Tou- 
jours pour les courses de voitures, Lamborghini chez Titus sur 
Amiga est une course sur des routes infestees de conducteurs 
du dimanche. NFL Coaches Football chez Microprose est une 
simulation de football americain qui semble des plus com- 
pletes et que nous devrions tester sur PC le mois prochain. 
Son grand rival sera sans aucun doute Front Page Football 
Pro de chez Dynamix, une nouvelle version amelioree de ce jeu 
de football americain que nous avions classe sans hesiter 
comme meilleur de sa categorie I'an dernier. Accolade annon- 
gait aussi la disponibilite pour novembre de Unnecessary 
Roughness, un autre jeu de football americain, avec des per- 
sonnages digitalises et animes grace a la technique du roto- 
scoping. Passons sur glace maintenant, avec NHL Hockey, le 
'celeore jeu de hockey d'E.A. teste dans ce numero. Prevu 
pour tres bientot, vous aurez aussi le plaisir de retrouver le 
monde des basketteurs grace a Bethesda Software et son 
NCAA Basketball 2, une simulation qui n'est pas sans rappe- 
ler Jordan d'EA En tout cas, il est tres joli et pourrait bien cau- 
ser une sacree surprise ! 



S NINTENDO- (1) 34 64 77 55 
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ggjl REPORTAGE 
Les jeux iPaventure / horreur 



Sierra renouvelle 

complete men I son genre de 

produit. Celte compagnie 

maftrisait completement lo 

technique pour realiser des 

produits superbes, mats elle 

manquait un peu jus que 16 

d'idees pour les scenarios et 

I'interet du jeu. les choses 

sont en train de changer et 

Gobriel Knight en sera 

I'exemple le plus criant ! W 



Sur CD, Roberta Williams travaille actuellement sur un jeu 
d'aventure prevu uniquement sur ce support et qui devrait sor- 
tir fin 94 sous le nom de Fantasmagoria. Enfm, Gabriel Knight 
est le plus impressionnant des produits de ce genre montres a 
I'ECTS, avec une aventure psychologique angoissante se 
deroulant dans la ville de La Nouvelle Orleans. Premier volet 
d'une nouvelle serie Neo-gothique, ce jeu d'aventure devrait 
sortir sur PC d'ici decembre. Vous allez vivre les aventures 
d'un prive specialise dans I'occulte, se trouvant plonge dans 
une sombre histoire qui I'amenera a cotoyer des puissances 
magiques vaudou. Darkseed (Cyberdreams) etait presente sur 
Mac pour une sortie prevue en mars 94, Vous pourrez aussi 
decouvrir en 94 une version CD Rom, avec une ambiance 
sonore beaucoup plus oppressante et realiste, Aucune nou- 
velle par centre de Dark Seed 2, malgre tout annonce pour fin 





L'utilisotion d'ecran ossez peu 
colores mcis d'une grande 

Finesse donne des le debut du 
jeu une ambiance glauque et 
angoissante qui conviendra a 

lerveille o cette aventure. ^ 
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NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 




ALONE IN THE DARK 


Infogrames 


CD-ROM PC 
Mac 


Octobre 


N°59 




ALONE IN THE DARK 2 


Infogrames 


PC 


Novembre 


N"57 




DARKMERE 


Cyberdreams 


Amiga, ST 


Novembre 


N°54 




DARKSEED 


Cyberdreams 


CD-ROM PC 


Octobre 


N°44 




DARKSEED 2 


Cyberdreams 


PC 


Decembre 


N°57 




FANTASMAGORIA 


SierraOnLine 


CD-ROM PC 


94 


N"57 




GABRIEL KNIGHT 


SierraOn Line 


CD-Rom PC 
PC, 3DO 


Decembre 


N=59 




1 HAVE NO MOUTH 
& I MUST SCREAM 


Cyberdreams 


PC 


Mi-94 


N=57 




SHADOW OF 
THE COMET 


Infogrames 


CD-ROM PC 


Octobre 


N=52 
















94. Toujours chez le meme edi- 
teur, I Have No Mouth And I 
Must Scream sera un jeu d'aven- 
ture base sur le celebre roman 
de Harlan Ellison. Darkmere, ce 
jeu d'arcade/aventure n'en fini 
pas d'etre retarde sur Amiga et 
ST, mais nous devrions tout de meme le voir debarquer d'ici 
fin novembre. Apres le formidable succes d'Alone In The Dark, 
Infogrames presentait Alone in The Dark 2, un nouveau jeu 
d'aventu re/action qui reprend quelques principes du premier 
episode et de tres nombreuses ameliorations. Ainsi, de nom- 
breuses animations ont ete ajoutees pour les decors et les per- 
sonnages. Le scenario vous plongera cette fois dans de mys- 
terieuses legendes vaudou et vous aurez I'occasion d'explorer 
des lieux en exterieur. 

La version PC est prevue pour mi-novembre, entierement en 
francais bien entendu. A noter la sortie au mois d'octobre de 
deux CD Rom PC d'lnfogrames. Shadow Of The Comet 
reprend le monde inquietant de Lovecraft dans une aventure 
mystique, tandis qu'un CD comprenant Alone In The Dark et 
un petit jeu du meme genre completement inedit sera iul aussi 
tres bientot en vente. 
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5 Bid Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : (1) 43 38 96 31 - lax : (I) 43 38 1 1 86 
57 Avenue des Gobelins, 75013 PARIS ■ Tel. : (I) 47 07 33 00 



1ERE CHAINE DE MAGASINS DE JEUX 
NEUFS ET D'OCCASION EN FRANCE 




NOUVEAUTES : 

. Jurassic Park . Land 

. Rebel Assault 

HITS : 

Body blew 
Field and Glory 
Civilisarar . . 
Dunes 2 

Mighl and Magic IV . 

Syndicate 

Cammaxre . . . 
Terminate" 2029 ............. 

XWings 

Day q\ Tentacles 
Indiana Jones IV . 

Prince of persio 2 

Spear Destiny. 



289 F 
289 F 
299 F 
299 F 
329 F 
329 F 
329 F 
329 F 
329 F 
349 F 
379 F 
389 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 



ACCESSOJRES : 

CD ROM double vitesse Ponosonk 
300 Ko/s + Seven gates 2290 F 

CD: 

Goblins I 299 F 

Goblins li 299 F 

Blue force 329 F 

Chessmonioc 329 F 

Dunes 329 F 

Seven gutes . . 329 F 

DayoJienhxIc-i 399 F 

429 F 
469 F 
489 F 



Mad cv ■■■ ■ ■ .■■ 



Venez d&amvrlr la nouvelle 
generation tie consoles dejeiix. 



Ellen son! tic jit disponibles !!'. 




• Falcon 030, 4 Mo, DD85 PROMO 

Tous les softs disponibles en stock 

• LYNX 490 F 

Nouveaufes : Lemmings, Jimmy Connors, Gordo 329 F 



Boutiques Province 

- Marseille 26, rue de b Pal 

- Mulhouse 13, ruedeHugw 

- Perpignan 2, rue Lafayette 



■ Juan Les Pins I 



- Grenoble 



ie des Bergen 



13001 
68000 
66000 
37000 
20200 
06160 
13100 
30000 
41000 
38000 



(16)9 



(16|47 6. 
(16195 3 
(16193 6 
(16142 2! 



33 24 25 
66 37 37 
56 76 20 



BON DE COMMANDE a renvoyer uniquement a noire agence ULTIMA, 

5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : (1} 43 38 96 31 - Fax : (1) 43 38 11 86 

pour la VPC demander Thierry. 

Norn Prenom 

Adresse complete : 

Tel. (obligoloire) : f 
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FRAIS D'ENVOI 







PORT ; MATERIEL 100 F, LOGKIEL 25 F 
□ CHEQUE LI CARTE BLEUE 

UJJJ DATE 0'EXP. 
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REPORTAGE 



Les jeux d 'Heroic Fantasy 



La version francaise de Return To Zork sur PC est prati- 
quement finie a I'heure oil vous lisez ces lignes, avec une 
aventure que Ton doit a Activision (produit realise par Info- 
corn) qui risque d'en surprendre plus d'un. La version CD 
Rom, bien plus jolie, devrait sortir en novembre, mais il 
s'agii surtout de la version utilisant la toute nouvelle carte 
Reel Magic qui a suscite I'evenement avec du Full 
Motion Video sur PC en plain ecran I 
Hands Of Fate, autrement dit Kyrandia 2 avance a 
vitesse grand V et nous avona pu voir une bonne 
partie du jeu. Un autre grand du jeu d'aventure, 
Sierra On Line, presentait comme au CES de Chi- 





Ci-dessus, encore une prauvs de revolution constants de 

lo realisation des Jsux d'ovsnture. Los eapodtss de 

I'Rmigo 1200 lalssent esperer das jeux ds quolits 

equivalence tres bisntdt. 



Return To Zork, version PC 

ovec carte Reel Magic est un 

des gros evenements du 

salon. Comma vous pouvez 

vous en rend re eompte, 

I'utillsotion du FMV pour les 

person nog es rend les ecran s 

et les animations large me nt 

superieurei a ce que I'on 

pouvait voir jusqu'alors sur PC. 

fl quand de veritobles Films 

interacts, en FMV ? ^ 




NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


DRAGON'S FEAR 


Microprose 


PC 


94 


N=56 


FABLES AND FIENDS 
THE HAND OF FATE 


Virgin 


PC 


decembre 


N°57 


KING'S QUEST 6 


SierraOnLine 


CD-RomPC 
Amiga 1200 


94 


N°50 


QUEST FOR GLORY 4 


SierraOnLine 


PC 


Novembre 


N°59 


RETURN TO ZORK 


Activision 


PCS CD, 
Reel Magic 


Novembre 


N°57 













Ml Companions 01 Xonth montre oussi I'evolution des jeux 
d'aventure et des interfaces, la compagnie Legend Software 
etant jusqu'alors fidele au* vieilles interfaces testes. 

cage- ses prochaines productions. Quest For Glory 4 : 
Shadows of Darkness, vous plongera dans de nouvelles 
aventures fantastiques. 

Vous aurez toujours le choix entre trois professions pour 
voire heros, mais Sierra a pris soin d'offrir une realisation 
exemplaire avec un scenario un peu plus interessant que 
ses predecesseurs. 

'Dragon's Fear chez Microprose est lui aussi tres avance 
et il est toujours annonce pour la fin d'annee sur PC. * 

King Quest 6 va bientot sortir sur CD Rom PC, 
avec des voix pour tous les dialogues bien evi- . 
demment, ainsi que tout un reportage sur le 
Making of du jeu I 







Le Buteur, 

C l EST TOI ! 
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1 Tu as le choix entre 64 equjpes 
Internationales. 

>Tu definis ta slra _ 

ion detonequipe. 

■ Tu iieux editer les equip 
modifier leurs caracteri , 
noins couleur ties maillots... 

• Tu peux revoir t 
actions au raletm. 

• Tu peux voir le terrain sous 
plusieurs angl 
UN JEU SPECTACULAIRE ET 

PRENANT, POUR TOUS LES 

INCONDITIONNELS DE 

FOOTBALL ET LES FANS 

DE CANTONA ! 



Dislribue par UBI SOFT - 28. rue Armand Carrel 
93100 MONTREUIL SOUS BOIS 




REPORTAGE 




A Les prqjets originoux 

continuent de pleuvoir, ovec Jack 

The Ripper, un jeu d'aventure aux 

scenarios multiples et 

passionnants, qui a pris le parti 

d'offrir des graphismes pour le 

is depouilles. 



Une grande premiere chez Renegade, avec un jeu d'aventure 
developpe en Australie sur PC et Amiga prevu pour 94, qui 
s'appellera Flight Of The Amazon Queen. Se deroulant dans 
les annees 40, vous y serez un aventurier confronte a un 
ennemi innommable ! 

LucasArts presentait le dernier ne de sa panoplie, Sam And 
Max Hit The Road, une aventure policiere loufoque, animee 
par deux personnages completement fous et servie par des 
graph is mes toujours aussi sympas, des animations a se rouler 
par terre et un humour decapant. Vous avez aime Day of The 
Tentacle ? Vous allez adorer Sam & Max, prevu sur PC pour 
cette fin d'annee. II restait enfin The Labyrinth Of Time, un jeu 
d'aventure annonce chez E.A. sur CD Rom PC avec des gra- 
phismes en SVGA. The Dig est toujours annonce pour fin 94, 




Le gros projet chez Psygno- 
sis reste Innocent Until 
Caught, un jeu d'aventure au 
scenario profond qui est sur 
le point d'etre fini sur Amiga 
et PC. Beneath A Steel Sky, 
le jeu d'aventure futuriste de 
Revolution Software (Virgin 
Games) est toujours prevu 



De son cote, Interplay continue 

sur so lancee, exploitont a la 

perfection le filon Star Trek avec 

non seulement des versions 

Amiga et CD PC, mois aussi de 

nouvellcs aventures incrouables. 



A Gatewou 2 est clisponible en Rngleterre, et il devrait 

done etre distribue des le mois prochain en France. II rcsle 

helas un de ces produits onglophones qui rebutero la mojorite. 

mais rien de nouveau n'etait montre. Police Quest 4 sera une 
nouvelle aventure policiere dans un L.A. toujours aussi dange- 
reux que vous pourrez decouvrir en novembre su PC et peu de 
temps apres sur CD. Leisure Suit Larry 6 ; Shape Up or Slip 
Out est le tout dernier volet des aventures rocambolesques du 
Don Juan le plus celebre et ringard de toute I'histoire de la 
micro. Les graphismes sont en SVGA et en 256 couleurs, 
pour un jeu encore plus fou. 



pour fin octobre sur PC. La legende de Jack L'eventreur est- 
elle aussi au menu, grace a Mirage qui edite Jack The Ripper, 
une enquete policiere qui a demande plusieurs annees de 
recherches minutieuses aux developpeurs. Lejeu sortira sur 
PC en VGA 16 couleurs, et il fonctionnera meme sur 286 I 
Space Junk sur Falcon 030 est selon les rumeurs quasiment 
fini, avec une aventure aux graphismes futuristes reussis et 
des animations issues d'une technique de Claymation. Chez 
Flair Software, nous avons enfin pu voir quelques ecrans de 
Genesis, leur prochain produit qui est a classer dans les jeux 



Du cote de Leisure Suit 
Lorru, le 6eme episode 
vo vous foire a nouveau 
cdtouer les (em mes les 
plus incrouables pour de 
nouvelles aventures 
touFoques et sexu. ^ 






A Beneath A Steal Sky, le jeu d'ovcnlure ciuquel Dave 

Gibbons a participe activement, sera lini le mois prochoin. 

Rurons-nous la version Francoise 6 temps ? Patience... 

d'aventure futuriste. Interplay an nonce toujours pour tres bien- 
tot la sortie de Star Trek pour 1 200, mais e'est le jeu Star Trek 
2 Judgement Rites qui constituera un des gros evenements de 
la fin d'annee. Comme vous pouvez le constater, les gra- 
phismes se sont ameliores et I'aventure sera beaucoup plus 
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Into sTampRMMMB le mo 





dernier dans nos pages, est large m en t 

n fait et plus interessant que son 

petit frere. Promis 6 un avenir radieux, 

is pouvez le decouvrir grace a 

'operation "Gcgncz un CD Rom PC' do 

demo en page 20. 




Pour un premier jeu d' overture, 

Renegadelemble une fois encore nous mijoter 

un petit bijou de produit. L'interfoce de jeu 

semble assez dossique, mais les graphemes 

sem blent eux carrement magnifiques. 



fr Nos petits amis de chez Coktel reviennent pour de 
nouvelles aventures encore plus endioblees I 



interactive et longue que dans le premier volet. La version CD 
de Star Trek est elle prevue pour la fin d'annee, avec une 
exploitation intelligence du support laser. Goblins 3 de chez 
Coktel est un jeu d'aventure drole et distrayant qui sortira sur 
PC et Amiga en Novembre. 

Debut novembre, toujours chez Coktel, nous aurons le plaisir 
de retrouver la suite de la grande fresque d'lnca, avec un nou- 
veau ieu d'aventure merveilleux, Inca 2 : Wiracocha, qui plon- 
gera le joueur dans une superbe aventure remplie d'action sur 
PC et CD Rom PC. 



NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


BENEATH A STEEL SKY 


Virgin 


PC, Amiga 


fin octobre 


N°57 


BLACK SECT 


Lankhor 


PC 


octobre 


N°56 


BLOODNET 


Microprose 


PC 


Decembre 


N°56 


CARMEN SAN DIEGO 
DELUXE 


Broderbund 


PC 


novembre 


N°59 


FLIGHT OF THE 
AMAZON QUEEN 


Renegade 


Amiga, PC 


mi 94 


N°59 


GENESIS 


Micro Value 


PC 


Decembre 


N°59 


GOBLINS 3 


Coktel 


PC, Amiga 


Novembre 


N°58 


INNOCENT UNTIL 
CAUGHT 


Psygnosis 


Amiga, PC 


octobre 


N°49 


JACK THE RIPPER 


Mirage 


PC 


Octobre 


N°58 


LABYRINTH OF TIME 


Electronic Arts 


CD-Rom PC 


novembre 


N°57 


LEISURE SUIT LARRY 6 


Sierra On Line 


PC 


Decembre 


N°57 


POLICE QUEST 4 


Sierra On Line 


PC 


decembre 


N°57 


SAM & MAX 
HIT THE ROAD 


LucasArts 


PC 

CD-Rom PC 


Decembre 


N°57 


SPACE JUNK 


Imagitec 


Falcon 


? 


N°57 


STAR TREK 


Interplay 


Amiqa120O 


novembre 


N°42 


STAR TREK 2 
JUDGEMENT RITES 


Interplay 


PC 

CD-Rom PC 


novembre 


N°59 


THE DIG 


LucasArts 


PC, CD 


ete94 


N°57 
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I 



Les jeux de role 





L'ECTS etait particulierement riche en 
produits de ce genre, avec pour commencer, celui qui a sans 
aucun doute le plus impressionne les visiteurs du salon, For 



pour la 
fin d'annee sur PC. Chez Psygnosis est 
a noler Hired Guns teste dans ce numero. 
Le dernier produit de Mike Singleton, le maitre du jeu d'aven- 
ture interactif, sera finalement distribue prochainement par 
Domark, sous le nom Lords Of Midnight 3 : The Citadel et il 



gotten Castle, edite par Twin Dolphin et distribue en France sortira dans un premier temps sur PC, puis sur Amiga et ST 

«~- CLuhu.aU A ^4^ ttitp Df A'\r~\ U fir, rt'nnnna I ll-fim-3 P 3 li li fol it c'sjttpnHm 3 I in nmHl lit 3CQP7 I n CmVfl hi P Dh HfltP HpS I ! 



ir Electronic Arts sur PC d'ici la fin d'annee. Ultima 8 a lui 
si cree I'evenement avec un jeu magnifique qui est prevu 




faut s'attendre a un produit assez incroyable. Du cote des US, 
Sierra continue sur sa lancee. Apres I'excellent Betrayal At 
Krondor (Dynamix), The Shadow Of Yserbius est un jeu de 
role du type Eye Of The Beholder, qui etait auparavant unique- 
ment disponible sur le reseau Sierra. Vous allez pouvoir vivre 
de fabuleuses aventures dans de nombreux donjons infestes 




Stonekeep etait un des grands jeux de cet €.CT.S. 

d'automne. Presente sur un stand qui lui etait dedie et 

entitlement dccore en coverne, le jeu a Fait sensation et 

sera disponible sur PC en fevricr. 




Cyberspace va vous plonger dans I'univers Cuberpunh el 

vous permettro de vivre de folles aventures dons une villc 

entierement recreee, metis ecjolemcnt dons les memo ires 

des machines. L'interface de jeu utilise des menus en 

transparence comme vous pouvez le voir ci-contre ! 



de monstres en tons genres. Cyberdreams confirmait I'elabo- 
ration de Hunters Of Ralk, en collaboration avec Gary Gygax, 
le createur de Donjons et Dragons, le maitre inconteste du jeu 
de role. Prevu pour (in 94 sur PC, ce produit se veut resolu- 
ment revolutionnaire, un secret quasi-absolu entourant le pro- 
jet I Companions Of Xanth (Legend Software), chez Acco- 
lade est un autre gros produit de cette societe, avec des aven- 
tures merveilleuses au pays des elfes, trolls et demons. II 
faudra attendre I'an prochain pour enfin decouvrir Dungeon 
Master 2 chez Interplay. Si le jeu est quasiment fini, les gra- 
phismes sont par contre en train d'etre compietement retails 
pour exploiter au mieux le mode VGA en 256 couleurs. Chez 
Bethesda Software, Arena The Elder Scroll sera distribue par 
Ubi Soft avant la fin d'annee, avec un produit qui semble fort 
sympathique. Cyberspace, developpe par Empire est dans sa 
phase finale de debugging et nous devrions pouvoir le tester le 
mois prochain, Je vous rappelle qu'il s'agit d'un jeu dans 
lequel vous devrez evoluer dans un monde cyberpunk dange- 
reux, melant realite et mondes virtuels du Cyberspace. Arena, 
The Elder Scroll est un autre produit a la Underworld qui est 
prevu pour novembre sur PC. Les graphismes semblent assez 
jolts et varies, mais desormais, aux vues de la profusion de jeux 
de ce type qui anivent, e'est le scenario et l'interface de jeu qui 
feront la difference ! 



NOM 


ED1TEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


ARENA THE 
ELDER SCROLL 


Bethesda 
Software 


PC 


Decembre 


N°57 


COMPANIONS 
OF XANTH 


Legend 
Software 


PC 


Novembre 


N°57 


CYBERSPACE 


Empire 


PC 


Octobre 


N°58 


DUNGEON MASTER 2 


Interplay 


PC 


Debut 94 


N°59 


FIST 


Supervision 


PC 


Octobre 93 


N°59 


FORGOTTEN CASTLE 


ElectronicArts 


PC 


Novembre 


N°57 


HUNTERS OF RALK 


Cyberdreams 


PC 


94 


N"57 


LORD OF MIDNIGHT 3 


Domark 


PC/Am/ST 


Octobre 


N°59 


SHADOW OF 
YSERBIUS 


Sierra On Line 


PC 


Decembre 


N°57 


STONEKEEP 


Interplay 


PC 


Debut 94 


N°57 


ULTIMAS 


Origin 


PC 


Decembre 


N"59 
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B 



Generation 4 V'l Octobre 1993 



Lesjeux faction 
reflexion 

Chez Psygnosis, on peut rioter la sortie imminente de Creepers sur 
Amiga, un jeu qui n'est pas sans rappeler Lemmings. D'ailleurs, a propos 
de ces pelites betes adorables mais bougrement stupides, les fans du 
genre apprecieront la sortie de Xmas Lemmings, de nouvelles aventures 
delirantes au pays du pere noel, Sales Curve montrait aussi sa version 
PC de Troddlers, ce jeu dans lequel vous deviez dinger d'etranges crea- 




tures vers un echappatoire, de plus en plus difficile a atteindre. Outre les 
nouveaux niveaux du genial jeu de reflexion The Even More Incredible 
Machine, vous allez tres bientot pouvoir vous eclater avec un produit du 
meme genre, Sid & Al's Incredible Toons, avec cette fois de petits per- 
sonnages de dessin anime fort sympathiques. Dans le domaine des ges- 
tionnaires, on a enfin pu decouvrir Outpost chez Sierra, un produit fonc- 
tionnant sous Windows, dans leque! le joueur devra developper des 
bases galactiques, explorer des planetes, les coloniser pour s'etendre a 
I'infini et conquerir la galaxie toute entiere. Imagitec est sur le sentier de 
la guerre, deve- 
lop pant avec fer- 
veur Evolution, la 
suite de Humans, 
avec une inter- 
face beaucoup 
plus pratique et 
surtout une plus 
le variete 
dans I'interaction 
entre les divers 
personnages que 
dirigerale joueur. 




IOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


KEEPERS 


Psygnosis 


Amiga 


Septembre 


IUTPOST 


Sierra On Line 


PC 


Novembre 


VEN MORE 
'CREDIBLE MACHINE 


SierraOnLine 


PC 


Octobre 


VOLUTION 


Imagitec 


PC 


Decembre 


-MAS LEMMINGS 


Psygnosis 


Am/PC/Mac 


Octobre 


'CREDIBLE TOONS 


SierraOnLine 


PC 


Novembre 


HEATER OF DEATH 


Psygnosis 


Amiga 


octobre 


KUDDLERS 


Storm 


PC 


Octobre 




[ftmtmatl g*ut dti conaoln 

NINTENDO 



Chez votrc marchand do journaux Chez votre marchand de journaux 



Le mensuel des consoles 

SEGA 

Megadtive / Master System 
/Game Gear,,. 

Toots 1 actnaOta 100% 

SEGA: 

Las ivant-premieres, les 

demos, las dues et 

aataces... 

Le numaro 14 est chez 

votra marchand de 

jouineauxjusquanSO 

octobre. 



actoaUtalOOVi 
NINTENDO: 
Las avant-pramiares, las 
demos, les tnics at 

asmces... 

Le numaro 15 est chei 

votre marchand de 

joutnaaux jusqti au 22 

octobre, 




BANZZAI. 15 F 
Settlement ! 



BON DE COMMANDE 

Si vous ne le trouvez pas, vous pouvez 
aussi le commander en nous retournant ce 
boo et un reglement de 20 francs a : 
Pressimage/BANZZAI N 14 - 210, rue du 
Faubourg Saint Martin - 75010 Pans. Je regie 
par cheque - timbres ou CCP 

Norrt 



SUPERS0NIC.I5F 

Toot simplement 



BON DE COMMANDE 

Si vous ne le trouvez pas, vous pouvez 
aussi le commander en nous retournant ce 
bon et un reglement de 20 francs a : 
Pressimage/SUPERSONIC N 12 - 210, rue du 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. Je regie 
par cheque - timbres ou CCP 

Norn 
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Les jeux tie plate-forme 




les jcui Reclaim 
deborquent sur micros, ki 
Bart Vs. World et Alien 3. 



Design est toujours tres present dans le 
domaine, avec Bubba'N Styx pour commencer, prevu sur 
Amiga pour cet automne. Vous y dirigerez un personnage 
etrange, arme d'une superbe ventouse, au cours de peripeties 
qui vous demanderoni de sacres reflexes et une bonne dose 
d'intelligence. Wonder Dog, jeu deja celebre sur console 
arrive "imminemment-sous-peu" sur Amiga. Un scrolling 
multi-directionnel pour un produit a un ou deux joueurs avec du 
50 images/seconde ! 

Core Design prepare aussi sur Mega CD Chuck Rock 2, avec 
d'ores et deja un dessin anime superbe en guise de presenta- 
tion. Alors que Zool vient d'arriver sur ST, nous avons pu 
decouvrir la suite des aventures du Ninja de la Nieme dimen- 
sion, en compagnie cette fois de la charmante Zoolette ! Des 
niveaux plus grands, de nouveaux personnages et decors, 
plus une realisation nettement meilleure font de Zool 2 un pro- 
duit tres attendu sur Amiga au mois de Novembre. Kit Vicious, 
toujours chez Gremlin, est un mignon petit jeu d'arcade, ultra- 
rapide, qui est en 
fait une satire de 
Sonic sur micro. 
Cela va tres vite et 
si lajouabilite n'est 
pas encore au 
point, cela devrait 
etre resolu au mois 
de decembre, pour 
la sortie de la ver- 
sion Amiga. Psy- 




gnosis revenait 
en force sur le marche floppy, avec toute une 
panoplie de jeux d'arcade, avec pour commencer Globdule, 
un jeu genial prevu sur Amiga dans un premier temps. Un peu 
comme dans Silly Putty, vous dirigez une espece de boule de 
slime qui peut coller a toutes les surfaces, rebondir contre les 
murs, sauterau plafond... Le scrolling multi-directionnel est 
d'excellente qualite et surtout tres rapide. Wiz'N Liz est un jeu 
d'arcade pouvant se jouer a deux en meme temps, sur un 
ecran alors separe en deux. Si les graphismes peuvent sem- 
bler rikiki, la jouabilite et I'interet du jeu semblent eux etre bel et 
bien presents, pour un produit qui sortira sur Amiga d'ici 
novembre. Toujours chez Psygnosis, Pugsy deja celebre sur 
console arrive tres vite sur micro, en I'occurrBnce sur Amiga. 
Vivid Image continue son developpement de The Second 
Samurai, qui sera distribue par Psygnosis. C'est encore plus 
fou que le premier volet, Apres leur excellente conversion de 
Robocod sur PC, la compagnie Millennium proposers aux 
possesseurs d'Amiga 1 200 fin novembre James Pond 3 "Ope- 
ration Starfish", un jeux d'arcade ultra-rapide et toujours aussi 
fou qui devrait ravir tout le monde. Titus presentafl aussi deux 
produits. Blues Brothers tout d'abord, avec une nouvelle ver- 
sion pour Amiga qui reprend celle qui a connu un tres grand 
succes sur SNES. Plus de 32 couleurs a I'ecran. des scrolling 
differentiels et 50 images/seconde pour un produit qui ravira 
les melomanes. Rabbit, developpe par Stywox pour Titus, est 
un jeu assez classique, mais dont le personnage, un mignon 
petit lapin en peluche risque de faire des ravages dans les 
cceurs de teenagers. Magical Boy est un autre produit sympa- 
thique que vous retrouverez bientot sur Amiga grace a Empire. 
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REPORTAGE 



Le§ beat'em up 



Chez Team 1 7, on pouvait noter quelques annonces fracas- 
santes. Body Blows Galactic, une nouvelle version amelicree 
de Body Blows avec 7 nouveaux opposants extra-terrestres 
est prevue pour mi-oclobre sur Amiga et 1200. Elf mania est 
un jeu de combat de rue magnifique que nous avons pu 
deeouvnr sur le stand Renegade. Street Fighter 1 est ridiculise 
et meme Body Blows a du souci a sefaire I Encore plus 




imo-essionnant, le jeu sur CD Rom PC, Rise Of The Robots, 
abondamrrent montre sur le stand Mirage. Tous les mouve- 
ments o'es robots que vous devrez affronter sont le fruit d'un 
enorme traval et le resultat est tout simplement incroyable. En 
provenance directe des USA, American Gladiators arrive tres 
procnalnement sur PC en France. Chez Virgin, Mortal Kom- 
bat, le celobre jeu d'arcade sera disponible sur Amiga en fin 
d'annee. Pour I'instant, rien n'etait montre, mais nous vous 
tenons au courant ! 



RISE OF THE ROBOTS 



sir ft 







NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 




BODY BLOWS 
GALACTIC 


Team 17 


Am12007PC 


Novembre 


N'59 




ELFMANIA 


Renegade 


Amiga 


Decembre 


N°59 




MORTAL MOMBAT 


Virgin 


Am/PC 


Novembre 


N°59 




RISE OF THE ROBOTS 


Mirage 


CO Rom PC 


fevrier 94 


N"58 




STREET FIGHTER 2 


Us gold 


PC 


Octobre 


N°52 
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X-Wing = de 

nouvelles missions. 

L'infame Dark Vador, 
furieux de I'attaque 
devastatrice des forces 
rebelles sur un dock 
imperial, ne reve plus que 
d'une seule chose... 
ecraser la Rebellion! 

Mais il ne sait pas que les 
combattants de la liberte ont 
secretement construit un nouveau 
chasseur stellaire d'assaut, 
puissant et meurtrier... 

• #e B-Wing! • 
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Les shool Vm up 



Le plus fabuleux restait tout de meme Scavenger 4, le no uveau 
Shoot Them Up sur CD (FM Towns pour I'instant) digne de ce 
qui peut se faire de mieux dans les salles d'arcades, Les ver- 
sions CD Rom PC et d'autres devraient voir le jour tres pro- 
chainement. Sur un support autre, en I'occurrence le CD, 
Microcosm etait abondamment presente, que cela sort sur PC 
ou sur CD-I, avec sans aucun doute la meilleure version sur 
cette machine (grace au FMV). Pour concurrencer Uridium 2, 
nous avons enfin pu voir Blastar fini chez Core 
shoot'em up au scrolling multi-directionnel hyper-rapide. Hun- 
derhawk sur Mega CD est teste dans ce numero, mais rappe- 
lons qu'il constitue pour I'instant le produit phare de la gamme 
Mega CD. Disposable Hero est un tout nouveau produit, qui 
va vous rappeler R-Type et ses clones. Le produit semble tres 
bien fait. Attendons le mois prochain pour un test complet sur 
Amiga. Imagitec est en train de realiser un superbe produit sur 
PC, directement inspire de la version arcade de Raiden. 




^AUEN BREED. PC 


Eb5 








NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


ALIEN BREED 2 


Team 17 


Amiga 


Novembre 


N°60 


BLASTAR 


Core Desiqn 


Amiga 


Octobre 


N°59 


DISPOSABLE HERO 


Gremlin 


Amiga 


Octobre 


N'60 


MICROCOSM 


Philips 


CD-I 


? 


? 


MICROCOSM 


Psygnosis 


CD-Rom PC 


octobre 


N D 53 


RAIDEN 


Imagitec 


PC 


Novembre 


N 60 


REBEL ASSAULT 


LucasArts 


CD-Rom PC 


novembre 


N°57 


SCAVENGER 7 


Psygnosis 


FM Towns 


94 


N*57 


THUNDERHAWK 


Core Design 


Mega CD 


Decern bre 


N59 




Soundwave 32 




DEMEMOIRE 

DE NEPTUNE 

JAMAIS 

UNE CARTE 

SONORE 

NAVAITETE 

AUSSI 

MELOPIEUSE 




... ni fait autant de vagues. 

Pensez done : finie l'anrienne 
technologic FM des cartes 8 et 16 bits. 
Orchid presence la premiere carte avec 
Processeur a Signaux Numeriques (DSP) 
et table avec sons echancillonncs integrcs : 
la SoundWave 32. 

Maintenant, notes musicales et effete 
speciaux sont enregistres en Studio puis 
stockes dans la memoire de 8 Mega-Bits 
de la carte. Lcs instruments de musique 
vibrent, la mer se dechaine, on s'y croirait... 

La carte Sound Wave 32 e'est aussi 
4 cartes pour le prix d'une :' 

Pour les jcux, seiectionncz la compa- 
tibility Sound Blaster on mienx encore, 
optez pour pour une compatibility 
Roland MT-32 pour retrouver toute 
I'ampleur et la richesse de la musique 
originale des logiciels ludiques et multi- 
media ! 

Sous Windows, choisissez une com- 
patibilitc 100% Microsoft Sound System, 
et si vous etes melomane, laissez vous 
tenter par la compatibility General MIDI 
erMPU-401. 



Et, pour que vous puissiez plongcr 
tout de suite dans lc Multi-Media, 
la SoundWavc 32 est livree avec haut- 
parlcurs, microphone, cables, et trois 
logiciels complets ! 

La carte SoundWave 32 esc disponible 
a partir de 1 890 F HT (2 242 F TTC), 
et une version SE sans extras a partir de 
1 390 F HT(1 649 F TTC). 
Le CD-ROM Orchid Double Vitesse 
(300Kb/s en taux de transfer!) est lc 
complement ideal de la SoundWavc 32. 



Renscignez-vous 


aupres de votrc 


revendeur ! 




Cn racti ristiques print ipales 


• Processeur DSP 20MIPS 


• 32 ko Cache 




• 8 Mb de memairc 


<■» ROM 


• Ecliavl-iihinajn •:; 


1 16 bits 


jttsqu'A 48 kHz e 


i stereo 


• Interface CD-ROM intigree 


'4cimnmeursent\ 


rics/sarties 


• Gara>mc 4 ans 





ORCHID 



OUNDWAVE 32 
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Lei jeux d f action 






Dracula CD 
etait presente dans une version quasimenl 
finie et surtout largement amelioree par rapport aux prece- 
dentes sorties, Le sland Sales Curve etait entierement occupe 
par la presentation du gros litre de cette compagnie, The 
Lawnmower Man, un jeu d'arcade inspire du celebre film 
appele en France Le Cobaye. Prevu sur CD Rom PC, CD 
Rom Amiga, nous ne pouvons helas vous faire beneficier que 
d'une version en 16 couleurs, mais le jeu final sera bien sur en 
256 couleurs et il sortira en Decembre si tout va bien. Le jeu 
reprend I'ambiance du film et les personnages, avec des effets 
speciaux qui vont le rendre plus que surprenant. Restons sur 
support CD, en I'occurrence CD Rom PC, pour le produit qui 
reste une des deux ou trois grosses realisations de fin 
d'annee. Rebel Assault est un jeu d'arcade comportant au 
moins une quinzaine de phases et nous fumes nombreux a voir 
dans ce produit le joyau de I'ECTS. LucasArts a en effet reussi 
I'incroyable exploit de mixer des scenes du film avec des 
scenes originales, propres au jeu, le tout "orbitant" autour de 
sequences d'arcades tres variees, tres rapides et surtout de 
toute beaute. Vous allez pouvoir attaquer I'Etoile de la Mort, 
slalomer dans des canyons ou attaquer un complexe, a travers 
des ecrans dejeux incroyablement realises I 

Toujours chez E.A., Shadow Caster est un produit Origin, utili- 
sant lui aussi une 3D avec textures, dans lequel le joueur 
pourra se transformer en diverses creatures aux pouvoirs par- 

LoLunmoujer Mon, base sur le Film "Le Cobaye" est un jeu 
CD-Rom particuliercment somptueui. Reste maintenont a 
sovoirsi lojouabilite sera au rendez-vous.! 
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ticuliers. 

Une an nonce bien mysterieuse etait faite 
a I'ECTS sur le stand Sales Curve, avec un produit nomine 
Peak Blinder, qui ira a conlre-courant de tout ce qui se fait 
actuellement. Des graphismes les plus simples possible, plein 
de couleurs et un systeme de jeu original, pour un jeu comple- 
tement mysterieux. 

Alien Breed 2, produit par la meme compagnie est prevu lui 
pour fin octobre sur Amiga. Renegade va encore faire couler 
beaucoup d'encre en premier lieu avec Turncan 3 de Graft- 
gold, qui devrait etre fini sur Amiga fin octobre. Enfin, Litil Divil 
continue a embellir, avec une version jouable montree durant 
I'ECTS. Le personnage est extremement attachant et ['anima- 
tion des creatures est digne des meilleures productions du 
genre sur PC. Les flippers sont toujours presents sur un salon 
comme I'ECTS et 21 ST Century annoncait la sortie pour Tan 
procbain d'un nouveau produit de la serie Pmball, plus un 
championnat de flipper sur Pinball Dreams, organise lors du 
prochain Supergames Show qui se deroulera a Londres au 
mois de Novembre. Sierra aussi presentait son flipper pour 
Windows sur PC. Toujours dans la categorie flippers, Ultimate 
Quest Pinball d'lnfogrames, alliera aventure et flipper, pour un 
concept assez original et une realisation exceptionnelle 
Chez Krisalis, seule I'annonce d'une version PC de Soccer 
Kid pour novembre concernait les fans d'arcade. Au mois 
d'octobre, sur Amiga et PC, vous pourrez decouvrir Brutal 
Sports Football, un jeu de foot ou tous les coups sont permis, 
grace auquel deux joueurs pourront s'affronter et se massa- 
crer. Alien 3, Krusty's Fun House et Bart vs the World, pro- 
ducts par Acclaim et distribues par Virgin devront finalement 
debarquer en France sur Amiga d'ici la fin d'annee. 
Gametek est sur point de sortir sur PC American Gladiators, 
un jeu melant plusieurs epreuves d'arcades. Tensai, un jeu 
d'arcade developpe par Grandslam devrait sortir sur PC en 
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^~~~ novembre. Chez Bethesda Software, sur 
PC ei avant decembre, devrait arriver The Terminator Ram- 
nage, le deuaieme produit de la compagnie americaine base 
sur le celebre personnage incarne a I'ecran par Schwarzy. 
Jne vue en 3D avec un scrolling fluide et des ennemis qui sur- 
gissent de tons cotes pour un jeu d'action pur et dur. 


NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


INFOS 


APOCALYPSE 


Virgin 


Amiga 


Fin octobre 


N"58 


BRUTAL 

SPORTS FOOTBALL 


Millennium 


Am/PC 


Novembre 


N°60 


CANON FODDER 


Virgin 


Amiga 


Novembre 


N°58 


HEIMDALL2 


Core Desgin 


Am/PC 


Decembre 


N°60 


IN EXTREMIS 


DelphineSoft. 


PC 


Fin octobre 


N°59 


JURASSIC PARK 


Ocean 


PC 


Octobre 


N°57 


LAWNMOWER MAN 


Storm 


CD-Rom PC 


Novembre 


N°60 


LITIL DIVIL 


Gremlin 


PC 


Novembre 


N°57 


PEAK BLINDER 


Storm 


? 


? 


? 


PINBALL FANTASIES 


21st century 


;D32,A120C 


Octobre 


N°59 


PINBALL ILLUSIONS 


21st Century 


Amiga 


Novembre 


N°60 


ULTIMATE 
PINBALL QUEST 


Infogrames 


Amiga 


Octobre 


N°57 


SHADOWCASTER 


Origin 


PC 


Fin octobre 


N°57 


TERMINATOR 
RAMPAGE 


Bethesda 


PC 


Novembre 


N°57 


T2:THE 
ARCADE GAME 


Virgin 


Amiga 


Decembre 


N°60 
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Les jeux de 

Impressions continue sur sa lancee, avec un nouveau war- 
game se deroulant durant la guerre de secession, se prenom- 
mant The Blue A The Gray, prevu octobre sur PC (haute reso- 
lution VGA) et en novembre sur Amiga. When Two Worlds 
War est lui unjeu de strategie futuristeopposant deux joueurs 
dans une course pour la domination de la galaxie. La sortie sur 
PC est imminente et une version Amiga suivra peu de temps 
apres. Toujours chez Impressions, Rules Of Engagement 2 
est un gigantesque jeu de strategic militaire. Vous devrez din- 
ger votre flotte guerriere au cours d'une campagne que vous 
pourrez decouvrir prochainement sur PC et Amiga. Global 
Domination sortira d'ici quelques semaines sur PC. II s'agit 
d'un produit multi-joueurs pour les fans de conquetes mili- 
taires. Nous vous I'avions deja presente le mois dernier dans le 
dossier Psygnosis : Theatre of Death devrait tres bientot etre 
disponible sur Amiga dans un premier temps puis sur PC. 
Vous y dirigerez des unites constitutes d'hommes, de chars, 
d'helicopteres... dans des missions passionnantes qui 
demanderont de la strategie mais aussi quelques reflexes. La 
vue en 3D isometrique, alliee a des graphismes fins et 
detailles, donne une excellente lisibilite de la situation de vos 
troupes. Railroad Tycoon Deluxe est disponible desormais sur 
PC, offrant quelques ameliorations que les fans apprecieront, 
tout comme Pirates Gold, une rendition d'un |eu celebre sur 8 
bits vieux de quelques annees. Toujours chez Microprose, 
Civil War, le prochain jeu de Sid Meier sur la guerre de seces- 
sion progresse lui aussi vers sa version finale qui est prevue 
sur PC d'ici Decembre. Chez Millennium, seul Diggers, teste 
sur CD 32 dans ce numero et prevu sur 1 200 puis sur PC en 
fin d'annee, entrait dans cette categorie. Chez Gremlin, la 
strategie etait aussi a I'ordre du jour, avec K240, prevu sur 
Amiga en Novembre. II s'agit en fait de la suite d'Utopia ! 
Dans un genre tout a fait a part, Legacy Of Sorasil (soil Hero 
Quest 2 de Gremlin), permettra a un joueur de vivre de nou- 
velles aventures, avec quatre aventuriers a choisir parmi 8 dif- 
ferents. La vue en 3D isometrique alliee a un systeme de jeu 
simple et puissant laisse presager d'un test interessant le mois 
prochain sur Amiga. 
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Gencrotion 
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INFOS 1 


NOM 


EDITEUR 


MACHINE 


DISPONIBILITE 


BATTLE OF DESTINY 


QQP 


PC 


Octobre 


N'59 1 


CAMPAIGN 2 


Empire 


PC 


Noyembre 


N°59 1 


CIVIL WAR 


Microprose 


PC 


94 




CONQUERED 
KINGDOMS 


OOP 


PC 


Octobre 




GENESIA 


Microids 


PC 


Octobre 


N°5S 1 


K240 


Gremlin 


AM 


Novembre 




LEGACY OF SORASIL 


Gremlin 


Amiga 


Octobre 


N°58 1 


OUTPOST 


SierraOnLine 


CD-Rom PC 


Novembre 


N 59 1 


RULES OF 
ENGAGEMENT 2 


Impressions 


Am/PC 


Novembre 


N°57 1 


SABRE TEAM 


Krisalis 


PC/A1200 


Novembre 


N°51 I 


SIM ANT 


Interplay 


CD Rom PC 


Decembre 


N 59 I 




Interplay 


CD Rom PC 


Novembre 




SIM CITY 2000 


Maxis 


Mac/PC 


Decembre 


N°59 




Maxis 


PC 


Novembre 


N°59 


SOLITAIRE'S 
JOURNEY 


QQP 


PC 


Octobre 




STAR REACH 


Interplay 


PC 


Decembre 


N°59 


THE BLUE* 
THE GRAY 


Impressions 


PC 


Octobre 


N°59 


THEME PARK 


Bullfrog 


PC 


Mars 94 




UNNATURAL 
SELECTION 


Maxis 


PC 


94 


N°59 


WHEN TWO 
| WORLDS WAR 


Impressions 


Am/PC 


Novembre 






|F17 


Team 17 


Arcade 


Un jeu de F1 assez toume vers ie genre arcade, avec une realisation a la 
Team 1 7. En plus il n'est pas char du lout. La voiture repond tres bien et 
ce soft s'avere meiileur que quelques gros titres decevants. 




Alfred Chicken 


Mindscape 


Arcade 


Ce volatile en nine oftre au joueur de boas moments, avec une tres bonrJ 
jouabilrte, mais il manque helas d'originalite pour entrer dans la categone 
des futurs hits. En outre, les graphismes sont un peu" vides". 




Ishar 2 


Silmarils 


Jeu de Role 


Une superbe version pour I'Amiga 1200, qui ressemble completement a la 
version PC, avec des sons et des musiques de tres bonnes qualites. La 
meme version est disponible sur Falcon 030. 




Morph 


Millennium 
Studio 


Arcade 
Reflexion 


La version 1 200 apporte peu de nouveautes par rappod a la version 
"normale". Vous jouez toujours le role d'un petit garcon capable de se 
transformer et de se faufiler dans des endroits abracadabranfs. 




Space Hulk 


Electronic 
Arts 


Arcade 
Strategie 


Un excejlente adaptation du celebre jeu de Games Workshop, pour des 
aventures palpitantes au trefond de I'espace. Les graphismes sont 
sympathiques et I'ambiance sonore terrifiante I 




Solitaire's Journey 


QQP/Mirage 


Reflexion 


Vousaviez fait le tour de vos malheureuses reussites sous Windows. Void 
de quoi vous redonner un peu de punch, avec plus de too reussites 
differentes. Fonctionnant sous Dos, un produit incroyable. 




Conquered Kingdoms 


QQP/Mirage 


Strategie 


Les maitres de la simulation sont de retour, avec de nouvelles batailles 
dans des regions medievales, fantastiques... Seul ou a plusieurs, des 
heures de jeu en perspective. 




ISimlife 


Mindscape 


Strategie 


Ce superbe jeu de simulation de gestion d'un ecosysteme, en ['occurrence 
la Terre, fait une apparition remarquee sur Amiga. Assez rapide, colore, il 
utilise a la perfection les icones el menus deroulants. 




llroddlers 


Sales Curve 


Arcade 
Reflexion 


Le genial jeu de reflexion/arcade de Storm nous revient sur PC, avec une 
version superbe et un jeu toujours aussi prenant. Menez de pefjtes 
creatures vers la scrtie en construisant des murs... 




Yo ! Joe ! 


Hudson Soft 


Arcade 


Les rappeurs ont des petits problemes. Leur zone est infectde de 
creatures diverses et variees particulieremenl tenaces.lls vont rechercher 
les cinq boss afin de faire le menage. Toutes les armes sont permises du 
Nunchaku a la tronconneuse. Excellent I 




Wilson Golf 


Gametek 


Sports 


Les golfeurs fous peuvent dorenavant praliquer sur un nouveau jeu. Les 
graphismes sont beaux et les animations de Dalles sont pourvues de 
superbes suivis de cameras. Malgres ceia le systeme de jeu est un peu 
simple et le manque de difficulte nsque de lasser les joueurs. 




Batman Returns 


Gametek 


Aventure 
Arcade 


Batman est de retour, il va devoir contrer les machinations du Pingouin et 
de Catwoman. Pour progresser dans ce jeu d'aventure il faudra que 
Batman se batte aide de tout son equipement, Les superbes graphismes 
n'effacent pas un certain manque d'interSt. 






LE GEN D'OR 

II recompense les jeux dont la note 
d'interet depasse les 90% et n'est done 
reserve qu'aux meilleurs ! 



M 


85%| 


\M 


65% 1 


200 


85% 1 


200 


72% 1 


wi 


88% 1 


>C 


84% 1 


>C 


80! 


AM 


86%| 


>C 


83% 


>C 


89% 


>C 


73% 


>C 


74% | 



BATMAN RETURNS 



WILSON GOLF 



ALFRED CHICKEN 



I g^fggi 



^Le pave Memo se retrouve sur les soluces ou les bidouilles 
et vous permet quand vous ne connaissez pas !e jeu 
concern©, de savoir les notes qu'il a obtenu, mais aussi de 
pouvoir rechercher dans vos Generation 4 le numero ou il a 
ete teste I Pratique, nan ? 



r^*nn ;Bf ^*n i'TT?iiir":i^.i 



CE PAVE VOUS PERMET DE 
VOIR SUR QUELLE 
CONFIGURATION 
FONCTIONNE LE JEU 

M = Machine. D=Nbre Disquettes. 
HD=Place Disque Dur. C.S.=Cartes 
Sonores. Ext= Extensions. 




ATE DE SORTIE, LE PRIX 
LA NOTE D'INTERET SUR 100 



Les produits du meme genre 
qui peuvent vous interesser. 
Le numero entre parentheses 
indique le numero de 
Generation 4 correspondent 
au test du produit en 
question. 



E/H PRiL. 
VOUS E/t 
SUPPLiE 
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U commerce dans le son 

On n'attend pas un produit signe Origin 
comme n'importe quel produit Privateer, le 
_ _ dernier en date, vous propose de redecouvrir 
11 :ZAK\. le monde de Wing-Commander sous un aspect 

-Commerce -.Principe ■ ■ ■ 

consist** a achate rquelque flOUVQSU / CGlUI QU COIYMierCe. 

chosepaschere.aierevendre ■■wi*»wmm m wwihi wh vviiiiiivi ww> 



Mss& 



™.«.„.™.,«.i spaliale s'est regroupee en une (juiac 
tion de planetes. La paix regne, la famine a disparu 
va pour le mieux jusqu'au moment ou... 
■ ' — >nfeder' : " 



horriblement sauvage qui 



pour I'argent. 

- Puisque nous sommes dans 

lapii ' 



■ iff aa 



e produit qu un grand 



B swpaw ri Bpm ttre 



terre; 
I'honi 


tre mi-homi 
ieur par le i 


ne, mi-tigre d 
;ombat. Corr 
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•mmd.* -•".' 


t soit den 
t en guer 
e les deu: 


aulee ? Et bien pour 
■e depuis maintenant 
(civilisations... 


contri 
resun 
desai 


b entre les i 
ler la situat 
inees, une < 


8 



: un des pilotes de la flotte confederee luttant feroce- 
ltre les "Nounours". 
ur la petite histoire... 



coute chere et cree des penuries. A 
es periodes de crise ° ' 
iais meme en temps (.„ f 
it,,. Cherchez ailleurs. Les journaux 

' ; guerre ou de signature de traite ? (Al 
)ectives ! IN 'est ( 



IHWmw H 



C'est done le role que vous al 



4§Jf 
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: votre personnage en defini 
;on "callsign" (sobriquet ut 
nos pilotes appeilent Indicatif). 

z sur une planete les Hiftfjiontes "If^s. qui si ml laites, chacuned ent 

u cisant I'objet de la mission (allant du convoyage de materia 
lachasse aux pir; ' 






lario defini 
, et sans objectif precis si ce n est de gagner u 



II tut 





BMH 


Hi! VI 


Kc'H 



mm 



sents dans le secteur de la gafaxie dans lequel se derotile le 
< mondes qui deviendront pour 
:hes potentiels avec leurs ' 



. II semble bien t 
vers de Privateer vot 
osait meme 
glanant des infos a c 



Le jeu vous cache 
quelque chose 
rig? d'enoime. 



lulatJoo en elle meme est pratiquement identique a celle 
Wing Commander. Vous disposez de differentes vues clas- 
mes (droite, gauche, arriere, poursuiie et tourelle pour cer- 

! complet et tres acces- La contrabands est interdite. e! 
cette activite degrad 



i 






s A noter que le "Speech Pack" (en anglais], c'est a dire les dis- 
la quettes supplementaires permettant d'avoir les voix digitali- 
sees d'une grande partie c 1 — 
aussi rapides. devrait etre disponible r™ ' * 



;p'!'.;p r!f-s ■■•■■•i-~-----. ■?■-■ =t leurs competent 
reelfemen' nBlkJcngnios des le premier o 



radars et viseurs, v 
balancer un des di 

! toujours engager un coq 
, il est a noter que les radars dont 
vous dispose; ne sont pas aussi performants qi 
demiers episodes, et il vous faudra depenser beaucoup 
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VOTRE JED 

48 H CHKONO 
EN (J 

or 70.46.20.48 

POUR TOUTE COMMANDE 

EN CADEAU UNE DEMO 

SOCCER KID. BODY BLOWS, LOTUS 3 

SIMON THE SORCERER. ZOOL 



CD - ROM I 



3D MASTER (SOLE IS 

A. 320 AMERICAN Kipcr-.il 
ANC1EN ARt OP WAR,„_ ) J 

ASOTHt-.R ~.WJX 24 

APOCALYPSE. K 

AQUATIC fiAMH S 

ASSASSIN K 

A-TRAIN *f . __— K. 

BA.T2 vf 31 

B 17 FLYIN.i ItiRTRP-'S II 

BILLARD AMERICAIS 11 
BLUE A.* 




LORD OF THt RING 

MAD DOC MAC CREI 
SHERLOCK HOLMES 3 
STARTREK judpronit ride 
STRIKE COMMANDER.-. 



4 29 

419 

419 



FANTASTIC WORLDS. 

REALMS/ PIRATES/ POPULOUS/ MEGALOMANIA/ WOSDERLAND 

MA1TRES AVENTURE „ 289 289 34! 

MAUPiTI ISLAND/ VOYAGEURS TEMPS' OPERATION STEALTH 



CONSTRUCION HI 2 

HE PACIFIC vf....- 
1R EUROPE--.. 



COMMANDER 2 



LEGEND valour «_ 
LEMMINGS 2 . 
LINKS PR'i 



KICK OFF V SPEEDBALL 2/ GP MCV GREAT COURTS 2 (TOUR G 

PLANETB AVENTURE 2 339 339 

MONKEY ISLAND/ LOOM/ POPULOUS/ EXFLORA 3 ( *, pc ) 
STRATEGY M 



BATTLE BR1TAJN/SECRET MONKEY/INDY 3/BATTLE 1! 











CAMf*::.\ 




CASTONA STRICKPR 








CHAOS HWKE — . 








CHUCK HOCK 2-_ 




cMi.wnnN . 








C.-MHil .MB PA1RUL 


NO 279 








:;o 220 


CI K-r INI"IIAVI1A ^ 








DARKMPRF. 
















HYS.VK ASTER. 


H9 249 


£7,!^ ™« 


"aw ;b9 











KINGS ADVENTURI 



NICKY BOOM/DOMIN1UM/SUPERSKI 2/QP SCO 

IflU 4 2§9 289 2. 

PRINCE PERSIA/TEAM SUZUKI/BARBARIAN 2/TENNIS/SWAP 



A-TRAIN vf .. J29 

B 11 (lying t<*mm »89 

BATTLEISLE 93 2J9 

BETRAYAL •> kmodB vf J49 

BILLARD AMBRICAIN ...319 

BLANCO i«vi rxgty rbt">iigc: 89 
BLUE AND THE GREY 3 39 



LOSTtNTtMEvf veil 
LOST VIKINGS. .... 

LOTUS 3 — 

MAGIC CANDIJ-. 2 



M1CROPRI ■■ OOLP 311 

MIGHT* MAOIC 4 vf, 19! 

MIGHT* MAlilCl vf 115 

NHLHOCKFY }«< 



PERFECT (.FMKRAl.vt 

P1NBAL1 BREAMS 



kick off 3/manchestfr utd/ckampionship,soccer chl 

challenger ~~ — nd 289 28? 

bomber/great courts/supers k13tunt car racer 

:hess/trjvialavall streets 



FLASHBACK 

FLIGHT INT, RUDER,— 

OBNBS1A „ 

GLOBAL C.IAD1AII1RS 

SOAL 

GUNS HIP MOO 

OUYSPY 

HARRIER ASSAULT— 

JIM H1WIR 

JOHN BARNES FOOT. 

JURASSIC PARK. . 

MUSTY KIN HOIS!. 

L'ARMEFATAIF 

LEGEND OP VAIJOUR. . . 
LEMMINGS i ■>■•■ .... . 



WWF SUPERSTARS/TERMINATOR 2/SIMPSONS 
SPACE LEGENDS— 
ELITE t/\ 



EGATRAVELER 1 



PREHISTORIIONICKY BOOM/OH N' 



UONH 



CARTES SONORES 


SOUND MASTER 


490F 


SOUNDBLASTER 


vers2deluxe 


699F 


versPR02de]uxe 


1090F 


vers 16 ASP 


1790F 


CD ROM 




lecleur 4- cd graluit 


1490F 


lecl double vitessc + 7 ih guesl 


2490F 


pack lecleur + PRO 2 + CD 


Z990F 


frais deport SO F 





u 



DD/DF 

3Fv0piece 
HD/DF 

5F90 piece 



CD ROM interne, double 
3O0K/1. 320 m, CD pholo, 
inlerfsM AT complel, * 1e ji 



ONE STFJP BEYOV-l) 199 

PACIH-. IvIANUS NO 

PERFECT CPWRAL -4 ND 

PINBAIJ FA-.TASIKS. 
PREMIERE 



ULTIMA I SDOTWOltU) 2- 
V FOR VICTORY 1 tv*.. .. 

VEIL OP DARKNESS %f-.. 



GRETZKY b«*<i - 
j COMMANDER 1 vf_ 
WEEN PI 
WWF SUPERSIARS 2. 










CIVILIZATION *t 189 
















CURSE OF FNCHA.NT1A 


*_.1M 


DAY of Ihf TBNTACLS 
DISCOVERY V . . 


" — J" 












:rE 






FLIGHT SIM LTATOR A 




FRONT PAGE H""* '■■" 


~::\ll 






GREAT NAVAL BATTI 

GUNSHJP 2000 * «™ 

GUY ROUX •i»f« vf 


1.MI 










HISTORY UNI! 1914-18 


*~ 'III 


INmi-Dlbi " MACHINE vf._349 








JORDAN DV FUOHT 189 




KASPAROV GAVBII 349 





POWERMOM Kk 
PREH1STORJK 2--.. . 
PRINCE OP PERSIA 1-. 

PRTVATEEJU.. 

PROPHECY SHADOW . 
QUEST fn GLORY 2 -I 



SECRET MONKJ/Y LSI 
SENCIBLB SOCCP.R 
SHADOW CAS TV R 



ILENT SERVICE 1__ 



STEEL EMPIRE. . 



STRIKE OOMUANDBR ' 

STUNT BLAND >4 

SUPER CAULDRON 

SYND1CAU? vf 

TASK PORCH 1941 



transaruca • 



SPACE HULK 

STAR TREK 

SUPER CAULDRON 149 269 

SUPERFROG.... — - ND 210 

SYNDICATE vf ND 219 

M ND 1T9 

THBSHORTCRPY vf. 269 269 

THEATRE OF DPAIH . . ND 279 

TRANSARTICA -4 179 279 

TRODDLERS ND 249 

VROOM + gnat 9M 2--.. 249 249 

VROOM multifi.vD 199 199 

WARINTHBGLLF 289 189 

WEEN propter, rf 279 269 

WWFlupou. l.o 189 249 

YOIOH ND 229 



CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOUL1NS CEDEX 



O ATARI 520 DIMO OSTF DSTE 

□ AMIGA 500 □ 500 + extension D500+/600 □ 1200 

□ PC XT DD D PC AT HD □ 5" 1/4 □ 3"l/2 DEGA OVGA 
O CARTE BLEUE No - 

□ CHEQUE 



, Sign. 



Dated 'expiration.... 



D NORMAL 18 F 
D COL1SSIM026F 

livcaison garantie 43 H 

□ CONTRE-REMBOURSEMENT 

+ poricolissimo74F I 

TOTAL A PAYER 



BROUILL6UR 




^itimedebrMilllogeMI 



El 

Systems de broullloge MMI 




Systeme da broidlkige Willi 



SVSTCMCS DC PROPULSION 

•^3 



w^d 




Moteur Huper-fapote 




Propulseur tie Post 

Combustion. ' 



PROTECTION 



Gofiorciieiir d'&ron 
protecteur 

□ 

flrmute qu Tungiten* 



flrmure Plcistatier 




Y RRDRRS CT CQUIPCMCNTS DIVCRS 





Rodai BSS Omni Bodot iris Mklll fladar AW Infinity 





ko'i'de de reparation Tourelfe arriere Generateui de rayon tracteur 




"Salon International 
de la High-Tech 
de Loisirs 



Le troisieme Salon de la High-Tech de Loisirs 
"SUPERGAMES", rendez-vous europeen 

INLOTOURNABLE, VOtiS PROJETTE EN WANT PREMIERE 
DANS L'UNIVERS QUOTIDIEN DU 
2™ MILLENAIRK. MlCRO-INEORMATIQUE, MULTI- 
MEDIA, Realite virtuelle, Image de synthese, 

SIMULATION, ETC... 
Ces AVANCEES TECHNOLOGIQUES 
APPLIQUEES A ^EDUCATION, A LA 
CULTURE, A LA MUSIQUE ET AU 
JEU, VOL'S FERONT PENETRER 
DANSUNENOUVELLE 
DIMENSION POUR VOS 
SENS ET RISQUE DE 
BOUSCULER PAS MAL 
D'lDEES RECUES. 
Venez VOUS 
plonger dans cet 
un1vers du 24 au 28 
novembre, au parc 
des expositions de la 
porte de Versailles, a Paris. 





une rencontre d'un nouveau type 



ATTENTION ! Of ire promolionnelle ratable iusqu'au 31 octobre 1993 

;g/lmje< 



Le Salon de la High-Tech de Loisirs 



y 



DU 24 AU 28 NOVEMBRE 1993 

PARC DES EXPOSITIONS - PORTE DE VERSAILLES - PARIS 



If a : SHOW AY - 70, rue Compans - 75019 PARIS 

HOHnNTDtTAKN-S 1'Af 1 I'HOWII S. 



COUPON a remplir e! a renvoyer arctimptignt' de voire region 

OUI, .IE VEUX DEVEN1R l!\ VISITEUR PRIVILEGE DE SUPERG AMES 93 EN 
JE COMMANDS DES AUJOURD'HUt : 

U "Formule Journee" a 30 F au lieu de 50 F sous forme d'une carle coupe-lile pour les animations du salon. 
□ "Formule Non-Stop " pour 95 F. une cane nominative me pemieltra d'entrer aulanl de Puis que je le voudrai. sur SUPERG AMES 
pendani les 5 jours deposition. Cette carte me servira egalement de carte coupe-file pour les animations du salon. 

ET JE JOIN'S mon HEGLEMKNT de F par eheque bancaire a I'ordre de SHOW AY. 

Norn ...Prenom 

Adresse 



J>tf TEST PC 




le plus gros de (ous les voisseaui. Nan settlement il possede une eapacite de stockaae impressionante, mais son ormement est egolement consequent 



Zr, N° ID: 45642698 
=§ CODE : VMS. 
3g RUMBLE 58 
35 POS- : TERRA B! 
=S SUJET : XXXXY54 



Voisseau de classe intermedia ire. Comme le premier, il sit destine plus oui marchands qu'aw guerriers qui regiettcront so puissance de feu un peu Faible. 



N" ID: 45642889 
CODE ; VAIS. 
RUMBLE 57 
POS. : TERRA Bl 
SUJET :XXXB128 






TARSUS 




Ce "voisseou" est celui dont reus hwitei en debut de portie. Petit, faiblement orme et possedont une visibility du cockpit reduite, vous n'aurei qu'une envle ; en changer. 




N" ID: 45647848 
CODE : VAIS. 
TUBLE 58 
POS. : TERRA Bl 
SUJET :XXXXY54 



CCNTUfilON 




Le vaisseau de combat ultima. Possedont un espoce cargo ties faible, il permet cependcint un ormement ledovtable : jusqu'a qitatre cc 



The Patrician est une simulation historique 
exceptionnelle de l'Europe medievale du XVeme siecle. 

Fidele dans ses moindres details au 
contexte historique, comprenant des 
— iphismes de toute beaute et grace a 

; ergonomic intuitive, THE 
PATRICIAN s'impose comme un jeu 
passionnant, convivial et hyperrealiste. 
Vu le grand nombre de parametres pris 
en compte, une partie ne sera jamais 
identique a une autre. Tous les themes 
sont reunis pour en faire un 
environnement complet: 

- simulation commerciale: commerce 
entre les villes, constitution de flotte 
marchande, recrutement d'equipages... 

- simulation economique: gestion des 
finances, emprunts, donations... 

- simulation strategique: batailles 
navales, sieges, espionnage, piraterie... 

- simulation politique: elections, 
alliances, corruptions, chantages... 

- simulation sociale: religion, festivites, 
mariages, adhesion aux Guildes... 
La possibility de jouer a plusieurs 
joueurs vous permettra de 
multiplier les combinaisons et de 
vivre encore plus profondement 
cette quete de richesse, de 



A 



missance et de populante. 
eiret manuel entierement en 



Disponible sur: PC et 
compatibles, Atari ST, Amiga et 
PC-CDROM. 

Distribue par: Silmarils 
Tel: (1) 64.80.04.40 



36.15 
SILMARILS 

NEWS - SOLUTIONS 

SAV. JEUX PRIMES , 

COMMANDES 






>£* TEST PC 




Electronic Arts 




GRAPHISME 15 

SON 18 

ANIMATION 18 

I DUREE DE VIE 19 



Disponible octobre 93. 



nzninsi 




Le responsoble de la 1 


Cet homme est un 


bib Hath eque 


des premiers 


d 'Oxford. Pas 


maillons de I'enigme 


commode. 





Le heros de cette 1 


K^iiu 


aventure, e'est a 1 
dire vous. Avouez 1 


SSfi 


que vous avez une 1 
bonne tranche, 
j non? j ^B 

simuutionB 


Le barman de la 
plonele miniere du 

Quelquss bons 

perspective. 



I le chef de la 

I guilds des 
I march onds. Voire 
I principal 
I pa rte noire 



L'AVIS D' OLIVIER 




LES ALTERNATIVES 




Lorsque Ion s"attend a un Wing Commander, ilfaul bien avoiier que le 
jeu aerolite un peu. Ce qui choqiie, e'est de se trouver sans but bien pre- 
cis et on erre un peu au debut. Mais tres rite, leitvie d'avoir un vaisseau 
puissant, de payer vos missiles et de sortir du sysleme de depart va cons 
pousser dans une course a I'argent. et une foii le mur de lliyper-espace 
franchi, le noinbre d'endroits differenls et superbes que vous reserve le 
jeu nous ravira fallez voir Oxford, cela caut le detour). Et si vous n'etes 
pas sensible a cehu il ne vous faudra pas longtemps pour decouvrir que 
lejeu vous cacbe quelque chose d'enorme. A vous dejouer. 
Conune d'habitude /'ambiance sonore et les grajdiismes son! a tomber par lerre et, une bonne 
surprise, lejeu est fluide meme stir un 386DX alors qu'Origin a pluiot tendance a nous effrayer 
avec des configurations enormes. 

Au final, meme si Privateer n'innore pas vraiment, il ina carremeat einhulle et e'est un veri- 
table univers bourre de tieux magnifiques qui nous est propose. Origin, et done El, marquent 
encore un point. 




Le masque du demon 

Westwood Studios, auteur des deux premiers Eye Of 
The Beholder revient en force avec un nouveau jeu de 
role entierement traduit en frangais, edite par Virgin. 
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BIGBANG : affronte les autres connectes 
dans I'espace : 361 5 GEN4, tape *BIG. 



/I ette formidable aventure commence par I'arrivee 
£ I precipir.ee d'un messager a la cour du roi Richard. 
/ ' Comme dans un film, vous distinguez un paysage 
champetre, avec au loin le chateau. Soudain un 
bruit de galop et 1'appantion d'une silhouette de 
cavalier. Traversant le port levis, il se precipite vers la salle du 
trorte annoncant la nouvelle au roi. La sorciere Scotia a mene 
des recherches au fin fond d'une mine pour y retrouver le 
Masque, un artifact tres puissant qui devrait lui permettre 
d'atlaquer le royaume avec de bonnes chances de reussite. 
Scotia possede desormais cet anneau magique, qui lui permet 
de se metamorphoser en n'importe quelle creature ou per- 
sonne. Elle prepare sa vengeance et maudit Richard, son 
ennemi jure. De son cote, le roi, conscient du danger que cau- 
se Scotia et son armee malefique, engage une course contre 
la mortre, II ne lui reste plus qu'une seule solution, trouver au 
plus vite un moyen pour la vaincre. Le Rubis de la Verite, un 
collier enchante represents done le seul espoir du royaume et 
un aventurier courageux est demande pour aller le chercher. 
Vous etes done designe et partez pour le pays du sud, oil vous 
attend Sir Roland, le possesseur de cet objet. Helas, arrive a 
I'auberge ou residait ce loyal serviteur du royaume. vous vous 
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rendez compte qu'une groupe d'orcs s'en est empare. Vous 
vous precipitez done vers votre roi pour lui demander conseil 
sur la marche a suivre. Helas, vous arrivez alors que le roi vient 
tout juste d'etre empoisonne par Scotia. Seule Intervention 
de I'enchanteresse Dawn empeche Scotia de mettre un terme 
a la vie de Richard. 

Le poison fait cependant son effet dans I'organisme du roi et le 
conseil royal se reunit d'urgence pour lancer une puissante 
incantation qui emprisonne le corps du mourrant dans une 
enveloppe mystique qui empeche toute degradation de son 
etat. Voire nouvelle mission consiste done a trouver un moyen 
pour soigner le roi. Une visite au Draracle, mysterieux person- 
nage doue de visions du futur, vous permet d'entrer en pos- 
session d'un parchemin, sur lequel se trouve la recette d'un 
elixir de soin. helas decrit sous la forme de quatre enigmes, 
une pour chaque ingredient. Peu de temps apres, le royaume 
tombe sous les assauts de I'armee de Scotia, qui enleve le sar- 
cophage magique contenant le corps de Richard et oblige les 
quatres membres du conseil a s'enfuir, chacun detenant une 
des clefs ouvrant le sarcophage ! Vous voici done plonge en 
plein dans I'ambiance, avec de multiples missions a remplir et 
de nombreuses aventures a vivre, suivant un scenario interactif 
assez peu lineaire. 



Westwood fut cree par Louis J. 
Castle et Brett W. Sperry en 
1984. Westwood Studios est 
aujourd'hui un des tous 
premiers groupes de 
developpement americains, 
avec une succession de hits 
tous plus prestigieux les uns 
que les autres. Parmi ceu*-ci. 
on peut citer Eye Of The 
Beholder 1 et 2, deux produits 
du genre Dungeon Master qui 
avaient fait un carton sur Amiga 
et PC. Pour LQ.L, I'equipe a 
repris quelques unes des /dees 
de ces deux hits, en y ajoutant 
surtout un scenario plus 
developpe et interactit. 
Battletech 1 & 2, Hillsfar, 
Dragonstrike,EOB1et2, 
Legend Of Kyrandia, Dune 2. 
Lands Of Lore... 
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A Ce sortilege opparait sous 
la forme d'un serpent ethere qui 
rompe jusqu'a vous I Terrifiant ! 




A Voire sort d'Edoir cree une 

ondo electrique qui frapp era vos 

ennemis. Gfficace et superbe ! 



LA MAGIE 

La encore, Westwood a faii tres fort avec un systeme souple 
et puissant. Vous n'aurez a votre disposition que tres peu de 
sortileges. En efiet, en debut d'aventure, vous possedez sim- 
plement un sort "Sparks", qui degage une decharge electrique 
susceptible de blesser certains adversaires. En pratiquant la 
magie, vous progresserez, augmentant ainsi votre puissance 
pour lancer les sortileges. Au cours de vos peregrinations, 
vous trouverez de nouveaux sortileges, plus ou moins effi- 
caces suivant vos adversaires, Pour chaque incantation, vous 
avez en outre quatre niveaux de puissance. Cela peut augmen- 
ter I'effet d'une incantation pour un sort comme Eclair ou 
Boule de feu, causant plus de degats aux ennemis. Pour un 
sort de soin, cela permettra a la cible de regagner plus ou 
moins de points de vie. Par contre, lance a la puissance maxi- 
male, le sort de soin affectera non pas un seul personnage, 
mais toute 1'equipe. 

Avec le sort Freeze, lance a son maximum, vous creerez un 
mur de glace. A un degre moindre, cela rafraichira I'atmo- 
sphere, causant eventuellement des degats aux ennemis et 
rendant certaines surfaces liquides aussi dur que la roche, 
autorisant alors le passage de vos aventuriers. L occulte est 
omni-present dans le rcyaume et vous trouverez aussi de nom- 
breux objets enchantes. Potions de soms, anneaux, armes et 
protections magiques, son! dissemmes un peu partout, la plu- 
part du temps caches et tres bien proteges. 
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Le plus interessant sera constitue par les baguettes magiques, 
contenant un certain nombre de charges de certains sortileges 
(Essaim d'abeilles, Boules de Feu...). Quoi qu'il en soit, 
lorsque vous lancez un sort, vous aurez droit a une animation a 
chaque fois drfferente, plus ou moins impressionnante suivant 
la puissance du sort et accompagnee a chaque fois d'une digi- 
talisation correspondante. De meme, lorsqu'un ennemi vous 
jette un sort, vous verrez arriver vers vous des boules d'ener- 
' i, le sol tremblera sous vos pieds ou un serpent enchante 
vous attaqu era I 



LE PAYS Si 



Au cours de vos voyages, vous 
allez etre amene a parcourir de 
nombreuses contrees. Forets, 
marecages et meme villes, cons- 
tituent les exterieurs. Chacun 
possede des graphismes diffe- 
rents, avec une ambiance 
sonore elle aussi variee. Dans 
les marais, pres des flaques de 
boue, vous entendrez les bulles 
d'eau stagnante eclater sous 
I'effet de vapeurs toxiques. Une 
bonne partie de votre aventure 
cependant se passera en inte- 
rieur, que cela soit dans des 
mines, dans des caves et meme 
a I'interieur de maisons, de cha- 
teaux et de temples ! La encore, 
une tres grande variete de de- 
cors vous surprendra tout au 
long de vos voyages. A certains 
endroit, vous tomberez sur des 
ecrans fixes, vous montrant une 
auberge, 1'entree d'un batiment 
ou la rencontre avec un person- 
nage important. II faudra regulie- 
rement consulter votre carte 
pour vous y retrouver et y repe- 
rer les passages secrets, meca- 
nismes, pieges et endroits 
importants qui y sont automati- 
quement notes. Les pieges et 
mecanismes ne sont pas trop 
compliques et vous resterez 
rarement compietement bloque 
a un endroit. 
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LE GUIDE DU VOYAGEUR 



Moi, Ak'Shel, fidele serviteur du roi Richard, ai redige pour 
vous autres, aventuriers courageux, quelques unes de mes 
decouvertes faiies au cours de ma quete. Je me trouve 
devant la mysteneuse tour blanche au paysd'Yveletjene 
sais ce qui m'attend a I'interieur. Vous qui trouvez mon 
journal, utilisez 
judicieusement ies 
informations qui s'y 
trouvent ! Les alenlours du 
chateau du Roi Richard ne 
sont pas aussi tranquilles 
que Ton peut s'y attendre et 





de jeunes aventuriers risquent d'y 

fairs de fort mauvaises rencontres. 

I. es bois d'Opinwood sont 

c.'iTir:.)! cement dangereux, 

remolis d'orcs, de squelettes. de 

vers... II y exisle de nombreux 

passages secrets et quelques lieux dignes d'interet parmi 

IfiSQuels en peut crter le camp de Scotia et les bois qui sont 

mfestes d'orcs. II ne faut pas oublier que dans des troncs ou 

dans des buissons, peuvent etre dissimules de nombreux 

objets utilisables. Attention aux diverses grottes que vous 

trouve rez. car el les serve nt generalement de repaire a des 

creatures demomaques. On dit meme que I'entree des mines 

D'Urbish est gardee par une terrible creature., . 



1 



Votre passage dans les marais vous apprendra a etre 
particulierement prudent. Les creatures qui les peuplent 
sont tres souvent sources de maladie et d'empoisonnement. 
Vous devrez done a p prendre a economiser certaines 
plantes, seules capables de nettoyer une plaie infectee I 

is sera d'une aide cruciale, 
cela vous coutera 
tres cber. 
II pourra en effet 
trouver la solution 
de la plupart des 
enigmes 
par le parchemin 
que vous detenez 
depuis votre 
visiteal'Orade. 
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Pose tes questions a la redaction 
sur3615GEN4,tape*RED. 



Les Ores represented une menace assez faible. Meme s'ils 
sont tres nombreux, ils ne sont pas vraiment Ires difficiles a 
vaincre. Attention cependant car ils possedent des arcs et * 
on parle meme d'Orcs du Nord, des etres nettement plus 
dangereux et difficiles a abattre. 
Comme pour tous les combats, vous devrez etablir une 
tactique adequate, mais suivez ce conseil de base : ne restez 
-.u croisement de plusieurs routes ! C'esl le meilleur 
. moyen pour se faire 
I attaquer dans le dos ou 
I sur les cotes. C'est 
aussi le lieu ideal pour 
itiliser vos 
t Vous, _ 

I ainsi dans la profession 
I de voleur, 
I indispensable pour 
I suite del'aventure. 




La foret d'Yvel se situe juste 
avant le campement de 
Scotia et vous y ferez de 
tres mauvaises rencontres. 
Vous devrez surtout explorer 
la Tour Blanche, seul lieu ou 
I' Elixir peut-etre fabriquer. 
Malheureusement 
pour vous, cet 
endrofl est peuple de 
fantomes et de 
revenant qui traverseni les murs et les portes. Le plus 
dur sera de trouver un endroit tranquille pour se 
reposer. Les mecamsmes et les clefs qui permettent 
d'acceder a toutes les salles son! assez complc " 
difficiles a trouver, mais une etude approfondie 
plans vous revelera bien des secrets. En effet, I 
portes secretes, les leviers, les boutons et men 
coffres y apparaissent clairement. 




^ Pour les discussions, vous ourez 

porfois lo possibility de choisir voire 

attitude parmi plusieurs possibles. 




A flu loin, vous distinguez le «impemenl de Scotia et una 

musterieuse tour. Traverser le pont semble bien risque el je 

prefere rebrousser chemin cl trouver une autre entree... 

^ Ces diormanles jeunes femmes sont des flmcizones, 
olors oubliez voire golantorie legendoire et froppez fort ! 
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LliS PERSONMGES 




Chacun des personnages 
possede un visage avec diverses 
animations pour indiquer 
lorsqu'it se Iait toucher, lorsqu'it 
est effraye, lorsqu 'il est blesse. . . 

Ak'Shel ; ce 

Dracoid. 

comme tous 

ceux de sa 

race, est un 

adepte des 

forces occuttes. 

Tres a I'aise 

avec tout ce qui est magique, il 

constitue un excellent choix pour 

ceux qui aiment a respirer les 

forces mystiques. 



Michael : ce; 

humain est 



travers tout te 
h royaume 
9M comme etant le 



meilleur guerrier. Tres fort et 
resistant, il consitue une force de 
frappe exceptionneile. 

Kieran : mem- 

bre de la race 

des Hulines, 

cette creature 

est particulie- 

rement Vive et 

tres habile pour crocheter et 

utiliser les arcs et autres armes 

dejets. 



\l 



Conrad : il 
s'agit de 
I'aventurier 
type, au-dessus 
de la moyenne 
dans toutes les 
categories et 
surement ie meilleur choix pour 
desjoueurs inexperimentes. 



Timothy : ce 
jeune person- 
nage consti- 
tueraun pre- 
mier altiede 
choix, ses 
talents vous 
seront tres utiles. 



■* 5* | 



3 : cette 

I jeune femme 
que vous avez 
secourue va 
devenir 
I'apprentie du 
Draracle. 



X 'interface de jeu de Lands Of Lore est un 
condense de tous les precedents jeux de role du 
genre sur micro. Vous y retrouvez une fenetre de 
taille modeste pour representer en 3D la vue des 
lieux oli se trouvent vos personnages. Vous y ver- 
rez arriver les monstres, qui vous attaqueront grace a des ani- 
mations de qualite. En bas de I'ecran, une ligne contenant des 
cases correspond a votre inventaire, que vous pourrez faire 
defiler tres faciiement grace a deux fleches. Pour prendre un 
objet, il suftit de cliquer dessus dans la fenetre graphique pour 
le placer soit dans votre inventaire soit sur votre personnage 
directement. Avec le bouton droit de la souris, vous utiliserez 
cet objet. Pour un potion, cela signifiera la boire. Pour une ba- 
guette magique, vous lancerez le sort qu'elle contient. Pour 
une plante de soin, vous enleverez le poison de votre organis- 
me. Bref c'esttres simple et tres intuitif. 

En cliquant sur la tete d'un personnage, vous accederez a sa 
fiche de personnage et vous pourrez modifier ce qu'il porte sur 
lui comme protection I A cote des visages, deux icones repre- 
sented votre arme et !a magie. Si vous cliquez sur votre arme, 
vous donnerez un coup avec. Cela peut aussi servir pour 
defoncer un mur branlant ! La magie lance le sort selectionne 
dans le livre de sort qui reste constamment affiche en haut a 





A Une des multiples scenes animees, dons laquclle 
prenoz le baleou pour rejoindre de nouvcoui territoircs,.. 

gauche de I'ecran. Vous n'avez plus qu'a choisir la puissance 
adequate, de 1 a 4. Six icones permettent de se deplacer, 
mais il vaut mieux utiliser en simultane le cla- 
vier pour les deplacements et garder la souris pour les 
actions particulieres. Enfin, 
sur la doite de 
I'ecran, divers 
symboles 
permettent 



A Vous trouvercz de nombreux coffres que vous pourrez 
ouwir soit grace a des dels, soit en les croch etant... 
(si vous avez trouve les objets adequats) de voir dans quelle 
direction vous allez, d'utiliser une lanterne dans les lieux mal 
eclaires et surtout d'acceder a votre carnet de note avec les 
cartes des endroits visiles. 

Vous pouvez a tout moment camper pour recuperer de I'ener- 
gie et de la puissance magique, mais attention aux monstres 
qui peuvent vous surprendre. Par contre, vous n'avez pas a 
vous soucier de la nourriture, les programmeurs ayant estime 

LOJL vuCverise ses 
predecesseurs. . . 

(a juste litre) qu'unaventurier dignedecenom trouve toujours 
un moyen de s'alimenter ! Les options de jeux permettent de 
sauvegarder autant de parties que vous voulez et surtout de 
faire varier la difficulte du jeu en rendant les monstres plus ou 
moins forts et agressifs. 

Chacun y trouvera son bonheur 
et son niveau de jeu, pour un 
produit qui assurera tout de 
meme aux joueurs au mini- 

r%& H VB|jF mum 50 heures de jeu et 
j beaucoup plus pour les gi 
. fc T,f w_ mo ' nS na bitues 3 

■ ■ ■■"*. ce genre de 

produit. ~ 
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Ecris a la redaction 
sur 361 5 GEN4, tape *SOS. 



LES HEROS 

Vous commencerez I'aventure avec un personnage, a choisir 
parmi quatre heros : un guerrier, un voleur, un magicien et un 
personnage polyvalent. De toutes facons, chacun pourra com- 
battre, crocheter des serrures et lancer des sorts, mais une 
specialisation peut s'averer tres pratique. Au fur et a mesure 
du scenario, vous rencontrerez d'autres personnages qui 
seront susceptibles de se joindre a vous, jusqu a un total de 
deux compagnons en plus de votre aventurier. II faudra faire 
tres attention aux commentaires qu'ils feront dans certains 
lieux et situations, car vous y decouvrirez des informations 
essentielles I La fiche de personnage de chacun est assez 
sobre, mais largement suffisante. Outre les points de vie et de 



Thomgog sera 

votre am/ le 

plus precieux. 

Apprenti de 

Dawn, it 

n'nesitera pas 

a tout sacrifier 

pour sauver son roi. Ses quatre 

bras \ui permettent de frapper 

deux fo/s par round et de parer 

deux fois tnieux les coups. 




A Vous tombez en plain (onseil de guerre ennemi. Un ehoix 
s'impose ; se rencJre ou combottre... 



LAVIS D'OLIVIER 

Depuis des semainesje me trainnis 
comme une dme en peine en repl- 
iant taujottrs la meme question : 
''Quand arrixe-il ?". Souvent dans 
ce genre de cas, on eat decu... Et bien la, U tt'en 
est rien. Lands Of Lore repontl it toutes ntes espe- 
rances et vu meme au delft. 

La realisation est prodigieuse. le jeu hyper 
jottnhle et fraitckement oriente pluisir. Termine.es 
les guleres pour nourrir vos persas, recharger une 
purtie des qu'il se trottte it zero point de vie et 
autre* trues du genre. Rourre dlnnorations 
toutes plus sublimes les tines que les autres cejeu 
est mi veritable liouheur. 

La perfection dans le domains du jeu de role sur 
P€ parte di-sormtiis un twin : binds Of Lore I 
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personnage 

sur lequel 

vous pouvez 

compter. 



magie, chaque heros possede trois indicateurs de niveau pour 
chaque classe. En utilisant les competences cor res pond antes 
(combattre pour le guerrier, lancer des sorts ou utiliser des 
objets magiques pour le mago et crocheter des serrures ou 
utiliser des armes de jet pour le voleur) vous augmenterez de 
niveau dans ces trois domaines, gagnant au passage des 
points de vie et de magie. Vous pouvez revetir une armure, des 
bracelets de protection, des chausses et un casque, utiliser un 
ou deux boucliers, une ou deux armes, porter un collier, un ou 
deux anneaux... Vous augmenterez ainsi deux autres compe- 
tences qui sont votre capacite d'attaque et de defense. II fau- 
dra faire tres attention au choix des armes, car chaque adver- 
saire est plus ou moms sensible au type d'arme avec lequel 
vous I'attaquez. Les monstres de pierre par exemple craignent 
les armes contondantes comme les marteaux, les masses 
d'armes... D'autres seront plus facilement touches grace aux 
armes d'estocoudetaille ! 



CeUtfaisait tres longtemps queje 
^-^^^B ne m'ettiis pas aidant pnssionne 
l^ T pour un jeu, mais fjtnds Of Lore 
y\ JBj, pukprise litteralement tous ses 
•fifc^*' pre.deeesseurs. La qunlile des 
graphismes Pi des animations est parfaite, lout 
comme {'ambiance sonore, avec des bruits digita- 
lises agreubles. qtielques themes mmicaux or'tgi- 
naux et sur tout des voix digitalisees pour la pre- 
sentation et certaines scenes. Cependant. la diffe- 
rence qui rend Lands Of Lore auss't snperienr 
vient de ("interface de jen, simple mais tres puis- 
sante et surtout de son incroyable jouabilite. Que 
cela sort le scenario, ies enigmes et les possibility 
d'action, tout n ete inlelligemment pense pour 
uboutir tut jeu de roleiuction id time. 
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Patins on the rocks ! 
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UKEZAKO 

Ouelques informations en vrac 
sur te hockey. Le hockey sur 
glace daterait du XVIIeme 
siecle, et serart originaire des 
Pays-Bas. Le jeu sous sa 
forme actuelle a efe pratique 
pour ia premiere fois le 25 
decembre 1855 a Kingston, 
Canada. La federation 
Internationale de hockey sur 
glace a ete fondee en 1908. Et 
pour ceux qui voudraient battre 
des records, sachez que le 
meiileur butteur de I'histoire du 
hockey, Gordon Howe,ainscrit 
1071 buts tors de sa carriere 
nord-americaine, de 1946 a 
1950. De quo! faire rever ! 



& 



Venant tout droit du monde des consoles, NHL 
Hockey est une realisation Electronic Arts. 
Chapeau pour la diversite des produits ! 



a National Hockey League (NHL pour les intimes) 
regroupe tous les clubs de hockey sur glace du 
continent Nord-Americain, Si ce sport ne possede 
pas encore une grande notoriete en France, il 
represente certainement un des sports les plus 
suivis par ies nord-americains. Les joueurs vedettes dechai- 
nent les passions et interessent fortement le fisc. Electronic 
Arts, sous licence de la NHL, nous propose un jeu de Hockey 
sur glace disposant d'un nombre incroyable d'options et d'une 
precision extreme dans les regies de jeu. Muni de ces bases 
solides vous pouvez jouer les yeux fermes, ou presque. 
L'ecran de jeu represente le quart du terrain en vue verticale 
(en gros une sorte de fausse 3D], vous controlez un joueur a la 
fois et les commandes sont "simplissimes". 
Le controle s'effectue au clavier ou au joystick, a I'aide de 
deux boutons. Cela vous permettra de faire des passes, des 
tirs au but, des tackles ou des agressions sauvages contre les 
joueurs adverses. 

NHL Hockey donne 
une nouvelle 
dimension au jeu de 
hockey sur glace 

Mais le jeu ne serait pas complet sans un bon lot d'options, 

et cela ne manque pas. Vous avez deux manieres de prati- 

quer ce superbe sport : soit en rencontre amicale, soit en 

ue. Les rencontres amicales verront s'affronter deux 





A flpres avoir consul te les corciderijtiques des joueurs, il 

ne reste plus qu'a concevoir les clifFerentes lignes d'attaque et 

de defense oinsi que les formations pour les remises en jeu. 

equipes de votre choix pour une duree a determiner, et les 
rencontres en ligue rajouteront le cote direction et organisa- 
tion d'une equipe. Ceci regroupera I'organisation des 
matchs entre les 16 equipes possibles, I'echange de joueurs 
entre equipes, et le positionnement des joueurs dans les 
lignes d'attaque et de defense. Vous avez acces a tous 
moments du match a un replay des 25 dernieres secondes, 
De meme, vous possedez quatre joueurs en reserve qu'il est 
possible de faire entrer en jeu n'importe quand, A ce propos 
une option vous permet de jouer en tenant compte de la 
fatfgue des joueurs. 

Vous disposez egalement de toute une batterie de statis- 
jues sur les matches en fonction des rencontres, des 
joueurs, du nombre de buts etc... Vous pourrez evidemment 
iouer a deux mais ce qui est plus original, vous pourrez le 
'aire dans le meme camp, contre I'ordinateur; Y.R. 
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etont pas toujour! 



suffisonte, les defenseurs lolitil et 
lovoibizzore decide nt de joindre leurs 
efforts contre t' ottaquont frodort. 




A €nfin 6 l<i quotrieme minute 

dejeu, nous assistons a un tockle 

regulicr n'entroinant que la chute de 

I'odversaire. 




^ Pour lesjoueurs 
particulierement 
haineux envers les 
gardiens, il est toujour; 
possible de visor non 
pos les buts ma is le 
gordien. Un resultat 
defoulont. 



A lo troisieme minute de 

jeu et pendant que leurs 

petits camnrodes 

essouent de marquer un 

but, lesjoueurs Canovish 

et Rouxiet decident de 

regie r leurs comptes 

dans un coin. ^. 




A II est beaueoup moins regulier 

de lo port de Canovish de se relever 

pour pietiner le molheureux 

Renouardo (un transfuge breton) 5 

secondes plus lard. 




,iuK.>W 



n — 



Nous pouvons assister a une 

demonstration d'enthousiosme de lo 

part de I'equipe blonchc, non pos 

apres un but mais op res un 

ploquage de Canovish. W 



7 m 







•^ lesjoueurs e«edes por tous les coups bos de I'odversaire, 
decident a 5 minutes de lo fin de transformer ce superbe motch en 
bataille rangee. Nous mettons fin a la retransmission car les orbitres 
font entrer les C.R.S sur lo glace. 





DE YANN 



NHL Hockey doiuie une 
ivelle dimension an 

jeu de hockey sur glace 

r PC. Les possibility 

offert.es a Vaide lies 

options son! euormes, et 

pennettent {"organisation 

de superbes rencontres 

Ire copains. Les sons 

reaiistes creent une ambiance sttrehnnffee 

<• ties plus grundes pal moires ! 
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La fourmi atomiq 



Le celebre jeu d'arcade de Gremlin enfin disponible sur ST, pour 
un produit de tres bonne qualite. 



UKEZAKO 

NINJA : Personnage 
vivantal'epoquedu 
Japon medieval dont 
I'aclivite principals 
consistait a tuer 
n'importe qui 
Ifemmes at enfants 
comprisl du moment 
qu'il obtenait pour 
cela une remuneration 
correcte. 



ARCADE 



Gremlin 
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st-il besoin de presenter une nouvelle fots le per- 
sonnage de Zool, le ninja de la Nieme dimension 
? Pour ceux de nos lecteurs qui n'auraient pas eu 
I'opportunite de lire nos articles concernant ce 
jeu sur Amiga et sur A1 200, voici les grandes 
lignes de ce jeu d'arcade tres, mais alors tres rapide sur son 
support d'origine. 

Zool est un extra-terrestre qui, alors qu'il rentrait chez lui apres 
une dure journee de labeur dans son vaisseau spatial, remar- 
qua un phenomene ondulatoire bizarre sur lequel le code des 
Ninjas lui enjoignait d'enqueter. 

A peine arrive sur la turbulence, Zool perdit completement le 
controle de son vaisseau et, apres avoir perdu connaissance se 
reveilla sur une planete bizarre entierement faite de sucreries 
Ij'en connais quelques-uns qui ne s'en plaindraient pas, n'est-ce 
pas Joker ?) avec son vaisseau hors d'usage, 

Une conversion ST 
tres agreable ! 

Un message transmis par le biais de son ordinateur de bord lu 
expliquait qu'en tant que Ninja, il allait devoir relever un deti qui 
consistait a traverser avec succes ditferents mondes avant de 
retoumer chez lui, et que son honneur de Ninja etait en jeu. Y'a 
des trues avec lesquels on ne plaisante pas ! L'honneur oes 
Ninja est fait partie ! Cost done d'un pas decide que Zool se 
lance a I'assaut des differents mondes a explorer. 
Ces mondes sent au nombre de cinq, et chacun possede ses 
monstrestr' 





BquP' tarts, balles rebondissantes et avions en papier n'ont 
qu une ervie ; vous reduire a I'etat de pulpe. De temps en 
temps, lotsque vous detruisez un ennemi, un petit coeur appa- 
•art et commence a monter vers le ciel. Si vous I'attrapez, votre 
n veaj d energie remontera legerement. Pour venir a bout de 
toutes ces embuches, Zool cours, saute en faisant tournoyer 
ses ailes en decoupant tout ce qui le touche et peut activer dif- 
ferentes armes qu il trouvera comme les bombes, les double- 
Zool qui creent un double du vrai Zool, les boucliers qui rendent 
invulnerable, et les bonus de temps. En effet, non seulement 
vous devez traverser ces tableaux en un seul morceau, mais en 
plus le faire en un temps limrte. . .Bonne chance a vous. ■ 0. C. 



Le monde des sucreries peuple de bourdons, de gelees et de 
bestioles en Sucre, le monde de la musique ou vous serez atta- 
que par les tambours qui march ent, des violons qui vous lance- 
ront des archers et les cymbales qui ne demandent qu'a vous 
sonner. Si vous arrivez a passer cela, vous arriverez alors au 
monde des fruits dans lequel des grenades (le fruit) vous jette- 
ront des pepins, des carottes vous cracheront dessus et des 
cosses de pois volantes vous bombarderont. 
Suivront le monde des outils avec ses seres, chalumeaux et 
perceuses geantes, le monde de la fete foraine plein de 
paquets de pop-corn vengeurs et le monde des jouets dans 
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Un jeu de domination et de suprematie galactique 




Strategie, commerce, negotiations et combat pour la supreme puissance galactique 
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pour augrnenter WJS rich 

prottiger votre prapre familie pour gar' 

les planetes, et demanderez a d's\ 
seigneurs de se joindre "a vous dans uotre croteade 
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TURRICAN III 

Cela faisait deja quelques mois qu'on n'entendait plus parler 
des programmers allemands de Factor 5. Pas etonnant, ils 
nous concoctaient en cachette le troisieme volet d'un des 
meilleurs shoot'em up sur Amiga. 





"Co me desole toujour; 
outont de voir de pouvres 
innocents souffrir. Je ne 
pew pcis le supporter." 
(Bren MacGuire, heros) 



Vous ne les connaissez peut-etre pas mais les pro- 
grammeurs de Faclor 5 son! loin d'etre des novices 
en matiere de jeux video. C'est a eux que Ton doit 
Katakis, R-Type Amiga et bien stir ia serie des Tur- 
rican sur micros et consoles. 
Le retour du cyborg surpuissant va en rejouir plus d'un. Alors 
fous des joysticks et a la gachette facile, preparez-vous ! La 
bataille que vous allez devoir livrer ne va pas etre de tout repos. 
Vous croyiez en avoir termine avec Eon et sa horde repugnante, 

Les possesseurs des 
precedents episodes ne 
seront pas depayses... 

point que nenni I Apres des annees de tranquillite et de paix, les 
forces du mal se sont de nouveau rassemblees. Des milliers de 
peuples sont de nouveau reduits en esclavage. Les oris de dou- 
leur et de desespotr traversent une fois de plus I'espace intersi- 
deral. Pour se debarrasser des malheurs de I'univers, il n'existe 



qu'un seul moyen ; repondre " 

a la violence par la violence, ism 

Pour ce faire, on rappelle a la ^ 

rescousse I'USS Freedom 

Forces dirige par Bren 

McGuire, heros inter- 

planetaire. 

Les resultats ne se font pas attendre. Quand on a les meilleurs 

elements et une volonte d'acier, rien n'est impossible. Les 

hordes sont repoussees et se refugient dans leur vaisseau 

mere. Ben McGuire et toute son equipe decide alors de porter 

le coup fatal et d'eliminer une bonne fois pour toutes ces empe- 

cheurs de tourner en rond. 

Des le enlargement du jeu. les possesseurs des precedentes 

versions de Turrican ne seront pas trop depayses. Vous diri- 

gez toujours Bren McGuire, avec son eternelle armure dernier 

cri, atravers le vaisseau alien compose de 15 niveaux gigan- 

tesques. Les decors de cbacun d'entre eux sont varies et vous 

plongent dans un univers digne d'Alien avec des parois sales, 

degoulmantes, sombres. Bref, rien a voir avec ia proprete 

immaculee de nombreux vaisseaux SF comme, par exemple, 

danslefeulletonT. 

Comme prevu, des les premieres secondes, le combat 




361 5 GEN4, des clubs pour parler 
du jeu auquel TU joues, tape *CL 








s'engage. Certains ennemis des precedents volets repondent 
presents a l'appel el de nouveaux font leur apparition. On 
retrouve toujours autant de robots et autres cyborgs. Les tou- 
relles sent eparpillees un peu partojt dans les niveaux. 
Les obstacles sont aussi nombreux que les voitures sur les 
routes des vacances. Entre les plate-formes, les gouffres, les 
salles secretes, les jets de f lamme et autres sols qui se derobent, 
il vous faudra une lucidite de tous les instants pour ne pas vous 
faire trucider. Bien entendu, rarmement de depart, que je trouve 
tres leger pour contrer les hordes de monstres, pourra etre 
increment en collectant des bonus se situant dans des contai- 
ners. Quel plaisir de massacrer ces "mechants" grace a des 
lasers, des plasmas, des missiles a tete chercheuse ou encore 
de beneficier de bouciiers bien pratiques dans certaines zones. 
Par rapport a Turrican 1 et 2, cet episode possede des tableaux 
plus originaux comme des niveau* sous-marins (dans un vais- 
seau, quelle idee tout de meme). De plus, les concepteurs de 
I'armure ont integre un nouvel accessoire qui va se reveler plus 
qu'utile : un grappin hydraulique. Cette possibility de se balancer 
permet ainsi a notre heros d'attemdre des plate-formes autre- 
ment inaccessibles. 

Alors la realisation ? Comment est-elle ? Ben, super. Les gra- 
phismes nous baignent dans une ambiance bien glauque. On 
peut cependant leur reprocher leur manque de finesse. Les ani- 
mations et autres scrollings sont irreprochables. Les sprites bou- 
gent vite et bien et les scrolls sont impressionnants de fluidite. 
Les programmers se sont meme permis des zooms et des rota- 
tions. Le contexte sonore est une nouvelle fois de plus signe 
Chris Huelsbeck et est de nouveau de toute beaute. Les themes 
tres synthetiques sont facilement memorisables et e'est bien la 
I'essentiel. Les bruitages n'ont pas trop change par rapport aux 
deux episodes precedents. De nouvelles digits voix sont appa- 



rues. II parait qu'il aurait utilise le Dolby SurroundSound mais je 
trouve personnellement que I'effet n'est pas saisissant. La joua- 
bilite est exemplaire. On progresse assez vite. Les divers niveaux 
de difficulty permettent de bien avoir le heros en main avant de 
ventablement enfrer dans la bagarre. A ce sujet, les niveaux 
"facile" et "normal" ne vous permettent pas de depasser le 
monde 2. Ce n'est qu'en mode "hard 1 que vous pourrez decou- 
vrir les tableaux suivants. ■ M-H. 



L'AVIS DE MICHEL 

^-r . Super i Je m'etais erlate 
-U comme jamais arer les deux 

$■ f precedents volets et la sortie de 

re nourel episode m'a ramble, 
j'r at passe de tre* boas (el 
longs) moments a derourrir 
petit a petit re que le raisseau mere carbait de 
monstres. pieges et host. La presenre du grap- 
pin itjaule un peu de p'tment au jen et il nefani 
phi s four er betement dans le tas. La luridite 
est importante et primordiate. Tous reitx qui 
aiment les shoot'em up se doirent de posseder 
Turrican 3. Pourles autres, r'esl un tres bon 
■snfi pour debater dans re damame. De tattles 
faeom. roas laisserez probablement ressortir 
rotre nature primitive. .1 labordnge!!! 



Sur tout ce bandeau, vous 

pourrez voir quelques uns 

des nombreui boss que vous 

aurez a eliminer. 

Comme a I'accoutumee, 

diFFerentes strategies sont a 

decouvrir pour les avoir. 

fl vous de les trouvcr. 
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Lors rf'un 



conference 



de presse reserves a t'eiiie 
jotirnalislique i David Braben, 
auteur du fahuleux Frontier a 
lache quelques propos 
remarquables que nous vous 
iivrons el commentons : 



■ 






parlant de BOf 
travail ; ''It's never perfect I" 
{ Gen 4 ;David Braben est un 
I perfeclionniste Le resultat : i! 
I aurafallutcinqanspourquele 
■ mailreaccepJedelivrersDrt 
I. ceu/reau grand public, 
I Quest/on piege : "que pen- 
[ sez-vousdevotre logiciel?". 

Reponse de David Braben : 
I "JepensBquec'estunbon 

Gen 4 .* David Braben n'ose 
pas dire que son logiciel est 
parfait. Une chose est sure, 
aucun logiciel n'est encore alle 
aussi bin en maliere de scena- 
rio que Frontier. 

David Braben : On re gagne 



Pres de 8 ans apres Elite, void (enfin !) la suite 
du celebre hit de David Braben. Lejeu, 
toujours signe du "maitre" s'annonce comme 
un des plus gros produits jamais realises ! 



e logiciel Elite est un grand classique de la 
conquete spatiale. Entre dans les annales de la 
■; ■ micro-informatique vers le milieu des annees 80, ie 
; : titre n'a pas pris une seule veritable ride en traver- 
sal les ages. Frontier, Elite II pour fes intimes, va 

...une vieille epave 
et quelques credits. 



plus loin que son pere spiriiuel, plus loin dans I'exploration de 
I'espace, plus en avant dans le realisme. Le scenario de Fron- 
tier s'inscrit a I'aube du quatrieme millenaire. La course aux 
etoiles menee par les grandes puissances vers la fin du ving- 
tieme siecle s'est soldee par un partage inique de la galaxie. 





Cheque oppareii est presents de moniere (res complete. 
II en vo de meme pour tous les novires qui vodrouillent 
clans I'espoce. 






6n vous connectant sur un terminal, vous pouvcz 
communiquer avec d'eventuels emploueurs. 

Deux institutions tirent les ficelles au-dessus du bas-monde : 
L'Empire d'une part, ce redoutable rapace aux serres ace- 
rees, et la Federation d'autre part, ce reptile venimeux qui se 
dissimule derriere une invincible armada de pilotes merce- 
naires. Entre les deux Etats s'est installee une sournoise 
guerre froide. Le joueur, plonge dans cet univers hostile, 
incarne I'un des petits tils du plus valeureux des chasseurs 
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3615 GEN4, des Boites Aux Lettres, des 
rubriques, des Petites Annonces,. . . 




£ Bite, une caste d'aventuriers que nous pourrions apparemer 
|f aux legendaires Chevaliers de la Table Ronde (I'honneur en 
' morns pour certains dentre-eux). Par I'intermediatre d'un heu- 
f reux heritage, notre jeune heros recoit une vieille epave et 
. qgelques credits. L'insouciance de la jeunesse aidant, 

Lo carte de la galaxie peut etre visuolisee sous 
different* angles : 




les portes 4es etoiles 
s'ouvrent au devant 
dujoueur. Maisceci 
n'estqu'une premiere 
trame scenique. Le 
programme propose 
en fait trois scenarios 
3 depart. Lesinccn 
drtionnelsd'Eliteseront 
enchantes de retrou 
ver la station Orbitale de Lave. Les auUes, e* plus courageux, 
tenteront leurs chances aux contins de la gaiaxie au travers 
d'une troisieme aventure palpitante. En debut de partie, le 
joueur est place aux commandos d'un vieux coucou de I'explo- 
ration spatiale. II s'agit d'un chasseur de type Cobra MK ill. 

Dans le premier volume, ce modele etait considere par les 
specialistes des operations suicides comme un redoutable 
appareil. II fait desormais figure de dinosaure face aux terribles 
predateurs que sont les navires Panther ou Tun des 33 types 
de vaisseaux qui hantent le monde de Frontier, Chaque cate- 




vuc rcipprochec du sustemc de Soturnc. 



gorie de machine est declinee en de multiples configurations. 
Ces moutures se demarquent surtout par une carlingue plus 
ou moms bariolee. Airtsi, le Cobra, navire regu en heritage en 
debut de partie, possede une solide dentition peinte sur ses 
flancs. La representation des 
vaisseaux a egalement gagne en 
richesse. Outre leurs peintures 
de guerres, les navires sont 
dotes, en vision exterieure, de 
feux de positions rouges et 
verts. De meme. lorsque le jou- 
eur active les reacteurs, des 
flammes bleues jaillissent des 
tuyeres. A bord, deux change- 
ments font leur apparition. Le 
premier eat ia presence d'un 
equipage. Ce dernier est indis- 
pensable pour maitriser les 
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Gen4.ilestpossibledepr05- 
; perer en agissant de la sorte 
Tiais il existe beaucoup 
d'autres tarpons de se forger 

■ jne bonne reputation... ou une 

'■ DawdBraben.'Lesmilliers 

d'astres ei de person nages 
' rencontres dans lejeuseres- 

semblent et pourtartt, aucun ne 
r possedelesmemescaracte- 

ristiques. 

Gen 4 : II existe toujours un 
petit detail qui affirme la diffe- 

■ renceentreledouaniefdes 
etoifes et le marchand de mer- 
guezimpiarrie sur la terre, 
David Braben : . . . lea gens 

I quiwenlsurlaplanete. 

Gen 4 ; Sur chaque ptanete, 
dans chaque station et a bord 
du moindre astronef , le pro- 
gramme place des individus 
; quidonnentrillusfondelara. 

■ DaWdSraiben;Jenepuis 
j repond re est ma premiere 

reponse. 

Gen 4: Cette reponse donnee 
a la question *A combien eva- 

j luez-vous le nombre de 

I mondesfepresentesdansla 

| simulation?" mesure I 'etendue 

I derinsondableatn'meousom- 

s brentlesjoueurs. Cette 

i reponse donne par David Bra- 

t ben, alors qu'il affirme ne pou- 

j voirendonnerune. estegaJe- 

"t ment une veritable interroga- 

' tion pour les esprits tordus. 

I David Braben .'Never 



| Gen 4; David Braben affirme 

I qu'il ne desire plus revivre ses 

I cinqanneesd'errance.De 

I toutestacons.jenepensepas 

I qu'unjoueurconfirmepuisse 

I veniraboutdulogicielFron- 

r, si tant est que le jeu pos- 

j sedeunefi^erimoirisdesix 

I ans.DavidBrabenpeutdonc 

I pfendreuneanneederepos 

largement merite avant de 

plancher sur un autre projet. 

I David BraDen;Surrerideror 



[ Gen4;NestpasEitequiveuL. 




Vous pouvez ici odmirer lei destruction cl'un 
astronef. Le resultat est assez impressionnant. 



appareils les plus capricieux. Le second changement de taille 
est I'agencement commercial du cargo en deux secteurs 
d'activite, le transport de marchandises et I'accueil de passa- 
ges. Le joueur peut opter pour Tune ou pour I'autre solution a 
moins qu'il ne prefere mettre ses ceufs dans deux paniers en 
validant les deux activites. 

Le vaisseau peut egalement recevoir de nouveaux equipe- 
ments. Les marchands proposent notamment des mines, des 
repliques fictives de ces dernieres (beaucoup moins cheres et 
tout aussi dissuasives), un large panel de missiles, un module 



Passonsa la description du heros. La fiche signaietique 
piiotes est tres complete. Le statut legal du personnage est 
defini par de multiples signes particuliers. Nous y trouvons des 
renseignements relatifs aux relations que le heros entretient 
avec I' Empire et avec la Federation. Nous pouvons egalement 
consulter son dossier militaire. Enfin, chaque personnage est 
fiche dans les ordinateurs de I'lnterpol. La moindre action depla- 
cee (un vol, une attaque de vaisseau dans un secieur de securite 

ou un assassinat) est consignee dans ce 

camel informatique. 





a*, »- vi Dans Frontier, le joueur peulendosserde 
multiples metiers : explorateur, marchand, 
espion, assassin, mercenaire, convoyeur, photographe, pilote 
d'un navire tounstique, chasseur de prime, enqueteur, trafi- 
quant et toutes les autres activites que nous n'avons pas 
encore decouvertes. Le seul objectif vise par les aventuriers est 
de s'etablir dans le monde. Pour ce faire, II doit obtenir une 
sofide reputation aupres des puissances locales. Une regie doit 
cependant etre respectee. En servant la volonte de ['Empire, le 
pilote risque de s 'eloigner de Is Federation et inversement. 
L'univers de Frontier est deux fets plus complexe que celui 
presente par son grand frere Elite. A commencer par les sta- 
tions orbitales. Pour entrer ou sortir de la base, le pilote doit 



qui recharge le reservoir du vaisseau en carburant ou un puis- 
sant bouclier (heritage oblige, la resistance du chasseur livree 
au joueur en debut de partie est assez douteuse). En vol, le 
navire reserve aux piiotes de nombreuses surprises. Oes dys- 
fonctionnements ou les assauts des lasers peuvent engendrer 
de terribles avaries. II faut consiamment veiller a la bonne 
tenue de votre carlingue si vous desirez voyager longtemps. 
L'auteur du logiciel conseille d'ailleurs une revision de I'appa- 
reil a chaque halte dans une station. Cette option est onereuse 
mais vaut mieux qu'un seiour dans Cespace avec une reserve 
d'oxygene limitee a quelques secondes... Une aubaine pour 
les pirates qui tomberaient sur voire epave. 




Chocune des planetes visitces par le joueur presente un 
aspect tres realiste. 
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. . .tout ce qu'il vous faut pour correspondre avec 
tout le monde sans se fatiguer avec du papier ! 
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demaraer une automation. En cas de non respect de celte 
procedure, une amende forlaitaire est appliquee. Idem, si le 
va:sseau tarde un peu trop dans le chenal d'acces. 
A bord, une laxe de sejour est pergue. Si le comple du pilots 
n'est pas suffisammeni approvisionne, ce dernier est empri- 
sonne a moins qu'il ne profile du court instant de repit iaisse 

; pour s evader dans I'espace a la recherche d'un monde plus 
comprehensif. Chaque cite possede son propre marche avec 
ses produiis legaux et illegaux. II vaul mieux se renseigner par 
1 'intermedia) re de la radio longue distance (cette option permet 
egalement de connaitre la valeur marchande de telle ou telle 
cargaison sur une planete situee a 1'autre bout de la galaxie) 
avant d'entreprendre le moindre commerce. En tout, le pro- 

I gramme gere un marche de 31 fournitures. 
■ Lorsque le pilote penetre dans une station, il peut consulter les 

! offres d'emplois. Chaque site propose plus d ! une dizaine de 



missions allant du simple 
transport de passager a une 
enquete pour le gouverne- 
ment. Pour repondre a ses 
annonces, le personnage se 
connecte sur le serveur et 
entre en relation avec son 
futur empioyeur. La communi- 
cation passe par un "jeu" de 
questions et de reponses qui 
compte plus de dix phrases 
du style : Pourquoi desirez- 
vous entreprendre une telle 
action? Quelle est la nature 
des relations que vous entretenez avec I'Empire? Puis-je obte- 
nir un paiement avant le depart? Cette scene est tres realiste 
et permet de cerner la personnalite de chaque intervenant. 
Rappelez-vous simplemeni que certaines missions sentent le 
roussi. Un rival suspecte d'espionnage et par I'Empire et par la 
Federation est considere comme un aventuner mod. Le non- 
respect de vos clients influe egalement considerablement sur 
voire reputation. Pour retrouver des ottres interessantes, vous 
devrez parfois revoir vos tarifs a la baisse. 

La grande originate de Frontier est !a totale liberie d'explora- 
tion laissee au joueur. Le champ d'action des pilotes ne se 
limite plus a quelques stations orbitales disseminees ca et la 
dans la galaxie mais a une visite complete des lieux, Les 
navires peuvent desormais plonger dans latmosphere pour 
gagner la surface des planetes. C'est a ce stade que Frontier 
explose au visage du joueur. Les mondes ainsi survoles sont 
realistes avec des reliefs, des nuages, des villes en trois 
dimensions, des cheminees d'usines qui crachent le feu et un 
trafic de vaisseaux. En observant plus en avant la scene, le 
pilote prend conscience du degre de finition apporte au logi- 
ciel. Chaque planete evolue en temps reel dans son systeme. 
Dans le ciel, les nuages se deplacent, les soleils eclairent ou 
obscurcissent le paysage et les astres suivent la meme ronde 
etemelle. C'est le delire le plus complet I 
Avec Frontier, les pilotes ne cessent de s'extasier. Tout est 
possible et nul ne doit etre gene a I'idee d'accomplir les 
actions les plus inconsiderees. C. R. 
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du projet), Frontier ne benefl- — Dis p 0nib ,e octc 
cie pas des derniers algo- jg 300 F enw iron. 
rithmes en nialieres d'anl 
lions 38. 
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I d'excellents result* 

qui se charge enlier 

grand desarroi du led 

tourner les police* ■*' 



palette de 256 eoideurs 
sur les objets 3D. Une «<t 
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Ievenir une grande nation est une vraie gageure au vous ne connaitrez pas la geographie. Vous disposez d'une 
15ieme siecle, saui si un petit malin dit avoir decou- certaitie somme pour commencer. Avec celle-ci. vous devrez 
vert un nouveau continent rempli de richesses faci- acheter tin ou plusieurs bateaux, des hommes. de la nourriture 
lement accessibles. Pour mener ies guerres en et des fftjjets d'echange. Les hommes sont repartis en plu- 
Europe, le roid'Espagneadesesperement besoin sieurs categories: les eclaireurs qui vous serviront a explorer le 
d'or. Vous vous retrouvez a la tete de la premiere expedition en 
direction dun fabuleux territoire dont vous ne connaissez rien 
mais d'ou vous devrez revenir charge d'or. Vous 
devrez par la suite etablir trois forts et une mission 
religieuse afin d'asseoir votre pouvoir sur le pays et 
de gagner la partie. Deux choix s'imposent a vous 
au depart : soil jouer dans un cadre historique, soit 
laisser le logiciel creer un nouveau monde dont 
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lors que Street Fighter 2 sur PC est parti s'installer 
definitivement a Aries ( ! ), Team 1 7 se lance dans le 

^K^B monde PC en entrant par la grande porie. 

Teste il y a quelques mois sur Amiga, Je rappelle a 
tous les nouveaux ainsi qu'a ceux qui lisent Gen4 a 

moitie (quelle honte !) que Body Blows est un jeu de baston, 

castagne, cacahuete, praline, etc. . . 

~" 3 la fin du chargement, le menu principal (plus consequent 



que sur Amig, 
jeu a deux ou s 
cal, mon ceil 




propose un maximum d'options comme le 
j|, en toumoi ou en combat amical (amical, ami- 
), la possibility de combattre un adversaire 
jumeau, de configurer 
comme bon vous semble 
le son, les commandes et 
bien d' autre s subtil ites de 
ce genre. Lenombrede 
combattants est de 10 
(Dan, Nik, Loray, Junior, 
Kossak, Mike, Maria, 
Doug Yitu et Ninja). II 
existe un onzieme adver- 
saire repondant au doux 
nom de Max mais il est 
inaccessible.., sauf aux 
betes que vous etes pro- 
bablement et qui attein- 
dront la fin. 



Comme son illustre predecesseur, chaque 

participant possede ses propres techniques j 

de combat. Bien entendu, chacun maitrise j 

parfaitement les coups classiques avec les 

poings et les pieds. Les coups speciaux 

sont parfois originaux comme pour Ninja ^ 

ou encore Yi-Tu. 

Le premier etantarmed'unkatana, il est tout d 

avantage d'autant plus qu'il a d'autres pouvoirs comme celui de 

I'invisibilite. Le suivant, peu puissant, a d'autres atouts et princi- 

palement la vitesse. II est extremement dur a "choper" a cause 

de sa rapidite de deplacement. Comme pour I'update sur Amiga, 

les ombres des personnages sont bien portees au sol et on peut 
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. forts. Les objets d'echange vous permettront d'etabfir de 
bonnes relations avec les indigenes a moms que vous ne pre- 
niez ce que vous voulez par la force. Sur le nouveau territoire 
vous pourrez trouver des mines d'or qu'il vousfaudra exploitei 
en laissant des hommes sur place (les indigenes travaillent tre; 
bien) et divers lieux ou vous pourrez trouver de la nourriture (jar 
din, champs et troupeau de bisons). NatureflbnWnt vous decou 
vrirez sept fabuleuses cites remplies d'or mafeelles sont parti 
culierement bier defendues et il vous faudra tes investir par I; 
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force. La nourriture est le nerf de la guerre car lorsque vous 
rentrerezsn Espagneafm d'obtenir denouveaux bateaux et 
des hommes supplemental res, il vous faudra laisser suffisam- 
ment a manger a vos hommes etabtis dans les terres lointaines 
pour qu'ils ne meurent pas de faim en vous attendant. Un autre 
moyen de trouver de la nourriture est de faire du commerce 
avec les indiens. Les graphismes sont en VGA, avec u 



du dessus pour la majeure partie de I'aventure, plus quelques 
passages en 3D a la Ultima 7. ; 



Y R. 



Void un excellent jeu 

dc strategic qui vous 
fore era a titer le 
meilleur parti de vo$ 
dons de stratege el de 
gestionnaire. L'explo- 
ration d'un continent 
vous entratnera dans 
des relations t endues 
avec les indigenes et 
dans line recherche 
desesperee de for. 
Les nouveaux gra- 
phismes en VGA sont jolis sans etre excep- 
tionnels. 7 Cities of Cold est une excel- 
tente reedition. 
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combattre avec n'importe lequel des dix. En ce qui concerne la 
realisation, Body Blows PC est ce qu'on fait de mieux dans ce 
domaine (normal, e'est totalement vierge), Les scrollings sont 
fluides et rapides, ce qui vous me direz n'est guere habituel. 
L'animation des personnages est aussi rapide que sur Amiga et 
tous les effets visuels sont presents. Ainsi, lorsque le Ninja 




declenche son pouvoir d'invisibilite, on peul a peine le discemer 
a I'ecran. Graphiquement, Team 1 7 a utilise un peu plus les cou- 
leurs du PC mais cela rests assez peu impressionnant. Les 
decors ne sont pas tous identiques a la version Amiga et e'est 
tant mieux. Le contexte sonore est lui aussi presque parfait pour 
peu que vous possediez une Soundbiaster. En effet, les PCistes 
vont retrouver les superbes digits existant sur la version Amiga. 
Le jeu en kii-meme n'a pas bouge d'un pouce a part le fait qu'il 
me semble plus facile. La maniabilrte des personnages est par- 
faite meme au clavier. L'utilisation d'un joystick est tout de meme 
vivement conseillee. a M. H, 



L'AVIS DE MICHEL 
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Mick-Mack au Mac Do' 

D6ja apparu sur la Megadrive de Sega il y a quelques 
temps, appreciez maintenant cette version Amiga qui s'en 
sort avec une sacree facility... 





'est la deuxieme fois que nous decouvrons un jeu 
base sur les personnages Mac Donald. Deja pro- 
duit pas Virgin, Mac Donald Land etait un jeu de 
plaie-forme type Mario Bros bien realise el au 
demeuranl fort sympathique. 



Global Gladiators reprend le flambeau avec un beat 'em up 
agreable. Vous y dirigez Mick ou Mack, deux eleves plutot 
reveurs, fans des Global Gladiators, lis n'aspirent qu'a pouvoir 
participer aux aventures de leurs heros preferes. Entendant 
leurs vceux, Ronald Mac Donald, le super ami des enfants, 
I'exauce et les deux cherubins se retrouvent plonges dans des 
mondes plus que curieux. La mode ecolo oblige, nos deux jeu- 
nots se doivent de nettoyer quatre mondes des "saletes" qui 
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les peuplent. Chacun d'eux possede ses propres decors, ses 
propres monstres. Amsi vous decouvrirez le Slime World, Le 
Mystical Forest, le Tow-Town et I'Artic World. Pour cela, vous 
disposerez du GooShooter, sorte de pistolet qui desintegre 
les ennemis. D'autre part, Mick et Mack possedent des quali- 
tes athletiques indeniables. lis peuvent courir. sauter et tomber 
sans se faire mal mais peuvent etre etourdis s'ils se plantent 
de trop haut. Pour finir chaque niveau, vous devez non seuie- 
ment attemdre la fin ou Ronald Mac Donald vous attend mais 
aussi collecter au minimum 30 arches Mac Donald fje me 
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demande si je suis pas en train de faire de la pub pour cette 
marque). Pour eviter de recommencer le niveau de trap loin, 
vous rencontrerez de temps a autres des pastilles memorisant 
votre position. Si vous reussissez a collecter 75 arches a un 
niveau, vous pouvez participer a un tableau bonus. 

Si Ton compare a la version Megadrive, cette nouvelle mouture 
est bien plus fine graphiquement. De plus, le degrade a 
I'arriere plan est plus qu'appreciable. Autre qualite de cette 
version, le contexte musical est superieur principalement 
grace a la puce de I'Amiga. L'aspect le plus sympa vient de 
I'animation tres reussie. On se croirait devant un dessin anime. 
II faut voir Mick en train de sauter, de tomber, de courir (a plu- 
sieurs vitesses) pour constater que les graphistes ont fait du 
tres bon boulot. Pour une fois. on assiste a un jeu de plate- 
forme bien anime ce qui est suffisamment rare pour le signaler, 
Le maniement est precis et le jeu n'est pas trop difficile. M.H. 



L'AVIS DE MICHEL 

Comment ne pas 
craquer face u un let 
produit. On se laisse 
prendre un jeu et on 
a du mal a lacker le 
joystick ! Les per- 
sonnages de Global 
Gladiators benefi- 
cienl de grapkUmet 
et d'annnutiims ntii- 
invnt excellent*, Le jeu en lui-meme u'a rien 
■d'original mais la bonne realisation le sauve 
de t'anonytnat. Le setil aspect que jut trouve 
un Jii'it "louche" est le clio'ix des program- 
incurs sur un scrolling deroutunt pour les yeus 
mais ampiel on s'habitne. 



Eclatez vous avec la gamme 
HIT SQUAD ! 

Des jeux fantastiques a un prix canon 
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PRINCE OF PERSIA TERMINATOR 2 JACK NICKLAUS GOLF POPULOUS THE SIMPSON PIT-FIGHTER 

A vous de dejouer tous Prenezla placeduT101 Une selection 'des Vous etes un etre divin, Salut, c'est Bart Simpson! Maintenant sur vos 

les pieges et les (Arnold) et venez en aide meilleurs parcours de golf mais une autre personne Les extra-terrestres enva- micros la simulation de 

embuscades pour aux rebelles. A vous de du mondefaite par Jack conteste votre superiority hissent Springfield. Vous combat n c 1 dans le hit 

sauver une mervei- detruirel'autreTermina- Nicklaus et d'un realisme A vous de la detruire. me donnez un coup de des jeux d'arcade. Bien- 

leuse princesse. tor. surprenant. Bonne chance!!! main, please??? venue dans le monde de 

Rtf: PCQ01 AMOD1 ST0O1 Rg): PCMS AMM2 STOD2 R&f : PCO03 AM003 ST003 RflfPCOM AMOW ST004 Ref PC005 AM005 ST005 Pit Fighter. 

Ref PC006 AMOOS STD06 
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TEST DRIVE II WWF 

De a 100 km/h en moins Testez votre force dans 

de 4 secondes, voila ce cet extraordinaire spec- 

qui vous attend au volant tacle de catch bien mus- 

d'une Ferrari F4Q ou d'une cle et devenez le cham- 

Porche959. pion inconsteste de la 

RelPCOO" AM007 ST0D7 WWF. 

RefPCQOB AM0O8 STDOfl 



688 ATTACK SUB 
Etre aux commandes d'un 
sous-marin, cela vous 
tente ? Seule cette simu^ 



BUDOKAN 
Devenez un pro des arts 
martiaux grace a cette 
simulation qui 



ition vous le permettra, pose 4 disciplines diffe- 
alors soyez malin !!! rentes. 

Ref PC009 AM009 Ref PC01 AM01 



THE CYCLES 
Parcourez le globe pour 
vous mesurer aux 

meilleurs pilotes de moto 
sur les plus grands cir- 
cuits du monde. Avez 
vousassezdecran? 

RefPCOH AM011 



LOMBARD RAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant 
par tous les terrains, 
essayez de remporter le 
rally le plus cote du 
monde. 

RefPC012 AM012ST012 




PICTIONARY 

Ce super jeu desociete 
arrive sur vos micros. Ne 
laissez pas passer des 
heures de detente et 
d'amusement. 

RefPC013 AM013 


RACK' EM 

Billard americain ou 
Snooker, a vous de choi- 
sir dans cette superbe 
simulation. 
RefPCCU 

4TH & INCHES 

Une simulation de football 
americain comme vous 
n'en avez encore jamais 
vue. II ne suffit pas d'etre 
adroit, il faut aussi etre un 
fintacticien. 

RefPCC19 AM013 


RBI 2 

Voici la simulation de 
baseball la plus realiste et 
a plus facile a jouer. A 
vous demontrer vos 
capacites. 

RefPCQ15 AM015ST015 


PRO TENNIS TOUR STUN RUNNER 
A 1 joueur ou a 2, sur Prenez les commandes 
toutes les surfaces des d'un vaisseau spatial et 
tournois du Grand Che- entrez dans le monde 3D 
lem. devenez le numero 1 de STUN RUNNER. 
mondial. Refpcciz amoit stoi7 

RefPC016 


STRIKE FLEET 
Une superbe simulation 
de guerre naval e avec des 
graphismes a vous cou- 
per le souffle. 

RefPCOIS AM01BSTD1S 
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BON DE COMMANDE - HIT SQUAD MICRO 
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Le jeu qui vous les casse 

On pouvait penser avoir tout vu en matiere de 
casse briques sur ordinateur... Nous faisions 
erreur, puisque Kalisto nous propose Breakline, 
la nouvelle reference du genre sur Mac ! 




UKE2AK0 

Dans le genre record a gogo, le 
record de pose tie briques est 
d&tenu par Tony Gregory, un 
anglais gu/a pass- 747 briques 
tie 2Kg en seutemenf one 
neure. 

Jean-Michel Longa a 
transport 30 briques tie 2Kg 
sur 100m en 2mn 12s en Avril 
92.DkSera mis le mSme temps 
but la meme distance... mais 
sans les briques. 



reakline, c'est un casse brique, d'accord... Mais 

attention ! C'est le genre de casse brique qui par 

ses innovations tend a se rapprocber si ce n'est a 

depasser le dieu Arkanoid et a vous transformer les 

dix minutes de relaxation que vous comptiez vous 

accorder en de multiples heures de supplice subtil. 

Cote scenario, vous etes charge de progresser au sein de la 

citadelle d'un seigneur marchand et a 1 'aide de votre vaisseau 

(qui est votre raquette) de lui succeder. Pour cela, il vous faudra 

d'abord vaincre les citadelles de ses sept lieutenants. Chacune 

se compose de plusieurs tableau* et vous serez en plus 

confrontes a des "boss", c'est a dire les lieutenants qui sont 

tous plus fous les uns que les autres. Au total ce ne sont pas 

moins de 108 niveaux differents qui vous sont proposes. 

Six types de briques differents sont presents ayant tous une 
caracteristique propre. Les briques de bois sont detrurtes en un 
seul impact, les briques de plastique necessiteront deux 
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flvouei que ce tableau c< 
teleporteurs, les "+" et les "-" ougmentent o 



A Void un "Boss" de h'n de niveau, c'est a dire un des sept 
lieutenants du marehond que vous devrez vaporiser. Chocun 
d'entre eux a un look completement original, lour seul paint 
commun ; ils sont tous aussi beaux. 

impacts, celles de caoutchouc sont aussi resistantes que celles 
de plastique mais reagissent comme des bumpers de flipper et 
accelerent votre bille, en mousse elles son! encore plus resis- 
tantes qu'en plastique mais elles ralentissent la bille, les briques 
de verre, elles, son! detruites en un seul impact et produisent 
une bille bonus en explosant tandis que celles d'acier ne peu- 
ve'nt etre detruites que par les billes "fusion". 

Cote bille, vous en avez a disposition des normales, des blin- 
dees qui sont plus puissantes (et qui cassent plus), des billes 
fusion qui detruisent carrement tous les types de briques sans 
meme rebondir et les billes bonus qui ne detruisent aucune 



Bon, il taut que je vous pane du 361 5 GEN4. Mais le choix est 

si vaste, de quoi parler ? Des Soluces ? Du Teiechagemerit ? 

Du Dialogue en Direct ? Des jeux ? Des Rubrtques ? Des Petites 

Annonces ? C'est si dur I!! 



brique mais qui, mises dans un collecteur vous permettent de 
gagner des credits. , 

Le nombre d'obstacles tels les absorbeurs, attracteurs, distor- 
deurs, repulseurs, monte charges, tileporteurs collecteurs et 
autres convertisseurs (et j'en oublie.. .) qui augmenlent ou redui- 
sent la puissance de voire bille est impressionnant. 
Les convertisseurs, par exemple, sont des cases dans les- 
quelles vous pourrez voir des V ou des *-*, Leur role est d'aug- 
menter ou de diminuer (selon leur type) la puissance de la bille 
qui leur passe dessus. 

Si vous possedez une bille normale et que vous parvenez a fare 
passer celle-ci deux tois sur un convertisseur "+", elle deviendra 
une bille fusion qui detruira tout sur son passage. Par contre. si 
votre bille normale passe sur un "-", elle deviendra une bille bonus, 
et vous ne pourrez plus rien detruire du tout avant de la faire pas- 
ser sur un convertisseur qui lui redonnera un peu de puissance. 



Ullr "W+ + + + 





A Les ronds et les briques jounes sont des eponges qui 
freineront votre bille. Si vous les touchez trop souvenl, vous 
risquez de tie pratiqucment plus ovoneer. 

En plus de tout cela, il vous faudra compter avec les multiples 
deniveles qui sont presents dans presque tous les niveaux et qui 
ne sont pas toujours faciles a passer, surtout si vous avez heurte 
trois ou quatre briques de mousse. Si c'est le cas, il se peut 
meme que vous n'ayez plus assez de force pour passer ces 
deniveles, et vous vous retrouvez alors bloque. . . Mais pas de 
panique I Le jeu a ete concu de facon a ne pas vous laisser 
completement desespere dans un rebond sournois qui n'en fini 
jamais (d'un mur a I'autre, par exemple]. Si jamais cela se pro- 
duit, une petite lueur illumine votre bille ei la devie vers le haut du 
tableau en lui redonnant une impulsion. Si done vous vous 
retrouvez avec une bille trop faible, debrouillez-vous pour qu'elle 
prenne un angle d'enfer qui la propulsera de nombreuses fois 
d'un mur a I'autre ce qui lui donnera sous peu cette petite impul- 
sion salvatrice. 

Le meilleur casse 
brique du marche ! 

Pour corser encore un peu les choses, vos ennemis, les pul- 
sars, sont de trois types. Les deux premiers vous balancent des 
projectiles plus ou moins rapides qui vous detruiront au moindre 
contact, land is que le troisieme crache des billes bonus. 

Dans certaines forteresses, vous aurez acces a des armes (on 
en avoir plusieurs en meme temps) qui simplifient bien la vie. 
lertains niveaux vous demanderons un peu de strategie, 
puisqu'il vous faudra parfois actionner un interrupted qui ouvrira 
une porte afin de decouvrir des briques qui se materialiseront au 
passage de votre bille, ce qui vous permettra enfin de decouvrir 
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\ La forme de votre raquette vo 
siirement vous laisser perplexe, el 

poser a quelques problemes 
pour renvoyer lo bille dans lo 
direction que vous souhaitez. 

':. tncore un niveau qu'il vo 
falloir etudier quelques minutes 
avant de vous lancer. II n'esl 
pou riant pas trop complique si 

parvenez a garder une 
bonne vitesse de bille. 



un passage afin d'acceder a une sortie qui vous permettra 
d'atteindre un niveau bonus ou le niveau supeneur (ouf !).Les 
graphismes superbes et les bruitages presents partout en fonc- 
tion du type de brique qui est louche sont du meilleur effet. 
La version Mac, disponible en octobre, ne devrait preceder que 
de peu la version PC qui sera en 640X480 et 640X400 et en 
256couleurs. ~ O.C. 
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Dans la famitte des casse briques, 
it fnttt bien reconnaitre que 
depim Arkunoid //, nous n'avions 
pas eu Voccasion de decouvrir des 
produits absotument renversants. 
Kalislo inverse done hi vapeur et 
nous propose aver tireakline un jeu qui renou- 
velle le genre avec merits, Chaque niveau pro- 
pose un defi el si vous royez tes clioses comme 
nous, il vous sera difficile de decrocher, Comme 
dltubitude avec les jeux de cette societe, les gra- 
phismes et les bruitages sont excellent*. Si vous 
ajoutez a tout cela lujouabilite et la difficulte 
tres progressive et tres bien donee, vous obtenez 
IjE meilleur cime-brique du marche. jVoim atten- 
tions avec impatience, la version PC. 
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URIDIUM 2 

Le marginal de la bande 

Les auteurs de Fire & Ice et Rainbow Island nous reviennent 
avec la suite d'un shoot'em up qui avait fait le succes de son 
programmer Andrew Braybook sur C64 et Amiga. 



Andrew Braybook et toute son 
equipe est bien connu des 
anciens possessors de C64. 
De nombreux hits sont dus a 
leur immense talent. Arrive sur 
les 16/32 bits comme /'Amiga 
e( le ST, ils avaient adapte 
magnifiquement Rainbow 
Islands et produit un soft 
original nommee Fire & Ice. 
A ce sujet la version PC ne 
devrait pas trop tarder. Its nous 
concoctent un jeu de 
motocrass nomme KTMpour 
94. Patience... 



Totalement a contre-cou- 
rant de tout ce qui se 
faisait a I'epoque, 
c'est-a-dire shoot'em 
up betes el mechants 
ou les reflexes priment, Uridium 
etait un shoot'em up intelligent. Je 
m'explique : Uridium vous mettait 
aux commandes d'un vaisseau 
nomme Manta et votre but etait de 
detruire des vaisseaux meres ou 
des plate-formes spatiales enne- 
mis. Pour ce faire, il fallait tenir sur 
une zone du vaisseau jusqu'a ce 
que toutes les vagues et escadrilles 
de chasseurs aient fait leur ronde 
puis atterrir sur une des pistes. La 
difficulty venait du fait qu'il etait 
quasiment impossible de finir le jeu 
si vous fonciez dans le tas. 
Et il en est de meme pour sa suite. 
Seule la realisation a change et de nouvelles idees sont apparues. 
Vous devez toujours detruire differentes flottes ennemis en evi- 
tant ou en eliminant les patrouilles et la defense au sol. Autre 
detail important qui ne se revele que dans des niveaux lontains 
: le decor n'est pas toujours uniformement plat, ttse peut que 
le Manta percute des immeubles, des murs ou meme des 
reacteurs electriques. 

Le jeu se deroule principalement suivant un scrolling horizontal 
(un scroll vertical plus ou moins ample est visible en fonction 
Vous pilotez le Manta a travers des decors futu- 
. Le Manta est un petit chas- 
seur tres rapide et extreme- 
ment maniable. Le pilo- 
tage est lors des 
premieres parties 
assez deroutant 
pour ceux qui 
n'ont jamais 
joue a Uridium, 
Son armement 





Uridium 2 est 
un shoot'em up 
intelligent... 

puissance de feu de votre engin et ce par deux methodes. La 
premiere, comme dans la majorite des shoot'em up, consiste a 
detruire des vagues d'ennemis pour devoiler des pastilles qui 
vous alloueront de nouvelles armes ou des points bonus. La 
seconde se deroule a la fin dechaque niveau. Vous vous 
retrouverez dans un tableau bonus. Au cosur du reacteur, si 



S^aga^- ^ flV 



BIGBANG i affronte les autres connectes 
dans I'espace : 3615 GEN4, tape *BIG. 



*3f 




les decors sont ossez varies comme vous pouvez le 
consider. Lei densitd des ennemis oussi. fllors gaffe! 




vous reussissez a le detruire en evitant les mines et autres bou- 
cliers, vous autez droit a des bonus points, armes, etc... 
Les autres nouveautes viennent de la realisation. En effet, les 
programmeurs ont tout fait pour que le jeu s'adapte a la 
machine possedee. Amsi si vous avez un Amiga 500 avec 
512Ko de chip et 51 2Ko de fast, Uridium 2 toumera dans sa 
version normale. Si vous avez un Amiga avec 1 Mo de chip 
(type 500+ ou 600), lanimation sera plus fluide. Pour les 500, 
500+ et 600 si vous avez plus d'un mega, alors vous aurez 
droit a plus de digits (principalement des voix). Les posses- 
seurs des Amiga A6A (1 200 et 4000) beneficieront de la 
totale. Mais attention ce n'est pas tout. En fonction des 
machines sur lesquelles le jeu tourne, le fonctionnement du 
programme peut differer. Ainsi, si vous avez au moins un 
68010 dans votre Amiga, les missiles a tete chercheuse 
auront un meilleur algorithme pour cibler les ennemis. 





D'autres subtilites existent, je vous laisse le soin de les 
decouvrir. Uridium 2 peut se jouer sous differents modes. 
On peut jouer seul ou a deux avec ou sans vaisseau jumeau 
et ce simultanement ou a tour de role. On peut aussi choisir 
son mode de controle (clavier ou joystick). 
La difficulty est bien reglee et progressive ce qui empechera 
les novices de piquer une crise de rterfs. 
En regardant les photos, vous constaterez que meme dans la 
realisation, le jeu ne suit pas la mode. Alors que tout le monde 
fait dans le grandiose avec d'enormes sprites, les concepteurs 
de Graftgold ont opte pour de tous petits sprites mais magnifi- 
quemeni animes. Graphiquement, Uridium n'a rien detrans- 
cendant mais le plaisir de jeu femporte. Le contexte sonore 
depend un peu de vos machines. Les themes sont bien repro- 
duits meme s'ils sont loin d'etre originaux (tres techno). Les 
possesseurs de grosses configurations beneficient de voix 
digitalisees ce qui ajoute a I'ambiance. La maniabilite du vais- 
seau est delicate mais on s : y habitue. ■ M.H. 



Graftgold 
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Core Design nous avait habitue a des produits originaux, et 
les voila qui se lancent dans le shooVem'up. Un nouveau 
programme innovateur des anglais ? Michel repond ! 




ACTION 



Core Design 



Apres de nombreux hits sur Amiga, Core Design 
apporte sa pierre au pantheon des shoot'em up avec 
ce tout nouveau Blastar bien qu'il ne ressemble pas 
aux classiques Project X, R-Type ou Battle Squa- 
dron. En I'an de grace 1 997, le vaisseau de guerre 
MATRA vole a la limite de I'atmosphere terrestre pour enqueter 
sur d'etranges signaux venus de I'espace. L'apparition a travers 
une porte spatio-temporelle de trois gigantesques iles aux envi- 
rons de la Terre surprit tout le monde. On vous envoya en recon- 
naissance dans voire chasseur Blastar. Une masse d'energie 
detruisitle MATRA... 

Vous etes desormais seul face a ces aliens venus de nulle part. 
Comme Uridium 2, teste dans ce meme numero, Blastar n'est 
pas un shoot'em up ultra violent. L'intensite des combats est 
beaucoup plus reduite que pour les shoot'em up plus classiques. 
L'une des originates de Blastar provient des changements de 
vues selon les niveaux. La majeure partie du temps, on a affaire a 
un shoot en vue aerienne avec un scrolling multidirectjonnel. Lors 
de certains tableaux (face a face avec des boss par exemple), on 
passe a des scrollings drfferents. Chaque niveau correspond a 
une mission particuliere. II faut en general detruire un certain 
nombre de defenses au sol en evitant les ennemis les survolant. 
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Ne reniant en rien ses attaches avec le monde des shoot'em up, 
le vaisseau peut collecter des pastilles de bonus, d'energie ou de 
nouvelles airnes. Le jeu est compose de 1 2 niveaux et d'un maxi- 
mum d'adversaires differents. Techniquement, Blastar est plus 
que chouette. Les scrollings parallax et multidirectionnels sont 
d'une fluidite exemplaire. II en va de meme pour les animations 
des sprites. Quelques originalites ont attire mon attention. Ainsi 
lors de certains tableaux, le decor "ondule". Je peux vous assurer 
que I'effet est saisissant et peut meme donner le mal de mer a cer- 
tains. Le contexte sonore typiquement brftish (c'est-a-dire techno} 
est clean, sans plus et les bruitages son! ultra classiques, mais on 
n'y peut nen, c'est le genre qui veut 9a. ■ M.H. 

L'AVIS DE MICHEL 

IiUistur possede une 
realisation nette et 
sans bavure. Le 
principp diijeu est 
plutot sympn et ori- 
ginal, bien loin de 
la folic desfruclrice 
exigee dans les 
shoot'em up clas- 
siques. II manque it 
cejen un petit coup 

de genie dans la realisation. Compte tenu dn 
■bre de shoot'em up apparus sur Amiga, 

Blastar aura du mal a sortir du lot malgre des 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 



Questions 

1) Dans Day of the Tentacle, 
Laveme est etudlante en: 

a. medeclna b. philosophic c. mathimatlquex 

2) Dans Day of the Tentacle, Bernard doit 

trouver de I'argent pour acheter un: 
a. un maphlr b. un dlamant c. un rubla 

3) Dans Day of the Tentacle, qui 
est le mediant Tentacule? 
a- Rouge b. Vert c. Violet 

Vows (rouveraz <tos Indices dans Generation 4, juiltet I aoOt 93. 

Question subsidiaire: 

Ce mols-cl dans Generation 4, lea personnag.es de 

Day of the Tentacle (Bernard, Hoagle, Laveme, 

Dr Fred, les Tentacule*...) se sont caches partout dans 

le magazine I Regardez attenttvement chaque page at 

dttes nous «ite comblen vous en avez trouves... 




Regl em ent : 



2) Les bulletins de participation ratures, illisibles on 

incomplets ne seront pas pris en compte. 

En cas d'ex-sequo, les gagnants seront 

departag&s par un tirage au sort. 

4) Aucune obligation d'achat pour 

participer a ce c 



Bu I let in re po nse 

A retoumer a UBI SOFT avant le 31.10.03 (le cachet 
de la posts faisant foi). 

UBI SOFT - Concours DOTT 
28, rue Armand Carrel - 93100 Montreuil-sous-Bois 

Reponses: 1) a b c. 



BIGBANG : affronte les autres connectes 
dans I'espace : 3615 GEN4, tape *BIG. 




ra«i i 



Depuis quelques mois la guerre est declaree 
sur le 3615 Gen4. Venez rejoindre la confrerie 
des pirates de I'espace du minitel. 



ie fin fond del' 
mir une proie. Mes reserves de rr 
' charges ; 
darn j'apercois au radar une U.T.3 (Unite de transport). 
Enfin, voila de quoi remplir correctement mes cales. 
Aussitot |e passe en propulsion 3 et je lance un pre- 
Touclie I L 
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colon, is vais peul (Mre enl.n peuvon eiteeluei 'a petite transaction 
reqarc 



ait Ires haut el par chance je 

I se vend ie plus cher. De toutes 

' ' imps de regagner une pla- 

■ ■ : i hyper-espace et 
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Mon chain est fait, ['active les boudiers et je p.™., ■_. , »,.«. 
mum, En chanaeanl de niveau el de direction [eci.licenvnl 
chance de lui rvh.ippei . Au passage je lairjue quelques m 
n'esl pis des sauvages l Je n'amve pas a Ie laiquer, en do 

j'appelle Nam Jaune, mon allie, pour qu'il me ravitaille en L * fcn "" - "-o-a — 

il le combat s'engage, mais malgre toutes ses CF + Envoi - champ de hi 

assezfort. Je ltd GOfe W train, to le tiens ? + Envoi ■ imentaire 

... ._ .is mes lasers. Avec I'appoint loumi par Fb + Envoi = flash boursier 

■.jeptHinrtv per metlrede. Inei meme Usque Draoilaa R + Envoi = ravitaillement en vol 

I mouche. EG + Envoi = encyclopedia 

1 ;il gaiactica 

dra gnvai + message + Envoi ■ radio 



t et je me fais un max de hie. Je 
ft d'armes tout en transferant de I'energie a 



Horreur ! Ensftswteatfef 
lant preserver ma cargaison 
' ophe. Ce que ii> cran 



Fr + Suite - retourner a la 
demiere FR c'- ' 
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FAITES VOS ACHATS EN ANGLETERRE 
Tapez: 36 1 6 AZERTY code DUC 

Des milliers de titres EN STOCK prets a etre expedies 
des votre appel. 

Des jeux, strategies, wargames, reflexion, simulateurs, 
utilitaires, interfaces, digitaliseurs, accessoires, cables 
pour votre ordinateur favori. 
Des prix ridicules dans la rubrique SUPER PROMO 

*************** 

Aussi en stock: les meilleurs logiciels du DOMAINE PUBLIC pour AMIGA et PC 



Pas de Minttel? ... demandez-nous le catalogue specifique a votre ordinateur sans 
oublier de preciser le modele exact. Ecrivez ou tetephonez EN FRANCAIS, S.V.P. 
AMIGA ou PC (AT) ou ATARI STE ou COMMODORE 64: catalogue GRATUIT 
(SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personnel 
DOMAINE PUBLIC AMIGA ou PC AT: 6 timbres a 2.80 ou 4 CR Intemationaux 
AMSTRAD CPC: 6 timbres a 2.80 ou 4 CRI 

DUCHET COMPUTERS mode de parent: 

51. SAINT-GEORGE ROAD Nous acceptoos les CHEQUES 

CHEPSTOW - NP6 SLA ordinaires francms. to* 

ANGLETERRE CARTES de CREDIT mtemmlon., 

Tel: International + 44 291 625 780 Eurocheques « uandats. 

VOUS POUVEZ COMMANDER PAR TELEPHONE SI VOUS RE GLEZ PAR CARTE DE CREDIT 

AUSSI: envois vers la SUISSE, les DOM-TOM. le continent AFRICAIN et aux 
expatries francophones du Monde entier. 



JIUX EN PfiTE !!! 
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ElectronicArts 



ReF. : PC47 

PC 5"l/4 uniquement 
Un jeu de role qui vous fera 
redecouvrir le cheF-d'ceuvre de 
J.R.R. Tolkien ! 

KNIGHT 01 
THE SKY 1129! 

Microprose 






ReF. : PC A 

Lo suite des aventures de Frodon el de 
Gandalf et des autres membres de la 
Compagnie de I'Anneau ! 

GOLF 

Microprose _ ^ 




- Mystical - The Light Corridor - 
Crazy Cars - Pinball Magic - 
Shuffle Puck Cafe 

LACOMPIL 
VOL 3 ^ 



ief. : AM05 
ST05 
PC05 
Retrouvez ['ambiance des combats [' un d es meilleurs golf disponibles, 



du debut du siecle, dans cette 
simulation de vieux biplans ! 



Ocean 




avec une visualisation en 3D comme 
seule Microprose soit le faire. 



ReF. : ST41 



- Turbo Out Run - F-l 6 
combat Pilot - Italie 1 990 - Double 
Dragon - Welltris 




WILD WHEELS MEGALOMANIA 

son «__ NA^7 UDi soft 



Revivez les oventures de DarkmE 

le heros du film de Som Raimi.l 

jeu en plusieurs tableaux different! !i 

SMASH TV r 

Ocean ^1J9I 




Un super jeu de 
plates-formes digne des consoles, 
jouable, superbe et tres bien fait, 
une reference dans le genre. 

COVERT ACTIO 

Microprose 2^19 



Imaginez un terrain de football 
avec des voitures a la place des 
joueurs, et vous aurez une idee de 
ce que vous propose ce jeu I 



Une simulation economique completemenl Le jeu d'arcade de I'onnee 91 . Au milie 
delirante. De quoi se sentir devenir un vrai d'une arene, tuez les hordes d'ennemis 
Rocfeller... Amusant a souhait I devant les cameras de television. 



THE TELLER 

Ubi Soft 




Ref. :ST5< : 



Un super jeu de plates-formes 
digne des consoles. Jouable, 
superbe et tres bien fait, une 
reference dans le genre. 



Imoginez un terrain de football avec Encore un jeu de reflexion dans le 

des voitures a la place des joueurs, genre de Columns. II fautvite, tres 

et vous aurez une idee de ce que vite empiler les pieces qui tombent. 
vous propose ce jeu ! 



PERSPEED 

Microprose 



VOU5 

permet 




F = Total 



P*urlesPC:D3"l/2 / D5 , l/4 
A reloumer 6 DISKIMAGE 



Jeux a 129 F: 

Je paie X 

Jeuxd89F: 

Je paie X F = F + port F = Total F TTC 

□ Cheque Bancaire ou D Mandat Letfre a I'ordre de DISKIMAGE 

Reference de {emplacement en cos de rupture de stock. 
' I I 1 I 



Ref. : l_l 



_u 



u Foubourg Soinl-Mortin - 75010 PARIS. ___9 EN _ 4 _I 



CONDITIONS 

JEUXA 

89 FRS SEULEMENT : 

Ajouter 15 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux. 
5 jeux ( a 89 frs) ou choix : 400 Frs par! 
compris. Au de!d de 5 |eux ( a 89 frs] : 80 Frs 
le jeu, port compris. 

CONDITIONS 

JEUXA 129 FRS 

SEULEMENT : 

Ajouter 15 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux. 
5 jeux fa 129F] ou choix : 550 Frs port 
compris. Au deld de 5 jeux : 1 00 Frs le jeu, 
port compris. 



Pour ceux qui ne se 
contentent pas uniquement 
de notre avis et qui veulent 
juger d'eux-meme les 
prochains jeux, nous vous 
proposons neuf demos sur 
PC, Amiga et Mac qui sont 
teiechargeables a partir du 
3615 Gen4. Super, non? 



jmo comme celle-ci on ne regrette STARDUST (Amiga) 
: que cene soil que la demo... Les plus ages d'entre vous se souviennent probal 

ment de ce bon vieil Asteroids, une borne d'ara 
i, SAM & MAX HI dans laquelle vous deviez grace a un petit vaisse, 

i chose. Tout d'abord, Voila la demo jouable des aventures de Sam & Max, 
un minitel, le jeu fou, fou, fou de Lucas Arts. Sam & Max, ce sont 
k enqueteurs tres speciaux (un lapin et un d' 
it qui partent a travers les Etats " 

d'un Big Foot (le Yeti local) ec 
c- n'allezpasv 



mhiw .™ wtw, m .uua puu.a uuiic les comman- Si vous reviez de savoir comment se manoeuvre le 

der, le tout vous sera envoye par la poste tres rapide- fameux chasseur furttf de I'US Air Force, la demo ne 

ment. demande qu'a vous I'apprendre. Complete, cette 

Une fois le tout installe, il vous suffit de taper *TLC et demo de Microprose ne devrait suivre que de peu la 



Pour une bonne surprise, c'est une bonne surprise, ture sur un circuit tres simple en forme de 8. Mais qui < 

Voila une demo jouable completement sublime d'un attention tout de meme ! C'est plus du stock-car premier niveau de ce jeu reprend le meme systeme 

i. En gros, il faut tout faire en dera- mais, bien evidemment, en beaucoup plus beau. On 

en evitant les autres voitures et sans peut meme dire que les rochers s'approchent fran- 

tdel'imagede; 






WONDERDOG (Amiga) 



ts et qui s'apparente de Ires • *-''.* &&&WB18&, * ^, - yj, 
nee ■• >.- •» ' . ■•• r . ,*.t .. •• q„ 



quel ordre. "* 
j, ce jeu est, en< 



* ' ' ' m r~ wm 2'-* * "' Mic & Mac, les deux heros de ce jeu manj 

* r ■; • *■* .- '*.".. . *.f . - * quillementdansunMacDo'ensedisanlqL 

'# It ' ' 0. (f** £' * 6 ft * ra ' enl lD ' en v ' vre tJans une avenlure de < 

tor, leur BD favorite. Aussitot dit, aussrtot fait, Ronald 
j • fc ' ' . %!>♦ ' ' '. » * *"'.**" McDonald les y envoit. II va i ' 

' ^• < *3fe^*'' **.^.- ' *. le niveau tres malfrequente decette demo avec la 



BREAKLINE (Mac/KAUSTO) 
i formidable casse-brique sur Mac qui nous \ 
Kalisto (Mindscape]. II est non seulement t 
"en plus tres jouable et plein de nouv" 



* t '» t ' 



Pressimage presente 



|^ Q \J \/ £ y\ (J I Chez votre marchand de journaux I Chez votre marchand de jo 



Le magazine 

100 % PC 

pour tous ! 

Ne manquez pas ce mois ci : 
Flight 
simulator 5 



A 



Mais aussL.toute I'actualite du 
monde PC, les dossiers exclusifs de 
la redaction et la disquette gratuite. 
Inedit. avec LOTUS, plus de 10000 

Broduits a gagner. 
n numero sensationnel !' 
En vente chez votre marchand de 
journaux jusqu'au 22 octobre 
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L'information la 

plus riche de la 

presse Macintosh 

Numero SPECIAL 

APPLE EXPO 93 

Toutes les nouveaut.es 

(sur 220 pages). 

JEU : Decouvrez 

Breakline, le casse- 

brique spatial signe 

Kalisto 

"du jamais vu" 



FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ETSA DISQUETTE GRATUITE 

LA DISQUETTE DU MOIS : 

Jeux: 617 Hying Fortress!! 
utilitaires : Fracland, Master 
Browse, SM One. 
Programmes : Falcon, 
Musiques, Technique. 
CE MOIS-CI DANS ST MAGAZINE : 

Dans le numero de septembre, ne manquez 
pas dans ST Magazine : les teste complete de 
Notator logic, Atari Works et des tonnes de 
dompubs !!! 

El bien sur, les rubriques regulieres de ST 
Magazine : "pratique" (Redacteur 4, STU ONE et 
votre STF sur chaine Hid) ; "technique" [pro- 
grammer une demo, ftltrer le son numerique, 
apprendre les bases du graphisme et la pro- 
grammotion GEM avancee), etc, 

En vente chez votre marchand de 
journaux jusqu'au 16octobre 
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TEST CONSOLE 



THOMDERH (§ 



T-iMiK'JilM-l(ij4 



Core Design lance sur le nouveau support de Sega le 
Mega-CD ce que Von peut considerer comme le plus beau 
des jeux d'helicoptere, mi-simulateur, mi-action. 
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Core Designl 
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mine une mission, vous pouvez sauver voire situation afin de 
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361 5 GEN4, ce sont des dizaines de soluces 
pour les jeux d'aventure, tape *SOL. 



TV 



-> i 



iTlTlTTTniTl' 



\ 



Void qu' arrive (enfin) sur Sega le jeu phare i 
«« dernieres annees dans le domaine de la 
iole. Impressions a chaud... 



ay est... 11 arrive... II est la... Le jeu qui a fart la 
gloire de la SuperNintendo arrive enfin sur Sega. 
Pour ceux qui debarquent de Ma-s ou qu; etaiem 
resolus a ne jamais entendre parler de consoles, 
sachez que ce jeu de Capcom (de Sega pour 
cette version) a pulverise tout ce qui pouvait se 
faire dans le milieu du jeu video (un million de cartouches ven- 
dues des le premier jour uniquement au Japon e* 9?% tf inten- 
tions de votes aux derniers 4 d'Or dans la categone "Baston'j. 
Le jeu en lui meme oppose deux combattants. Le but : reduire 
I'adversaire a 1'etat de puree. 



-•"fiSfcr 




Les sprites des personnages sont enormeset surtout, on peut 
jouer a deux I'un contre ('autre Dome personnages drfferents 
vous sont proposes, tous dotes de points forts et faibles et 
coups speciaux differents. 

Les personnages que vous pouvez jouer sont plus nombreux 
que dans la version originate de Street Fighter If sur SuperNin- 
tendo. Effectivement, dans la premiere version, vous pouviez 
| les affronter, mais pas les ' 




L'AVIS D'OLIVIER 

Moins reussi que son 
frere sur SuperNtnt- 
endo (32 couleurs con- 1 
tre 256 et digitalisa- I 
tions de qualite infe- 
rieure) cette version I 
n'en tire pas moins le j 
meilleur de la machine \ 
el sa rapidite et sa 
richesse n'en sont pas non plus entamees. Vn j 
jeu excellent qui garde tout son interet el a qui ! 
la possibility de jouer a deux garantie une | 
duree de vie exceptionnelle. 
La preuve, cela fait plus d'un an que nos | 
confreres de Banzza'i et de Supersonic y joue I 
mi moiiis une heure par jour tout les jours. 




Cape 
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H l| MEGA-TEST 

FOOT OU BASKET 

La conquete du ballon 

Comme vous le savez certainement - du moins, je I'espere - certains membres 
de la redaction sont des adeptes des sports micro-informatiques, moi en 
premier. Le boss s'est alors dit : "Et si on faisait un dossier Foot/Basket ?" 
Mon sang ne faisant qu'un tour, je me portals volontaire pour un tel boulot. 
Je ne savais pas encore que j'allais souffrir comme jamais ! 






La premiere etape de mon enquete me lanca sur les traces des 
footeux a la virilite bien souvent excessive. Sillormant les mailles 
de ma memoire et un passe oublie de tous, le rapport que je 
vous livre vint me rappeler I'ancetre que je suis. Je ne m'etais 
pas rendu compte du nombre d'annees qui se sont passees. 
Nostalgie ?Peut-etre ! 

Le football, Tun des sports les 
plus pratiques dans le mon- 
de, n'a pu eviter son adap- 
tation sur les consoles et 
les micros. Depuis des lus- 
1 tres, on a pu voir des softs 
tournant sur les Amstrad, 
C64 ei meme sur les conso- 
les ancestrales comme la 
VCS2600d'Atarr 
Le probleme venait du fait 
que toutes ces versions 



TBALL 



pechaient par leur manque de realisme. II aura fallu attendre la 
sortie du classique KICK OFF de chez ANCO sur Amiga et 
ST pour que les footeux en herbe commencent a accrocher et 
lancer ainsi une mode qui ne s'est toujours pas tarie. 

L'avant KICK OFF 

Autant vous I'avouer tout de suite, on peut presque dire que 
c'est le neant. Seul Microprose Soccer sur Amiga et ST sortait 
du lot des pseudo-jeux de foot qui n'avaient de foot que les 
cages, et encore. 

Pour Microprose Soccer, beaucoup de choses seraient a dire. 
C'etait en effet le precurseur puisqu'ii etait possible de donner 
des effets au ballon. II avait I'option ralenti. La vision du terrain 
etait du dessus - contrairement a tous les autres qui offraient 
une vue trois quarts de profil - et si mon souvenir est bon, i! y 
avait meme les fautes. Maintenant je peux vous le devoiler, les 
concepteurs s'appelaient Sensible Software, 
Ca ne vous rappelle rien ? 
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Kick Off : La reference 

Comment faire un dossier foot sans evoquer celui par qui tout 
arriva. Son concepteur et programmeur Dino Dini obtintla 
gloire et la richesse grace a son petit bijou. Et pourtant, a pre- 
miere vue, rien ne laissait presager d'une telle renommee, loin 
de la. Kick Off "beneficiaif de graphismes qu'on pourrait 
appeler de "craignos", La realisation en elle-meme ne cassait 
pas des briques. Mais la force de ce jeu etait ailleurs. C'etait la 
premiere fois dans un jeu de foot que le ballon ne collait pas au 
pied. Dino Dim avait reussi a creer un maniement qui a, a 
maintes reprises, ete copie depuis. Vinrent quelques mois plus 
tard Player Manager qui proposait en plus des matchs. de 
manager une equipe, la version 2 de Kick Off avec des bonus 
non negligeables et de nombreux data-disks renouvelant sans 
cesse le plaisir de jeu. Tous ces produits tournaient sur Amiga 
et ST. Le monde PC restart a la traine et ce malgre une ver- 
sion Kick Off2 qui, il faut bien I'avouer, etait lamentable. 

L'eleve a depasse le maitre. 
Plus recemment, Kick Off a du s'avouer vaincu devant la qua- 
lite de deux logiciels : Sensible Soccer et Goal. 
Et oil!, Sensible Software produisit un nouveau jeu de foot 
qu'ils nommerent en toute modestie Sensible Soccer et devint 
en quelques mois la nouvelle reference et ce pour plusieurs 
raisons. La realisation etait totalement differente de Kick Off. 
Le terrain etait vu de beaucoup plus haut ce qui permettait des 
actions construites. Ce qui fit pencher la balance complete- 
ment de son cote, ce fut certainement son contexte sonore. 
On peut presque dire qu'on s'y croyait avec les applaudisse- 
ments, les cris, les Ohhh !, les Ahhhh ! et les tambours. 
Un veritable stade dans votre ordinateur. La maniabilite etait 
aussi excellente. Quelle que soil la version, PC, Amiga ou ST, 




Sensible Soccer crea la sensation en depassant son maitre. 
Et ce n'est pas tout. Meme la propre descendance I'avait fait 
en toute impunite. Dino Dini, en perpetuel recherche de la per- 
fection footballistique et aussi pour contrer le succes de Sen- 
sible Soccer lanca recemment GOAL. Reprenant ce qui fit la 
suprematie des Kick Off, Goal offrait deux vues - basse 
comme Kick Off - et haute. Comme cela ne suffisait pas, on 
pouvait jouer en horizontal ou en vertical. 
Au fil des annees. les options se multiplierent et de nos jours 
on ne peut se passer des sempiternels choix du vent, de 
I'arbitre, des remplacants. . . 

Etlesautres? 

Ben les autres sont totalement mis sur le banc des rempla- 
gants. Malgre quelques bonnes idees, aucun des foots 
comme Striker de Rage Software, Liverpool de Grandslam, 
International Soccer Challenge de Microstyle ne peuvent sou- 
tenir la comparaison pour plusieurs raisons. La premiere est 
qu'ils sont loin d'etre aussi realistes que Kick Off, Goal ou 
Sensible. D^autre part, leur realisation, meme si elle est parfois 
originale et peut-etre interessante pour de futurs produits 
comme Liverpool ou Striker, n'a pas la qualite de Goal ou Sen- 
sible. Autre point, ils manquent tous d'options incontournables 
de nos jours et n'ont pas la jouabilite necessaire pour accro- 
cher le public. 

Et les consoles ? 

Sur Super Nintendo, on a assez vite fait le tour. On a atnsi 
Super Soccer de Human, adaptation du celebrissime Forma- 
tion Soccer sur PCEngme. Utilisant pleinement le mode 7 de 
la Super Nintendo, Super Soccer s'apparente plus aux jeux 
de foot d'arcade offrant peu de realisme mais une jouabilite 



LES JEUX DE MANAGEMENT 

Par definition, ces jeux permettent au joueur que vous 
etes de dinger et gerer une equipe de foot de bout en 
bout. La seule difference provient des ecrans pius ou 
moins moches et d'un realisme plus ou moins pousse, 
Dans ce domaine, seuls les micros en possedent. On a 
ajnsi dans les softs recents. Premier Manager de Grem- 
lin sur PC. Amiga et ST, The Manager d'US Gold sur 
PC, Amiga et ST el Guy Roux Manager de Domark sur 
PC, ST et Amiga. 

ous ces jeux sont sympas a jouer pour peu que vous 
vous y interessiez. J'ai un petit faible pour Premier Mana- 
ger (la suite devant sortir sous peu sous le nom original 
de Premier Manager 2). 
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EUROPEAN CLUB SOCCER 
Lde Virgin Games est un vieux 

de la vieille, European Club 
I JSoccer s'inspirait forte ment 
[•tfun jeu de cafe. Tres arcade, 

il etait assez prenant. 



SUPER SOCCER de Nintendo 
est apparu en premier sur la 
PC Engine de Nee. C'est le 
premier jeu de foot a utiliser le 
mode 7. Laencore I'arcade 
prime sur le realisme. Un must 
tout de meme, 



SUPER KICK OFF de 

Imagineer est une adaptation 
du hit sur micro. II a perdu de 
son realisme mais reste tout 
de meme un tres bon jeu. 
Face a la concurrence, il 
interessera les pius footeux. 



ULTIMATE SOCCER/ 
ERIC CANTONA de Ludigames 
n'est en fait que Striker 2 sur 
consoles. La vue en 3D permet 
un jeu plus tourne arcade au 
detriment du realisme. 



E.A. SOCCER d' Electronic 
Arts est prevu pour bientot. 
C'est le plus original avec sa 
vision en isometrique et ses 
superbes animations. II es! de 
plus possible de jouer a quatre 
grace a un port specifique. 
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exemplaire. Venant du monde des micros, 
Super Kick Off n'est ni plus m moins que 
I'adaptation de Kick Off d'Anco. Edite par 
Imagineer, Super Kick Off ne supplante pas 
son confrere micro. La realisation est bonne 
sauf pour les animations qui sont encore 
plus mauvaises que sur micro. Le pro- 
gramme est devenu au cours du transfert un 
jeu de foot d'arcade comme la plupart des 
softs console. Sorti tout recemment, Eric 
Cantona Football semble etre le meilleur 
des jeux de foot sur Super Nintendo. C'est 
en fait Striker 2 qui arrivera sur PC et Amiga 



sous peu. La encore, les programmeurs ont utilise a fond le 
mode 7. Les graphismes et les animations sont plutot sympas. 
La jouabilite a ete bien reglee et au bout de quelques parties, 
on commence a bien s'eclater. 

Sur Megadrive, c'est un peu la deche. Je passe sur les 
quelques rates innommables et j'evoque European Club Chal- 
lenge de Virgin. Contrairement a la mode actuelle, ce jeu pos- 
sede une vision de profil du terrain. Tres classique dans sa 
realisation, ce jeu n'a guere marque. La Megadrive a eu aussi 
son Super Kick Off. La realisation est de la meme trempe que 
sur Super Nintendo. Le jeu a perdu en realisme en cours de 
transfer!. Dommage. Si vous possedez une Megadrive et que 
vous vous interessez au foot, regardez les previews. 
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■PELEd'Accoladeeiait 
presente lors du dernier CES. 
Ce jeu a une presentation 
proche d'EA Soccer. Pour 
1 ' instant prevu pour fin 
d'annee, onne conrtait pas la 
date de sortie exacte. 



MANCHESTER UNITED 
PREMIER LEAGUE 
CHAMPIONS deKrysalis 
innove avec un look Sensible 
Soccer et une tres bonne 
gestion lactique des joueurs. 
Le jeu doit sortir fin octobre. 



ERIC CANTONA de Rage est O.M. SUPER FOOTBALL 



n fait Striker 1. Sorti 
recemment sur consoles, les 
versions micros devraient 
arriver incessemment sous 
peu. Peu de nouveautes par 
rapport au premier I 



d'Ocean presente beaucoup 
d'idees neuves dans le 
maniement, les differentes 
vues et les options. Test 
complet dans le prochain 
numero de Generation 4 1 



SENSIBLE WORLD OF 
SOCCER de Renegade est 
tres attendu. De nouvelles 
caracteristiques comme la 
creation de tactiques et le 
management devraient etre 
inclus. Sortie printemps 94. 
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Apres Ie football, j'ai done du me lancer dans le milieu des 
basketeurs, qui se sort reveler bien sympathiques. Heureuse- 
mert pour eux. Ce n'est pas les quelques teles de plus que 
moi qui vont m'impressionner. Non mais I 
On ne rigole pas avec Magic Air Michel. 

Avec des champions comme Air Jordan ou Magic Johnson el 
I'arrivee du basket pro americain sur une chalne francaise que 
je ne nommerai pas, ce sport commence a provoquer un 
engouement certain aupres du public francais, d'autant plus 
que nos equipes se debrouillent fort bien dans les competi- 
tions Europeennes ! Sport des rues par excellence au meme 
titre que la boxe, le basket a fait miroiter, a juste titre, la gloire 
a beaucoup de jeunes. Tout comme le foot, les jeuxde basket 
ont vu le jour des les debuts des jeux videos. Entre les 
quelques pixels se baladant a I'ecran et les produits de main- 
tenant, que de chemin parcouru, 

Curieusement dans le domaine micro PC, Amiga ou ST, les 
jeux de basket n'abondent pas. Dans le temps, on pouvait 
trouver One on One d'Electronic Arts ou Two on Two d'Acti- 
vision. Ces deux jeux etaient vraiment exceptionnels^pour leur 
epoque et le restent encore suffisamment de nos jours, lis 
sort malheu reuse me nt difficilement denichables. 




Les seuls jeux recents 
dignes de ce nom sort 
TV Sports Basketball 
de Cinemaware sur 

Michael Air Jor- 
dan d'Electronic Arts sur 
PC et Tip Off d'Anco sur 
Amiga et ST. 

Le premier sorti il y a au moins 
trois ans tient selon moi largement 
la route. Reprenant toutes les carac- 
teristiques des equipes du champion- 

, on pouvait changer de 
joueur, changer de tactique, demander 
des temps morts, etc. . . Toutes les regies du 
basket etaient integrees. Les joueurs pou- 
vaient fatiguer au fil de la rencontre et leurs 
caracteristiques pouvaient etre modifiees. 
Le jeu en lui-meme etait franchement bien 
fait avec un systeme tres convivial. Les ani- 
mations etaient somptueuses comme par 
exemple celles des divers smashs. Les concepteurs 
avaient pousse le realisme jusqu'a creer des sprites de 
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BULLS VS. BLAZERS 

d'Electronic Arts est ie tout 
dernier basket de cet editeur. 
La realisation ne differe guere 
de Team USA et le jeu est un 
peu plus lent. Destine aux fans 
de ces deux ei 



SUPER NBA BASKETBALL 

de Tecmo redonne un peu de 

jeunesse aux jeux de basket 

sur SNES. 

La jouabilite est superbe tout 

comme la realisation. 

Un titre mconlournable. 



3615 GEN4, pour commander les anciens 
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tailles differentes selon la physiclogie des basketteurs. TV 
Sports Basketball reste, selon moi, le meilleur jeu de basket 
sur micro. On le trouve aujourd'hui sur le marche de I'occa- 
sion. Michael Air Jordan, sorti recemment, possede une reali 
sation assez i m pre ss ion n ante puisqu'elle est en 3D. De veri 
tables basketteurs dont Air Jordan ont ete filmes puis digitali 
ses pour rendre I'aspect visuel encore plus realists 
Malheureusement, toute cette technique s'est faite au detri- 
ment du jeu. Le soft ne proposait que trap peu d'options et on 
se lassait assez vite d'autant plus qu'on ne pouvait y jouer a 
deux. C'etait gacher vraiment ce qui aurait pu devenir le top. 

Enfin, apres le succes de Kick Off, les gens de chez Anco se 

sont lances dans un jeu de basket nomme Tip Off. Ce jeu n'a 

guere pris pour de nombreuses raisons. 

La premiere venant sans doute d'un realisme et d'une mania- 

bilite des plus douteuses. 

D'autre part, le basket n'avait pas encore decolle en Europe 

et en France. II est bien dommage qu'ils n'aient pas pris plus 

de temps pour le peaufiner car la encore, ce produit aurait pu 

devenir un grand classique. 

Si Ton resume la situation, on se rend compte que c'est dans 

les vieux pots qu'on fait les meilleures soupes. 

Contrairement au monde micro, ce ne sont pas les jeux de 

basket qui manquent sur SNES et Megadrive. 

Sur SNES, on peu! evoquer les trois baskets : Super NBA 

Basketball de Tecmo, Bulls VS Blazers d'Electronic Arts et 

World League Basketball de Nintendo. Les deux premiers 

cites possedent une vision du terrain de profil. 

World League Basketball utilise par contre le mode 7 et se 

rapproche dans sa conception de Michael Air Jordan sur PC. 



Le joueur ou le ballon que vous controlez est toujours centre a 
I'ecran et c'est tout le terrain qui tourne, C'est assez destabili- 
sant au depart mais on s'y fait. La realisation est plutot sympa et 
les animations des personnages bien faites. C'est peut-etre le 
jeu de basket le plus puable sur SNES. 

Sur Megadrive, on peut compter sur la liste officielle donnee 
par Sega c'est-a-dire : Jordan VS Bird, Team USA Basketball 
et Bulls VS Blazers tous les trois d'Electronic Arts, David 
Robinson Supreme Court et Super Real Basketball de Sega. 
David Robinson Supreme Court propose une vision originale 
du terrain puisqu'isometrique. 

Ce jeu commence deja a dater mais semble continuer a rem- 
porter un succes aupres du public. 

Jordan VS Bird n ! est ni plus ni moins que la version Megadrive 
de One on One sortie il y a des lustres sur les micros en com- 
mencant pas l' Apple 2 et le C64. De ce cote la, I'interet du jeu 
semble limite si vous ne participiez pas a deux. La realisation a 
ete remise au gout du jour mais cela ne suffit pas. Dommage. 
Super Realteisketball est I'un des plus-vieux baskets. II est fon- 
cierement axe arcade et n'offre que peu de realisme. Les gras 
plans lors des smashs offrent un peu plus de variete. 

Team USA Basketball et Bulls VS Blazers se ressemblent 
beaucoup. Le premier est plus rapide mais dans ('ensemble il 
n'y a guere de variations. Le jeu est vu de profil comme Super 
Real Basketball. Bulls VS Blazers possede les droits de la 
NBA. On y trouve ainsi sans etonnement la liste complete des 
1 6 equipes de la NBA et les vrais noms des joueurs. 
Cela peut etre un plus non negligeable pour les inconditionnels 
de ce sport. ■ M.H. 
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L'edifiante histoire de la "pro"creation d'unjeu video : 
de I'idee a sa sortie commerciale. 




A Bomb'X, c'est ovont 

tout un clone de Bomber mo r>, 

don I il garde touts la 

jouabilite... en y ajoutant,t 

qudques pointes d'humour ! 



Gette annee, I'ete aura ete chaud, que dis-je, torride 
!l Un fouineur de la redaction a eu vent d'un projet 
tout a fait particulier et il a decide de le suivre de 
tres pres. Nous sommes en mesure de vous reve- 
ler, aujourd'hui, le nom definitif du produit: II s'agrt 
de Bomb'X. Rien a voir avec le papillon nocturne mais plutot, 
comme son nom le laisse supputer (!), un jeu melant action et 
erotisme ! Au moment du test, il y avait bousculade a la redac- 
tion, et pour tout dire, les autres services etaient aussi large- 
ment representes. Et comme on peuty jouer a quatre, la tem- 
perature a rapidement grimpee dans les bureaux tandis que 
fusaient des remarques d'un gout... inegal. Enfin, il faut bien 
que jeunesse se passe ! En exclusivite, Gen4 vous devoile tout 
sur ce produit. 

Vous suivrez ainsi pas a pas la realisation de ce jeu original 
dont la sortie est annoncee pour Octobre/Novembre sur 
PC/Amiga/ST et meme. . . Mac. Si les programmers ne per- 
dent pas la tete au moment des tests finaux et qu'ils gardent 
leur sang-froid en "debuggant" I'heroihe. 

Une des difficurtes majeures, dans ce type de projet, est d'evi- 
ter la vulgarite tout en gardant au produit un caractere franche- 
ment egrillard qui justrfie de le classer dans la categorie "ero- 
tique" (rassurez-vous, ce qu'on a vu du jeu et que Ton vous 
presente en avant- premie re incite plus a la tranche rigolade 
qu'a I'apologie de quelque depravation). C'est pourquoi les 
auteurs ont finalement choisi d'adopter pour leurs heros un 
look digne du celebre "Tarzoon, la honte de la jungle", un per- 
sonnage de dessin anime de G. Pichat qui eut son heure de 
gloire au debut des annees 1980. La demarche de nos 4 amis, 
a elle seule, vaut le detour, C'est dans un univers assez pauvre 
qu'arrive Bomb-X, puisque mis a part les strip-pokers, les 
seuls jeux "chauds" sont du domaine du Shareware et du free- 
ware. Leur realisation laisse souvent a desirer tout autant que 
leur jouabilite. - e 



Le delai de developpement d'un jeu de ce type est de quatre 
mois pour une version finalisee (c'est a dire testee de tous les 
cotes, si je peux dire, et completement debuguee. Malgre son 
cote ole-ole, le plus grand soin est apporte a la realisation. Une 
equipe de quatre person nes travaille en etroite collaboration : 
un graphiste, un programmeur, un musicien pour les musiques 
et les bruitages fimportants, vous radmettrez, pour le sujet qui 
nous occupe) et un coordinateur qui fait monter la sauce. 
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C'est bien par laqu'ilfautcommencer. L'ideede base des 
auteurs est de faire un jeu a connotation grivoise. Ni vulgaire, 
comme le sont les slide -shows plutot oses des disquettes du 
domaine public, ni banal, comme une grosse partie des strip- 
poker. Le jeu doit pouvoir se jouer a plusieurs simuitanement 
(jusqu'a 4 joueurs|, et doit fonctionner sur les 4 machines du 
moment, Amiga, ST, PC et Mac. 

Plusieurs types de jeu furent alors envisages : jeu de role ou 
aventure multi-fenetrage, shoot them up, jeu de plate formes... 
Chaque proposition s'accompagnait du descriptif d'un jeu 
classique et des modifications aussi bien techniques que sce- 
naristiques que le theme entrafriart. 

Ainsi, un jeu utilisant un systeme de visualisation a la Space 
Hulk fut-il envisage ; chaque joueur controlait un Sex Space 
Marines - corps tres specialise de I'armee - sur un quart de 
I'ecran et pouvait ainsi piloter son personnage a travers un 
dedale de chambres et d'alcoves pour retrouver le/la parte- 
naire ideale et ensuite atteindre le point G de ralliement (mais 
attention aux affreux sextra-terrestres polymorphes) Le projet 
semblait allechant, mais difficile a mettre en osuvre dans les 
delais impartis. 

Finalement, apres quelques discussions et surtout de nom- 
breux fous rires, les auteurs ont retenu unjeu de tableau. C'est 
pour cela que le jeu a venir fut denomme Bomb'X en hommage 
a Bomberman, jeu injustement meconnu, mais tout a fait 
reussi. 

Fin mai, I'equipe avait decide de ne pas recourir a un scrolling 
(defilement de I'ecran) : le jeu se deroulerait entierement a 
I'ecran ou evolueraient tous les joueurs. Que se passerait-il si 
un joueur voulait aller vers le haut tandis que I'autre decidait 
d'allerverslebas ? Ingerable. 

L'idee de fabriquer une prise speciale permettant de brancher 
plusieurs joysticks supplemental res fut abandonnee car la fia- 
bilite en est douteuse. En fin de compte, la configuration du 
clavier determina le nombre maximal de joueurs : 4. Deux 
d'entre eux pourraient jouer sur une section du clavier et les 
deux autres utiliseraient des joysticks. 
D'.autre part, une deuxieme phase vit le jour dans laquelle 
s'affronteraient les deux meilleurs protagonistes de la phase 
precedents, Le nombre redurt de joueurs offre des possibilites 
accrues quant au traitement. 

Le cadre technique etant fixe, il convenait de se pencher sur 
I'aspect graphique, primordial pour un tel jeu. . 

Octobre 1993 



JUIN 

Au debut du mois, lesgraphistes realiserent des rough , 
esquisses sur papier, permettant d'illustrer concretement les 
solutions retenues. 

A partir de ces ebauches, les graphistes commencerent la 
transcription sur ordinateur. Realise grace a des programmes 
de dessin, !e resultat est une planche sans aucune animation, 
mais qui permet a I'equipe de se rendre compte des 
contraintes et des problemes qu'elle va rencontrer. 
A cette etape, un dialogue type entre les membres de I'equipe 
ressemble a ceci : 




Graphiste 1 : Voila ce que cela pourrait donner. 

Programmeur 1 : Joli, mais les personnages sont trop petits, 

onadumalalesdistinguer. 

Graphiste 1 :Fautsavoir I Si je les fais de taille superteure, tu 

vas encore dire qu'il n'y a pas assez de place en memoire pour 

stacker les animations. 



Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 361 5 gen4 ! 







Programmer 2 : C'est vrai mais on doit pouvoir trouver un 
compromis et cela depend aussi du decor en arriere-plan. 
Apparemment, il ne sera pas anime et on le fait a partir de 
motifs geometriques qu'on duplique, 9a ne coute rien en 
memoire . 

Responsable du projet : pas touiours, n'oubliez pas les ver- 
sions 256 couleurs qui auront un fond dessine en arriere-plan. 
Graphiste 1 : OK, vous me laissez 1 minutes et j'agrandis les 
sprites des personnages. Ca sera pas terrible terrible, mais je 
les retoucherai apres. 

Finalement, le resultat semble effectivement plus concluant. 



A Void un ecrcin du jeu 

ou vous pouvei voir quotrc 

"joueurs" en "action". Noter 

la presence de nombrew 

bonus dans le jeu 111 
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Voici quelques 
fonds qui serve rtt a \a setondc 

portie du jeu.... W 



Mais avant de se lancer sur le developpement, il convient 
d'obtenir I'aval du command itai re. Mi-Juin, les premieres 
planches graphiques et les descriptifs du fonctionnement du 
jeu obtiennenl son approbation. L'equipe va pouvoir se consa- 
crer a la realisation. One maquette est prevue pour mi-juiliet 

Pour la fin du mois, les graphistes doivent realiser les pre- 
mieres animations du heros, ou piutot DES heros, puisque 
chacun des 4 joueurs sera identifie par une couleur. lis devront 
aussi realiser les decors modulaires. 
En meme temps, le coordinateur du projet monlre les 
ebauches au musicien charge de la bande-son. Celui-ci 
decouvre avec surprise le theme du jeu, mais I'idee I'amuse 
(lui aussi) et il s'attaque tres vite au sujet. Pour sonoriser la 
maquette de mi— juillet. le theme musical va reprendre la chan- 
son la plus appropriee et signee P. Perret : le zizi I Pour la 
version finale, il sera temps de recomposer une autre musique 
quand le jeu fonctionnera parfaitement. 
Quant aux bruitages, une liste de 1 2 sons est etablie : tirs, 
explosion, rales et gemissements de plaisir ou de deconve- 
nue. . . Les sons seront digitalises et on se perd en conjectures 
sur la facon dont ils ont ete obtenus. 
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JUILLET 

Finalement, l'equipe a pris de I'avance : la maquette Amiga e 

achevee des la premiere semaine. La musique et les- sons o: 

meme ete mtegres. Si le volume de la musique 

est eleve durant les pages de generiques, 

il est attenue durant le jeu afin de lais- 

ser la priorite aux bruitages. y 

Certains dessins ont du etre refaits. 

Autant ils semblaient adaptes sur des 

planches fixes, autant ils rendaient mal 

dans le jeu. 

Des lors qu'une maquette est obtenue, 

I'ensemble de l'equipe 

doit consacrer une - 

partie de son --■ 








temps aux tests. II convient de verifier que le programmeur a 
bien respecte les consignes concernant les graphismes. Des 
fois il manque des dessins, parfois il y en a trap, souvent ils 
sont mal utilises... 

"Je n'ai pas trouve les sprites du tir alors j'ai remis ceux de la 
marche. Evidemment, e'est moche, il faudrait me les faire. . . ". 
On est vraiment dans le vif du sujet. C'est au coordinateur du 
projet de s'assurer que toute l'equipe est sur la meme lon- 
gueur d'onde. D'ailleurs, il commence a abreuver les autres 
developpeurs de compte-rendu de reunions, de tests. Dans le 
metier, on parle de "bug report". Y sont mentionnes les pro- 
blemes constates et leurs degres de gravite, charge aux pro- 
grammers de les eliminer.Tout au long de juillet, les program- 
mers vont livrer des versions au rythme d'une tous les 3 jours. 
Elles sont de plus en plus finalisees et avec de moms en moins 
de "bugs". Le gros du travail graphique ayant ete realise, seul 
un dessinateur continue sur le projet - ['autre part en vacances. 
II travaille sur les pages de garde, page des meilleurs scores... 
et autres ecrans depourvus d'animation. Pour lui, c'est sou- 
vent le plus reposant, pas de sprites a caler. 

AOUT 

Si le mois precedent a ete consacre aux reglages techniques, 
le mois d'aout sera occupe par les tests de jouabilite. Ceux-ci 
ne doivent pas etre effectues par l'equipe qui souvent n'a plus 
ni le recul ni I'objectivite suffisante. Generalement, ce sont les 
proches et lesjournalistes qui sont mis a contribution. Des pre- 
miers avis exterieurs, il en ressort que le jeu est hilarant a plu- 
sieurs, parfois trop facile en solitaire. Qu'a cela ne tienne, 
l'equipe decide que les monstres qui peuplent les niveaux 
i s'accelereront au fil du temps. Et la, ga se complique.Rendez- 
| vous dans le prochain numero pour la suite et la fin de la belle 
* et la grande histoire de BOMB'X.Ceux qui voudraient voir le 
', jeu en animation pour de vrai, pourront le faire en regardant 
\ remission de Mireille Dumas, "Bas les masques", le 5 

N* octobre. Le nom de remission est tout un programme : 
"Je n'ai pas de relations sexuelles". A ne pas rater ! 



Le 361 5 GEN4, c'est le telechargement 

sur ST, PC ET Amiga, avec plus de 250 Mo 

de softs disponibles. 



LE POINT DE VUE DU GRAPHISTE 

Ses outils : Dpaint. Dpaint animator et Animator Pro sur PC. 

Apres avoir realise le decor de fond, il dessine point par point - ou pixel par 

pixel - le sprite de base du heros. Ensuite, il ie modifie afin de I'animer, Ca y 

est, notre heros avance le "pied" droit. La fonction symetrie permet d'obte- 

nir I'atttre pas mais il faudra le retoucher. En effet, les ombres, reflets et 

autres effets de matiere ont egalement ete inverses. 

En quelques minutes, le mouvement du personnage est acheve. II y a 4 

etapes : position intermediate, pas gauche, intermediate, droite. 

Par centre, cela ne correspond qu'au depiacement suivant une direction, il 

faudra done le refaire pour les 3 autres. Puis il faudra realiser les sprites cor- 

respondants aux actions specifiques : tirs, invulnerability saut sur place. .. 

L'option animation permet de verifier que les images juxtaposees sont 

coherenles une fois animees en sequence (NDLR : affichees a la 

queue-leu-feu). 

I convient de s'assurer que la palette - gamme de couleurs utilisees - pour 

les sprites des personnages, des monstres ou des bonus correspond bien 

a celle du decor d'arnere-plan. 

Ceci fait, le graphiste entoure ses sprites d'un cadre afin que le program- 
Vrneur puisse avoir leu rstaillesexactes. _ , 

LE POINT DE VUE DU MUSICIEN 

Grace a ST Replay, il peut connecter une source audio sur son Atari et 
ainsi recuperer des sons depuis un CD, un magneioscope. . . 
On parle de Sample ou d'echantillonnage. Les bruitages sont obtenus de 
cette facon. Les fichiers de I'Amiga ont ie meme format. 
Pour la musique, le principe est similaire : elle est codee a partir d'fchan- 
tillons instrumentaux et d'une partition detaillant la note a jouer et I'instru- 
ment correspondant. 

Sur PC, c'est un peu plus complique etant donne le nombre de cartes 

sonores qui utilisent des formats differents. Les trois formats principaux 

Vclasses par qualite croissante sont: Adlib, Soundblaster et Roland MT 32. , 



OM POINT DE VUE DU PROGRAMMEUR 

A lui la tache redoutable d'integrer les donnees foumies par ses coequi- 
piers. Pour lui, Bomb'x, c'est hard. 

A partir des planches graphiques • comme celles ci-contre - il doit coder a 
un format plus pratique les sprites epars. II va souvent les compacter afin de 
gagner de la place sur disque et accelerer les operations de lecture sur la 
disquette. Par contra, le programme ne pouvant les utiliser sous forme com- 
pressee, il faut les decompacter apres lecture. Qu'importe, le gain de 
temps est reel. Apres, le stockage en memoire depend de la machine et du 
nombre de couleurs apparaissant a I'ecran, 16 sur ST/PC VGA, 32 sur 
Amiga, 256 sur PC MCGA. De plus les ordres permettant I'affichage 
varient selon les machines. Le blitter ou les sprites hard de I'amtga permet- 
tent un gain de temps. II en est de meme pour les versions 256 couleurs car 
dans ce cas. un pixel a I'ecran est code par un octet alors que des calculs 
penibles - decalages logiques - sont necessaires dans les autres cas. 
Comme le programme tient compte du nombre et de la taille de chaque 
:, le programmer vit dans I'angoisse de voir le graphiste venir vers lui, 

3^2>dib dibdest 5 '^)' et c ' uon VQUS offre deux nDU ' 

\ fcrfc-^*~* f^-fTfl veaux tomes a inserer! Meme 

TT TJF chose pour les sons, il devra 

£§l4£i respecter les frequences et les 

j£ 5-T volumes de chaque son ou 

10Qp bruitage, savoir quels sont les 

■^~\rT> canaux sonores de I'ordinateur 

*'"'' a utiliser. 

T.P, 



un sounre aux coins des levres, 
et lui annoncer: "tiens, au fait. 
j'ai change les mouvements 
des persos, maintenant, ils 
sont en 6 etapes". Imaginez 
que vous ayez peniblement 
range votre bibliotheque, que 
outes les etageres sort pleines 
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Compaq s attaque a vous 

L'un des plus gros 
constructeursdePC 
monde s'attaqueau 
marche grand public. 
Jusqu'apresent, Com- 
paq s'etaitcantonneau 
marche des profession- 
nels. Stir de son suc- 
ces, Compaq lance 
trois nouveaux modeles 
amoinsde 15000F, 
beneficiant d'options 
des plus interessantes ^^* 
pour les utilisateurs particulars. 

La gamme Presario est basee autour de microprocesseur 486SX a 25 ou 33 
MHz. Les Irois modeles ont tous 4 Mo de RAM d'origine, un monrteur VGA ou 
SVGA couleur. un drive 3" 1/2 1 .44Mo et un disque dur de capacite variable 
selon la configuration (de 1 00 a 200Mo). 

La grande originalite vient du fait que la gamme Presario possede des logiciels 
pre-installes dont le celebrissime ClarisWorks venant du monde MAC et qui 
est ni plus ni moins qu'un des logiciels integres les plus vendus dans le monde. 
Pour les novices, un logiciel integre est en fait une compilation de softs diffe- 
rents tels qu'un traitement de texte, un tableur, une base de donnees et un logi- 
ciel de graphisme. Cela permet I'echange des informations des uns aux autres 
plus facilement. En dehors de cela, on trouve aussi un jeu nomme "Mario a dis- 
part et un jeu de tennis intitule Compaq Grand Slam Cup (en fait World 
Championship Tennis de Mindscape rebaptise pour ['occasion}. 
Compte tenu du public qu'il aborde (generalement des novices), Compaq a 
cree une serie de softs qui permet a tous de se lancer dans le monde du PC 
sans se tirer une balle au bout de 5 secondes pour des raisons de gestion 
memoire, autoexec.bat, config.sys, et toutes les joies indescriptibles de ce 
genre, Ainsi au lancement de la machine, vous vous trouverez directement 
devant un ecran Windows. Tout se fait done a la souris. 
Le modele 425 est celui de base. Le 633 est la version puissante avec un 
486SX33, disque dur de 200Mo. Le CDS625 est la version multimedia 
puisqu'en plus de la version 425, vous trouverez un lecteur CD-ROM, une 
carte sonore Pro Audio Spectrum 16, des haut-parleurs et un micro. 
Le 425 sera propose aux alentours de 10000F avec un disque dur de lOOMo 
et 1 1000F avec un de 200Mo. Le 633 sera a 1 2000F tandis que le CDS625 
tournera aux alentours de 1500OF. Cela peut vous sembler cher mais la qua- 
lite, la fiabilite et les services se paient. De plus, compte tenu des configura- 
tions (et des logiciels installes), on ne peut pas dire que cela soit excessif . A 
vous de voir. 

Le reseau de distribution est bien entendu adapte au public concerne et vous 
devriez trouver ces machines chez les grands distributees comme la FNAC, 
Auchanetd'autresa' 
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Annonce en news le mois dernier dans _ , ^ „ 
Generation 4, nous avons pu assister a ' 
une demonstration complete de Flight,! 
Sim Toolkit, un produit Windows de I 
chez Domark qui permet a n'importe * 
qui de realiser son propre simulateur 
de vol. Les outils fournis avec le produit sont 
d'une puissance difficile a croire et vt 
pourrez aussi bien modeliser des 
appareils fictifs, que definir des pay- 
sages, des villes et des objets i 
mobiles ou immobiles que vous 
pourrez creer et animer facilement. 
Les resultats obtenus sont dignes des 
meilleures productions de quelques 
editeurs dont nous ne cite- 
rons pas le nom. 
Un autre evenement impor- 
tant venait de la presentation 
officielle par Sigma Design 
de la Reel Magic Card, une 
carte video qui sera vendu 
environ 4000 francs, distri- 
bute en France par Guille- 
mot et Ubi Soft. Pour ce prix 
la, vous aurez une carte video 
permettant de faire du Full Motion Video, 
soit des animations en 1024X768 en 32768 couleurs avec 
30 images par seconde sur voire PC. C'est aussi une carte son compatibles 
Ad Lib et Sound Blaster Pro, qui grace a une technologie MPEG permet 




Si ce n'est pas 
magique, c'est en 
tout cos bien reel, 
avec une que lite 
ob ten L>e sur des 
produits comme 
Actum To Zork digne 
des productions 
ei ne m atog ra ph iq ues . 
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d'obtenir en meme temps des sons de qualite CD et des animations en FMV. 
Elle est meme compatible VideoCD pour lire les futurs films qui vont deferler 
tres bientot sur le marche. Autant vous dire tout de suite que de nombreux edi- 
teurs sont plus qu'interesses par les possibilites de cette carte, avec pour 
commencer des jeux tels que Return To Zork (Activision), Lord Of The Ring 
(Interplay), Dragon's Lair (Readysoft), Space Aces (Ready Soft), Police 
Quest 4 (Sierra), Outpost (Sierra), 7th Guest (Virgin), Eleven Hours (Virgin), 
Microcosm (Psygnosis). . . One autre annonce qui interessera les joueurs a ete 
faite par Logitech, avec la sortie de deux nouvelles extensions plutot attrac- 
tives. Si la Soundman Games n'est qu'une nouvelle carte son compatible 
Soundblaster Pro et Ad Lib, avec quelques innovations interessantes, elle ne 
sera par contre pas tres chere. CyberMan est une nouvelle extension, mi-sou- 
ris, mi-joystick, complement revolutionnaire, qui en outre emule entierement 
la souris. Vous pourrez en effet avec ce peripherique d'une ergonomie exem- 
plaire, diriger un personnage comme vous n'aviez jamais pu le faire aupara- 
vant. Pour des jeux du type Lands Of Lore (Virgin Games) ou Shadow Caster 
(Origin), vous pouvez avancer, vous toumer, courir, sauter, trapper. . . unique- 
ment via ce nouvel outil de controle. II vous faudra quelques minutes pour 
vous y faire, mais ensuite, quel pieds I Seule ombre au tableau, son prix de 
lancement (entre 600 et 900 francs). 
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Bienvenue 
aux Creativeurs 



Un vent de changement souffle dans le milieu du son et du multimedia. En 

effet, Creative Labs, le papa de la gamme Sound Blaster, a decide d'etablir 

une filiale francaise. Pour I'instant elle etait disrribue par Guillemot, mais le mar- 

che devenant fort allechant, il devenait vital de posseder une antenne sur notre 

territoire. Jean-Christophe Baratault, le patron de Creative France s'avere for- 

temenl decide a ne pas se reposer 

sur les acquis de la marque et se 

propose de relancer le marche en 

s'appuyant sur une nouvelle gamme 

de produits. Une marque faisant 

office de standard dans le milieu du 

son ludique, dynamique comme une 

societe devant faire ses preuves, ce 

n'estpascourant ! 
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Pour les nouveautes, commencons 
par trois kits multimedia. Le Sound 
CD-Discovery, contient une 
carte audio Sound Blaster Pro, un 
lecteur CD^OM interne avec char- 
geur motorise, une paire 
d'enceintes et 5 litres CD pour 
2900 Frs HT environ. Le Sound 
Blaster CD 16-Performance, 




pour un prix de 4215 Frs HT envi- 
ron. Tous les kits CD 16 sont livres 
avec le nouveau logiciel de recon- 
naissance vocale sous Windows, 
Creative VoiceAssist, ainsi que les 
cartes Sound Blaster 16. Cette 
application sera egalement vendue 
separement, elle fonctionne sur 
cartes 8 et 16 bits et f utilisaieur 
pourra definir jusqu'a 30.000 mots. 
La gamme sound Blaster s'agrandie 
avec ['apparition de la carte Sound 
"laster 16 Basic qui possede une 
interface CD-ROM integree. Elle 
possede des emplacements pour 
une mise a niveau ASP et MIDI 
Wave Blaster. Elle sera commercia- 
liseeau prix del 180 Frs HT envi- 
ron. Creative a egalement signe un 
accord avec Archer Communication 
Inc. pour une licence sur la techno- 
logie brevetee Qsound. Cette tech- 
nique permet la creation de son 
nd", I'utilisateur aura ainsi 
I'impression que le son provient 
d'une source indeterminee autour 
delui. 

Toutes ces nouveautes apparaitront 
d'ici fin Octobre et il y a encore pas 
mal de produits a venir dans les car- 
tons de Creative. 

J Octobre 1993 
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PLUS GRAND DEFI 
__ CREATION 

Tout est a rebatir. vous n'avez qu'un seul allie ; vous-meme et voire formidable envle da creer ! 
^La population est ("element majeur pour votre expansion : vous devrez gerer le moral, les nalssancea, I'immlgratlon, I'emlgratloi 
Isurtout letir evolution. 

loes hommes et des femmes se partagent les taehes quotidlennes necessalres a la vie dans GENESIA : fermiers, architectes, 
IbOcherons, menuisiers, forgerons, inventeurs, speciallstes... 

Itous ont un r6le capital" et sont Interdependants. Veillez a leur bien-etre, 6vitez les famines, construisez sufflsamment d 1 habitations, 
I protegez-les des maladies et des agressions ennemies. aglssezsurle montant des impots. Negociez le fruit de leur travail avec les 
Bcommercants pour pouvoir vous enrich ir. 
*Sans equllibre ecologique, plus de vie dans GENESIA- Surveillez de facon permanencies debasements et les nappes phreatlques. 

Mais vous n'etes pas seul a voulolr devenir le mattre de GENESIA, les autres capitainesj pKivrent sur d'autres territolres. 
I Leur seul but est de vous aneantir. Devancez-les en formant I'armee la plus prestlgleuse i soldats archers, cavaliers, chevaliers. 
Ipendant que certains de vos hommes sont en campagne, lea tetes pensantes de votre cite (les Invonteurs) creerrt dans leurs] 
Irepaires cequl revolutionnera la vie de GENESIA. m 





urant toute cette epopee une chose dort rester presents a votre esprit : 
■ quietude sur GENESIA, 

MP' 1 ' 

"Qieke-et complet, 
logieiel s'atinonce deja 
—commeHin veritable 
hit..." 
GEN^fcCftiQN 4 

™*"-^g,.,) lejeu est vraiment 

tres prometteur (...) on 
- peut£pmmdre a 
JZJTM 
prjthainemeni un mega 



"(...) un programme 

d*une grande originalite 

qui se revele par Men 

des 

aspects beaueoup plus 

aboiiti que son ilhtstre 

predecessetir el bien 

moinsrepiiitif..." 

TILT 
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EN ORBITE 



Nintendo ont annonce une 64 bits) a architecture RIE 
j systems serait un NEC V60 modifie par Sega et Hitachi afin de 
n a!avitessede27MHz. La carte graphique f 
1'elle offre une palette de 1 6,7 millions de cou 



ces, les ombres, 

urn possede un "chip" specialise dans la gestion des 
polygenes. Ses performances sont assez incroyables puisqu'il c 
simultanement 16000 de ces polygones. Ne vous rejoui 





L'AVIS DE STEPHANE 

Que penser de toutes ces annonces ? Si Atari semble ertfin etre sur la bonne voie, puisque la fabrication des machines est en cours et que rien ne 

f devrait pour une fois en retarder la sortie, on peut s'interroger sur les raisons qui poussent Sega et Nintendo a annoncer si tot leurs projets. Surtout que ce 

j^ - n'est pas dans leurs habitudes ! On peut done se demander si ses annonces precipitees ne sont pas dues a I'arnvee sur fe marche de machines comme la 

3DO ou la Jaguar d'une technologie semblable. Les deux geants des consdes tentent peut-etre de semer ie doute chez tes mtervenants du marche. D'autant 

plus que leproet Reality tient plus d'uncahier des charges qued'une juste "realite" ! N'oublions pas d'ailteurs que Nintendo, qui avartlargementannora;elarriveedunlecteur 






us que ieprojetKealrtytient plus d'un earner aescnargesquea une jusie reaiue MMuuuiiuns.jwsuaNButaH™ 1 * 
CD pour Super Nintendo (comme par hasard peu apres I'annoncedu Mega-CD de Sega) n'afinalement pas reussi 
lors. infos ou intox ? Reconse dans quelques mois I. 



Alors, infos ou intox ? Reponse dans quelques mois !. 



is sortir une machine de ses laboratoires. 



wus offre$j$&ce que vous attendiez d'une carte audio: 
-Synthilisew FW 11 voix -Entree et sortie de sons mimerises -Ampli stereo 2x4 welts -Pol Joystick « Interface Midi full duplex .. 

o lln son de quafitc execptionnctfe, puissant etpur. 

a "Entree CD-Audio, ampfifie en stereo (a musique de votre CD-fRf/M. 

a Jonction Loudness — ainsi que fun des meiUeurs jeuTQ 'Wolfenstein 3-(D. 
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Installez la carte CRYSTAL SOUNDS dans votre PC et 
observez vos jeux se transformer! lis seront plus 
STIMULANTS et REAUSTES. 

N'attendez plus! Demandez-la a votre revendeur ou 
renvoyez votre bon de commande tout de suite et 
profitez de cette offre exceptionnelle et sans risque. 

*? Ou appelez-nous au 116-1) 46.04.47.41. 

COM'SERVE 




mm on&wteur. -Envoyiz-moi Ca carte Crystal Sounds avic Itjtu tBaltcnStetat MB episode h et taganmtk Satisfait wXfmBwJsf I 



COM'SERVE 
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L' AMIGA 600 



- Processeur 68000 7.16 Mhz 
- 1 Mo de Ram 

- 640x512 en 4096 coule- 

- Moins de 1300trahcs \ 





Apres les Pet, les Vic20, les C64 et 
les C128, Commodore annongait en 
1985 une machine revolutionnaire, 
I Amiga 1000. Depuis, de nombreux 
modeles sont apparus avec un succes 
incontestable. Noel approchant, nous 
vous presentons les machines de la 
gamme Amiga qui correspondent le 
plus au marche ludique. 
Vous etes prets ? Let's go V. 



Amiga 6 



Sorti il y a un peu plus d'un an, I 'Amiga 600 n'est ni plus ni 
moins qu'un condense de tous les modeles precedents avec 
certaines nouveautes. De ce fail, les caractenstiques tech- 
niques n'ont guere evoiue depuis 1985 mais tiennent encore 
large men! la route. 

UNE TECHNIQUE QUI A FAIT SES PREUVES 



L'Amiga 600 se presente sous la forme d'une machine mono- 
bloc avec clavier integre. Par rapport a lous les anciens 
modeles, le pave numerique a disparu. Le lecteur de dis- 
quettes est accessible sur le cote droit. Ordinateur par excel- 
lence, le 600 possede tout un tas de connecteurs indispen- 
sables. On trouve ainsi deux prises |oystick/souris sur la 
gauche. Jouxtant ceci on decouvre une prise PCMCIA. Les 
cartes PCMCIA (ressemblant enormement a des cartes a 
puces) peuvent apparaitre sous diverses formes comme des 
extensions memoire, des disques durs, des modems, etc... A 
I'arriere, on decouvre les prises audio RCA ainsi que les 
connecteurs serie et parallels pour divers peripheriques 
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Mors, c'est t'histoire de stephane, notre redac- 
ted en chef bien aime, qui veut que je kii file 
' i textes pour remplir les bandeau" 



fffgTifEWimBw 



- Proeesseur 68EC20 14 
-2 Mode Ram 

- 1280x960 en 256000 parmis 

16 millions de couleurs 

- Moins de 2500 francs 





00 : mon l e 'ordinateur 



comme les imprimantes. II existe une prise speciale pour un 
lecteur de disquettes externe que je considers obligatoire pour 
le jeu. Bien entendu, on a droit aussi a la prise video permet- 
tant de brancher la machine sur quasiment n'imporle quel 
ecran. Architecture autour d'un 68000 a 7.16 Mhz avec ! Mo 
de memoire vive d'origine, I'Amiga 600 possede toujours les 
coprocesseurs Paula, Agnus, Denise (nouvelles versions tout 
de meme) ayant pour role d'alleger le travail du 68000 dans le 
domaine du son, de I'affichage et de la gestion des informa- 
tions. La puce sonore produit des sons de qualite 8 bits sur 4 
voies, Malgre I'anciennete de cette puce, elle surpasse encore 
la plupart des cartes sonores PC. Les capacites graphiques 
sont encore, de nos jours, superieures a la majorite des 
consoles mais en deca des PC. L'Amiga 600 possede une 
multitude de resolutions graphiques allant de 320*200 en 16 
couleurs jusqu'a 640*51 2 en 4096 couleurs. En general, les 
jeux utilisent le 320*200 en 32 couleurs et de plus en plus en 
64 couleurs. A I'interieur de la machine on trouve un emplace- 
ment pour une extension memoire. pour un disque dur 2 
pouces et demi au format IDE (comme le PC} et une horloge 
interne. Personnellement, je trouve la possession d'un disque 



Generation 4 



dur tres pratique, alors si vous avez les moyens, c 
tainement pas une mauvaise idee. 



UNE LOGITHEQUE FOURN1E ET VARIEE 



L'arme maftresse de I'Amiga 600 est sa variete dans le 
domaine des jeu*, En cherchant bien, on peut trouver tous les 
genres. Cela va du jeu d'aventure au simulateur en 3D en pas- 
sant par le jeu d'arcade et le jeu de reflexion. II faut bien 
I'avouer, I'Amiga brille dans certains types et pas dans 



Pour le prix d'une console, vous 
entrerez dans le monde de 
1 informatique. 



HI REPORTAGE 




d'autres. Dans le monde des micros, I'Amiga 600 domine 
dans les jeux d'acrion/arcade. De par ses capacites tech- 
niques, I' Amiga sg "baiade" dans tous les jeux demandant des 
scrollings, differentials ou non, super fluides et des animations 
de sprites a tomber par terre. Ce n'est pas pour rien que les 
meilleurs jeux d'action sur micro sortent d'abord sur Amiga. 
Autre domaine oil I'Amiga excelle : les jeux de sport et surtout 

...les meilleurs jeux d'action sur 
micro sortent d abort! sur Amiga 

le foot. Les meilleurs jeux de foot proviennent du monde Amiga 
(cf dossier). II est sur qu'il est bien difficile a I'heure actuelle de 
suivre le PC en ce qui concerne les jeux de role, les jeux 
d'aventure et les simulations en 3D, mais I'Amiga s'en sort tout 
de meme plutot bien. Tous les classiques existent sur cette 
machine comme Indiana Jones 4 ou Monkey Island 1 et 2. En 
jeux de role, on trouve encore les deux premiers episodes 
d'Eye of the Beholder et surtout I' indefinable Black 
Crypt. Pour ces deux genres, la possession de 
disque dur est vivement conseillee. 
L'Amiga possede dans sa logi- 
theque de nombreux 



classiques comme les Lemmings ou Tetris. Dans le domaine 
du jeu, on ne peut guere trouver de nos jours one machine 
plus polyvalente. Attention, I'Amiga ne fait pas que dans le jeu, 
il est capable d'aborder de nombreux domaines et possede 
d'autres caracteristiques a ne pas omettre (cf encadre). 

SON EVOLUTION 

A des prix defiant toutes concurrences (en cherchant bien, 
vous pourrez trouver le 600 de base a 1 200F), I'Amiga 600 est 
vraiment un ordinateur d'entree de gamme pour les personnes 
desirant s'initier a I'informatique. Fourni avec une souris et de- 
ferents cables, I'Amiga 600 est directement utilisable. Sa sim- 
plicity permettra aux debutants de ne pas ranger la machine au 
placard pour cause de crise de nerfs. Son avenir ludique est 
encore assez rose puisque la plupart des meilleurs editeurs 
europeens continuent de developper des jeux sur I'Amiga 600. 
De toutes manieres, sa logitheque est si abondante que vous 
ne serez pas a court de logiciels. Grace a de nombreuses 
extensions, vous pourrez commertcer a aborder des domaines 
autres que ludiques comme la musique, la video oil le gra- 
phisme. Pour le prix d'une console, vous entrerez dans le 
monde de I'informatique par la voie la plus abordable a tous les 
points devue, 



LES 10 MEILLEURS JEUX SUR AMIGA 600 



GOAD ! de Virgin Games est 
le meilleur jeu de football 
disponibte, meme si 
beaucoup ne jurent que par 
Kick Off ou Sensible Soccer. 



LEMMINGS 2 de Psygnosis 
est le second episode d'un 
jeu deja incroyable. Dirigez 
les lemmings dans des 
niveau* oil leurs vies ne 
tiennent qu'a un fil. 



MONKEY ISLAND 2 de 
LucasArts est aussi le 
second episode d'un jeu 
d'aventure des plus 
loufoques. Dirigez Guybrush 
dans les caraibes. 



LOTUS 3 de Gremlin est un 
veritable classique des 
courses automobiles. Le 
nombre d'options et la 
maniabilite sont exemplaires. 



F1 GRAND PRIX de 
Microprose est le plus 

realists des simulateurs de 
F1 . On ne peut qu'etre en 
extase devant un tel jeu. 
Inconsumable. 




SYNDICATE d'Electronic Arts 
est le nouveau jeu des 
genies de Bullfrog. C'est un 
veritable simulateur de 
commando avec une 
realisation et une maniabilite 
parfaites. 



POPULOUS 2 d'Electronic 
Arts vous permet de devenir 
un Dieu et d'assouvir tous 
vos desirs de grandeur, Quel 
plaisir d'avoir tout un people 
a vos pieds. 



PROJECT Xde Team 17 est 
pour ceux qui aiment la 
bagarre avec un nombre 
incalculable d'aliens en tous 
genre. Le meilleur 
shoot'em'up sur Amiga. 



SUPERFROGdeTeam17 
vous permet de dinger une 
grenouille mutante dans des 
dedales hyper varies. Sans 
conteste I'un des meilleurs 
jeux de plates-formes sur 
cette machine. 



BODY BLOWS de Team 17 
est le jeu qui a surpasse 
Street Fighter 2. Vous 
pourrez vous defouler en 
vous bagarrant avec de 
nombreux adversaires aux 
fades fort singulier. 







..la, ici. II faut que ca parle du 3615 GEN4, que 

ce soit amusant (il est drole lui, c'est pas si 

facile), et que... 



Amiga 1200 : la 
puissance pour tous 

Digne successeur de la gamme Amiga, 1'Amiga 1 200 reprend seul genre ou le PC domine reste la simulation en 3D pleine et 
ce qui a fait son succes en I'ameliorant sur de nombreux mappee ou la puissance actuelle du 1200 ne suffit pas quoi 



L AI200 se presente 
comme une machine 
grand public evolutive 
et facile d utilisation. 



points. 

UNE TECHNIQUE AU GOUT DU JOUR 

D'apparence, I'Amiga 1 200 ressemble a un 600 a qui on aurait 
greffe un pave numerique. Tout ce qui concerne la connec- 
tique du 1 200 est strictement identique au 600 mis a part 
['emplacement pour diverses extensions se situant sous la 
machine. La seule difference notable provient de I'emplace- 
ment des prises joystick se situant a I'arriere, ce qui est a notre 
avis, moins pratique mais on s'y fait, Bref. les nouveautes ne 
sont pas d'ordre esthetique. La difference se trouve a I'inte- 
rieur. Contrairement au 600, l'A1200 est un veritable ordina- 
teur 32 bits. Base sur 
un microprocesseur 
68020 a 14 MHz, 
TA1200 possede en 
outre un nouveau chip- 
set, nommee AGA, 
remplacant les Paula, 
Denise et Agnus du 
600. Les caracteris- 
tiques graphiques ont 
par consequent 

evolue. Desormais, 
I'AI 200 possede tous 
les modes du 320*200 
au 1280*960 en 256 
couleurs parmi 16.8 

millions. II existe meme un mode nomme HAM-8 qui permet 
d'afficher 256000 couleurs parmi 16.8 millions dans les 
memes resolutions. Tous ces nouveaux processeurs sont 
quatre fois plus rapides et plus puissants. Ainsi, la taille des 
sprites a ete multiplier par quatre sur la largeur. La grande 
deception pour les Amigafans vient de la persistance de la 
puce sonore strictement identique aux anciens Amiga. Meme 
si elle est de qualite, une evolution aurait ete la bienvenue. Une 
rumeurtenaceparled'unenouvellepuceSvoiesen 16 bits ce 

3iii, si cela se verifiait, serait fantastique. Proposee avec 2 Mo 
e memoire vive d'origine. on decouvre au sein de la machine 
un connecteur permettant d'adjoindre des cartes accelera- 
trices, un DSP, une carte passerelle, des cartes controleurs 
SCSI, des extensions memoire jusqu'a 8 Mo. Tout comme le 
600, on peut lui adjoindre un disque dur 2" 1 1I IDE, A ce sujet. 
je me repete, je vous conseille vivement d'en posseder un. 

UNE LOGITHEQUE GRANDISSANTE 

La compatibilite de l'A1200 avec les anciens modeles varie 
entre 60 et 80% des logiciels. De ce fait, des son apparition, 
I'AI 200 possede une logitheque des plus fournies a I'instar du 
600. Les jeux specifiques 1 200 sont encore assez peu nom- 
breux mais beaucoup de produits sont annonces pour Noel. 
De par ses caracteristiques techniques, l'A1 200 se rapproche 
et surpasse meme le PC dans le domaine des graphismes. Le 
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que certains produits comme TFX d'Ocean/DID semblent 
prouver le contraire. Pour le reste, rien n'empeche les editeurs 
de sortir des jeux en 256 couleurs et contrairement aux PC, 
I'AI 200 ne se contente pas de softs jolis mais guere animes. 
Preparez-vous dans les prochains mais a voir arriver des jeux 
d'action en 256 couleurs a vous laisser pantois (of dossier 
ECTS). 

SON EVOLUTION 

Contrairement au 600, le 1200 n'en est qu'au debut de son 
existence. Les produits specifiques commencent seulement a 
arriver mais leur qualite risque d'attirer pas ma! de gens. Autre 
attrait, l'A1200 est dispo- 
nible au prix de 2390F en 
version de base. Pour une 
configuration complete, 
c'est-a-dire un A1200 
avec un disque dur 40 ou 
65 Mo et un ecran couleur, 
comptez environ 6000F 
voire moins, ce qui sera 
largement suffisant pour la 
majorite des jeux. II vous 
est bien entendu possible 
d'aborder d'autres 

domaines, la puissance du 
1200 est aussi la pour 
cela. En resume, l'A1200 
>e grand public evolutive et 



se presente comme une machi 
facile d' utilisation. 




flvet le Mat, L'flmigo fait partie des precurseurs de: 

systemes d'exploitation entierement geres a la souris. Grace 

a ses capadtes graphiques et d'onimotions, ('utilisation et le 

emplacement d'icones et fenetres est bien plus agreable. 
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Juste apres le Macintosh 
d'Apple, I'Amiga avait continue 
sur la meme voie avec un sys- 
teme d'exploitation super 
convivial (en etant tout de 
meme en deca de ceiui du 
Mac}. Reprenant le multi-fene- 
trage et une gestion totale a la 
souris, tout utilisateur un tant 
soit peu intelligent pouvait s'en 
sortir. Pour les fanas des 
bidouilles sous DOS comme 
sur les PC, I'Amiga possede 
un DOS nomme tout simple- 
ment AmigaDos tres puissant 
(plus puissant que les divers 
MS-DOS selon Michel) avec 
un jeu d'instructions plus varie 
et une syntaxe que je trouve 
plus "logique". Une e' 
grandes originates 
I'Amiga, queique soit le 
modele, c'est son cote multi- 
tache. Contrairement a toutes 
les autres machines, c'est le 
seul ordinateur grand public a 
etre "multitache preemptif". I! 
serait beaucoup trop long pour 
que nous vous expliquions le 
mode de fonctionnement mais 
dans la pratique, on peut ainsi 
utiliser un logiciel de dessin et 
un traitement de texte en meme 
temps et echanger les infos. 
Cet aspect est primordial a 
i'heure ou tout le monde, les 
journalistes en particulier, vous 
rabachent les oreitles avec is 
"Multimedia". Le Workbench 
correspond au Windows du 
PC a i'exception faite que le 
premier est un veritable sys- 
ieme d'exploitation et non une 
sur-couche d'un DOS. Tout 
est gerable via ce systeme et 
simplifie grandement ('utilisa- 
tion. Sur le 600, vous decouvri- 
rez le systeme 2,0, deja bien 
rode. La version 3.0 existe par 
contre sur le 1200 pour ia 
bonne et simple raison qu'il 
devait pouvoir utiliser et gerer 
les nouvelies capacites gra- 
phiques. 
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AMIGA CONTRE PC 

On sait bien qu'il ne faut jamais lancer des combats de ce type mais en restant lucide on peut aborder 
ces comparaisons. Par rapport au PC, le 600 est surpasse dans les jeux d'aventure et de simulations 
en 30. Pour le premier genre, la seule raison provient des editeurs. II y en a plus faisant des jeux 
d'aventure sur PC. Pour la simulation, le 600 est un peu faible pour pouvoir soutenir la comparaison 
quoi que dans le monde PC il vaut mieux desormais avoir un 386 au minimum, voire plus. En ce qui 
concerned 1200, la encore, cela depend des editeurs. Techniquement, le 1200 est capable 
d'accueillir tous les jeux d'aventure et de role PC avec autant de couleurs mais avec une finesse de 
graphisme superieure. Sur un 486, les jeux seront bien sur beaucoup plus rapide, mais la difference 
de prix est telle que cela semble tout a fait normal. Par centre, dans le domaine des jeux d'action, pas 
de probleme, Amiga 600 et 1 200 surpassed le PC les doigts dans le nez. meme si encore une fois, la 
qualite des jeux d'actions sur PC s'ameliore de jour en jour. Pour la 3D, on ne saura pas trap ce dont 
le 1 200 est capable avant que les deveioppeurs aient eu le temps de maitriser la machine. Parions 
cependant que cela nsque d'etre chaud dans quelques temps. 



AMIGA CONTRE CONSOLES u , 

Techniquement le 600 est capable de tout ce que font les consoles 8 bits (avec une facilite deconcer- 
tante) comme la Master System on la NES. Idem pour la Megadrive avec des couleurs plus cha- 
toyantes et une meilleure finesse graphique. Par rapport a la Super Nintendo, on peut presque affir- 
mer que I'Amiga 600 peut en faire autant mis a part les softs utilisant le mode 7 (rotation et zoom hard- 
ware). Pour ce qui est du 1 200, normalement aucune console ne fait le poids. C'est le grand mystere 
en ce qui concerne les capacites du 1 200 a faire des jeux. On en saura plus dans quelques temps 
mais ce sra de toutes facons graphiquement superieure a toutes les 
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LES STARS DU MONDE AMIGA 





Nombreux sont les editeurs ayant acquis une renommee 

mondiale grace a leurs developpements sur Amiga. 

Parmi la liste imposante, on decouvre : Team 17, Psy- 

gnosis, Delphine, Bullfrog. Bitmap Bros/Renegade ou encore Gremlin et Ocean. 

Team 17 n'est plus a presenter, lis sont devenus en I'espace d'un an I'Editeur sur Amiga avec des softs de haute _ 

divers genres. Ainsi la serie des Alien Breed (le second volet arrive sous peu), Project X (plus de 80.000 exemplaires vendus a 

ce jour et il vient de sortir en "budget" a moins de 1 50F}, Superfrog et le recent Body Blows represented une carte de visite en 

Autre major sur Amiga, rincontournable Psygnosis. lis ont commence avec des jeux sur Amiga et ST comme Brataccas, Arena, Barbarian, Obliterator qui pour leur 
epoque etaient deja au-dessus du lot. Le grand boom est venu avec Shadow of the Beast et Lemmings, deux titres Amiga qu'on a retrouve plus tard sur la plupart 
des machines de jeu du marche. Leurs prochains produits ne vont certainement pas vous laisser de marbre. 

Dans la liste, on trouve aussi un francais et pas des moindres : Delphine Software. Souvenez-vous de Bio Challenge et Castle Warrior ou encore de leurs deux 
jeux d'aventure : Les Voyageurs du Temps et Operation Stealth. Rares sont les editeurs francais qui continuent sur Amiga et il faut bien avouer que plus rares 
encore sont ceux qui ont pu soutenir la comparaison par rapport aux anglais et allemands. Delphine s'en sort haut la main avec deux gros hits recents, Flashback et 
Another World. , , . 

Les createurs de Populous et Powermonger et plus recemment de Syndicate, les geniaux Bullfrog ont connu le succes avec leur entree dans le monde Amiga. Les 
premiers jeux etaient Fusion, shoot'em up a scrolling multidirectionnel et Flood, un petit jeu de plate-forme. Entre temps lis avaient sorti Populous qui est devenu 
une reference et un tres grand classique des jeux videos. , 

Les Bitmap Bros et leur compagnie Renegade avaient aussi fait leurs armes sur Amiga et ils continuent de nos jours a cartonner (cf Chaos Engine, Gods, Magic 
Pockets, etc. . .). A I'epoque simple groupe de developpement, Les Bitmap Bros avaient cree Xenon 1 et 2, deux grands shoot'em up. 
Gremlin et Ocean, bien plus anciens puisqu'iis travaillaient deja sur le Commodore 64 avec des jeux fantastiques, ont aussi acquis leurs 
galons sur Amiga. D'un cote les Lotus et autres Zool de Gremlin et de I'autre les adaptations de films comme Batman, Total Recall, T2 
et bientot Jurassic Park ont fait de ces deux editeurs des incontournables. Plus jeune, Core Design a aussi a son actif un bon nombre de 
___ titres Amiga qui leur ont permisde se faire une place au soleil : 

Chuck Rock, Heimdall, Curse of Enchantia, Thunderhawk, Wolfchild 

et beaucoup d' autres. 
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Graphisme 
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Domatne Public 

Conferences 

Video, Image de synthese. Animations, 
Musique, Multimedia, Programmation ... 

Le 23 et 24 octobre journees public 
entree 90 francs 

Entree gratuite pour les membres ATACOM 

Journee professionnelle le 25 octobre sur invitation ou carte prof. 
Pour plus d' information, reduction, invitation, billet 20% de reduction 
SNCF, telephoner au +33 (1) 64 34 03 42 
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L'Amiga CD82 : ie 



EXIT 
CDTV? 

Commodore avoue 
lui-meme avoir commis 
des erreurs lors du 
lancement du CDTV. La 
precedente machine CD 
de Commodore etait 
basee sur I'architecture 
des anciens Amiga. 
Lance timidement par 
Commodore et peu 
soutenu par les editeurs, 
Ie succes escompte ne fut 
pas au rendez-vous. Les 
possesseurs de CDTV 
vont desormais se serttir 
bien seuls. Les editeurs 
se lancent totalement sur 
CD32 au detriment des 
produits CDTV. 
Cependant, 30 a 40% 
des produits CDTV 
toumeront sur CD32, et 
comme vous Ie 
constaterez en 
decouvrant les previews 
CD32, 1'avenirdela 
machine est garanti f 



Le mois dernier, nous avions evoque assez brievement la nou- 
velle machine de Commodore. Ce mois~ci, apres un rappel 
vous decouvrirez I'environnement de I'Amiga CD32. 

L'Amiga CD32 de Commodore est Tune des premieres 
consoles de jeu utilisant la technologie CD. Les caracteris- 
tiques depassent de loin tout ce qui se fait a I'heure actuelle en 
matiere de console de jeu grand public. Concu autour d'une 
carte mere d'Amiga 1 200 remaniee pour s'adapter totalement 
au monde ludique, I'Amiga CD32 se place d'emblee dans le 
top des consoles. Le microprocesseur est a peu pres quatre 
fois plus rapide que ce qu'on trouve sur la Megadnve de Sega 
at meme sur Super Nintendo. De par ses origines techniques 
provenant de la gamme des Amiga, le microprocesseur est 
aide par des coprocesseurs qui ne gerent que de certains 
aspects du fonctionnement de la machine comme I'affichage 
des graphismes, les animations, le son, les entrees/sorties. 
Une puce speciaie a ete incluse pour permettre aux program- 
meurs de faire des jeux utilisant le "texture mapping" comme 
sur de nombreux jeux PC. En principe, cette puce pourrait 
faire ce que le mode 7 de la Super Nintendo assure. Les 
modes graphiques sont les memes que sur 1 200. Ainsi, les 
resolutions vont de 320*200 a 800*600 en 256 ou 256000 
couleurs parmi une palette de 16,6 millions. On peut parier 
que les editeurs vont vraiment "en mettre plein les yeux" et les 
premiers jeux qu'on a pu voir le iaissent vraiment penser. Le 
fecteur CD incorpore double vitesse (300Ko/s comme sur la 
future 3DO) est de fabrication Chinon/Sony ce qui est signe 
de fiabilite. L'Amiga CD32 est compatible avec de nombreux 
standards CD comme les CD-Audio qui vous permettront de 
lire vos CD habituelles, les CD+G, sortes de CD-Audio a qui 
on a adjoint des images et quelques petites animations, qui 
s'averent tres interessants car tres proches du Karaoke ou du 
clip video, et bien sur avec son propre standard CD32. Par 
ailleurs, 40 a 60% des softs du CDTV fonctionnement avec le 
CD32 ce qui fait deja une logitheque interessante. L'Amiga 
CD32 est aussi compatible avec le Photo-CD de Kodak mais 



LA CARTE VIDEO-CD: 
des films sur une console ! 

Par adjonction d'une carte Video-CD disponible en octobre au prix de 1 490F TTC, on pourra 
transformer la CD32 en lecteur de films video au format Video-CD. Cette nouvelle norme a 
ete recemment mise en place par des majors comme Philips, Matsushita, JVC, Commodore 
et Paramount. Elle devrait permettre a toutes 
les machines CD le proposant de voir des 
films d'une qualite superieure au VHS. 
Chaque CD peut contenir environ 70 minutes 
de film avec un son numerique. Pour un film ii 
faudra done compter sur deux CD pour I'avoir 
dans sa total'rte ce qui n'est pas vraiment 
genant. Paramount a annonce qu'ils 
adapteraient certains litres de leur catalogue 
video sur ce format. D'autres compagnies 
suivront probabtement le pas. De plus, cette 
carte pourrait etre utilise dans les jeux video 
pour avoir de somptueuses sequences 
cinematiques. La place occupee serait 
beaucoup plus redurte. 





pour des questions de licence, ce n'est pas encore confirme. 
Avec une carte d'extension vendue a part, I'Amiga CD32 est 
rendu compatible avec le standard Video-CD (cf encadre). 
D'un point de vue sonore, mis a part la partie CD-Audio, 
I'Amiga CD32 produit des sons sur 4 voies en 8 bits. La puce 
qui tient ce role a deja fait ses preuves et surpasse la aussi 
celles des consoles japonaises. De nombreuses extensions 
sont prevues. Ainsi, en dehors de la carte Video-CD, Commo- 
dore a prevu de transformer le CD32 en ordinateur grace a un 
boitier oil Ton pourra connecter comprenant disque dur, lec- 
teur de disquettes, clavier, souris, etc... 
D'autres accessoires sont en projet. les 
ingenieurs avouent etre tres interesses J 
par la realite virtuelle mais n'en disent I 
pas plus. Bien entendu, des joysticks et I 
autres manettes arriveront prochaine- 
ment. Les jeux sont annonces a des J 
prix plus que raisonnables puisque la j 
fourchette est de 250 a 350F a compa- j 
rer aux cartouches des Sega et Nin- 
tendo pouvant aller jusqu'a 700F. i 
D'utilisation tres aise, I'Amiga CD32 I 
est livre avec un joypad a 7 boutons j 
d'une ergonomie agreable. Comme | 
toutes les consoles, I'Amiga 
CD32 se connecte tres 
facilement a n'importe i 
quelle tele. Prevu a g 
2490F avec un joypad et 
deux tres bons jeux (Os- 
car et Diggers), I'Amiga \ 
CD32 devrait toucher ui 
public assez jeune. A ce pro- 

pos, Commodore lance une importante campagne de pub avec 
des spots TV en octobre et decembre. Vous allez la voir souvent 
cette machine. Promisjure. 

SON EVOLUTION 

A la sortie de la machine il devrait y avoir une vingtaine de tftres 
et de 60 a 80 pour Noel. Les plus grands editeurs suivent de 
tres pres cette machine : Virgin, Psygnosis, Sony, Ocean, 
Gremlin, Acclaim, Mindscape et bien d'autres. D'autre part, 
pour un prix de 2490F, I'Amiga CD32 sera non seulement une 
magnifique console de jeu mais aussi un lecteur CD-Audio de 
qualite. Avec I'ajout de la carte Video-CD annoncee pour 
octobre a 1490F, vous aurez en plus la possibility de regarder 
des films et ainsi eviter I'achat d'un CDV. Pour moins de 
4000F, les families possederont un ensemble ultra compact 
permettant d'acceder a des loisirs differents. 

AMIGA CD 32 CONTRE PC CD-ROM 

Sur le papier, le PC CD-ROM ne peut soutenir la comparaison 
face a la machine de Commodore pour de nombreuses raisons. 

Tout d'abord, la majorite des lecteurs CD PC sont simple 
vitesse contrairement a la CD32. Cette lacune peut s'averer 
genante pour de nombreux jeux necessitant des acces 
o'isques incessants. Ainsi 7th Guest, avec un lecteur 
double-vitesse, devient presque fluide. D'autre part, I'investis- 
sement dans une extension CD pour PC n'est pas vraiment 
donne. En effet, il vous est obligatoire de posseder un connec- 
teur CD qui ne se trouve pas en standard sur le PC. Que 
faire ? Vous serez bien oblige de posseder une carte gerant 
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des CD-ROM (par example des cartes sonores comme les 
Soundblaster Pro et autres Pro Audio Spectrum). Dans ce 
cas, la note finale risque d'etre salee puisque le prix tournera 
aux alentours de 4000F minimum pour peu que vous exigiez 
un lecteur double vitesse. Autre faille dans la logique PC CD, 
la possession d'un 386, voire plus, est quasi-obligatoire pour 
jouer. II ne faut surtout pas se leurrer mesdames, messieurs. 
Voire classique 286 et meme 386SX aurait du mal a suivre. 
Ensutte, les lecteurs ne reconnaissent pas forcement autant 
de standards CD que la CD32 et 
^^^^^^m| i'extension Video-CD n'est pas 
H encore disponible sur PC. 
^K En resume pour un prix vrai- 
ment superieur au CD32, 
vous aurez une extension aux 
caracteristiques gtobalement 
inferieures. 

Alors quel interet me 
direz-vous? Ben, beau- 
coup d'editeurs preparent 
des jeux pour ce format. 
Si vous avez lu le numero 
d'eteetceluide laren- 
tree, vous aurez pu 
constaterune liste plus 
qu 'exhaustive de jeux PC 
CD. Bien sur, puisque le PC est un ordinateur, on peut aussi 
aborder d'autres domaines grace aux CD fquoi que toutes les 
autres machines CD seront certainement pourvues d'une logi- 
theque CD autre que ludtque). 

Alors qui I'emporte en definitive ? A vous de decider, mais une 
chose est sure : tout dependra du nombre de produits CD 32 
qui vont sortir, 

AMIGA CD32 CONTRE MAC CD-ROM 
C'est a travers cette machine que les applications CD seront 
les plus interessantes dans un futur proche mais en matiere de 
jeu et done face au CD32, le Macintosh est assez demuni mal- 
gre quelques produits impressionnants comme The Journey- 
man Project ou encore Spaceship Warlock. La aussi, de nom- 
breux eoiteurs semblent s'y interesser serieusement ce qui 
n'est pas pour deplaire a un public de plus en plus important. II 




persiste tout de meme un hie. La encore, un gros Mac est 
necessaire. Le lecteur CD-ROM peut etre interne a de nom- 
breux modeles Mac. il n'y a pas photo. Ces deux machines 
n'evoluent pas dans le meme monde. 

AMIGA CONTRE MEGA-CD 

Sur le papier et meme dans la realite (d'apres les premiers pro- 
duits que j'ai pu voir), la Mega-CD de Sega ne tient pas la 
route face a la machine de Commodore et ce pour de nom- 
breuses raisons. Tout dabord, le CD32 possede des capacites 
rendant la Mega-CD desuette avec ses pauvres 64 couleurs 
parmi 51 2.'A litre de comparaison le-CD32 peut faire jusqu'a 
256000 parmi 16.8 millions de couleurs. Rien a voir, quoi ! 
Le CD32 possede une puce qui permettrait de faire du texture 
mapping alors que la Mega-CD peut faire des zooms et des 
rotations. Sur ce point, un partout, la balle au centre. Le lec- 
teur CD est double vitesse avec un taux de transfer! de 
300Ko/s pour le CD32 alors que la Mega-CD a un lecteur 
simple vitesse avec un taux de 150Ko/s. 

Les possibilites d'evclution de la Mega-CD sont plutot restreintes 

contrairemenl au CD32. On pourra adjoindre de nombreux peri- 

pheriques qui augmenteront les capacites de la machine. 

De plus, le CD32 reconnait un maximum de standard CD a 

I'inverse du Mega-CD qui ne peut que lire les CD Sega et les 

CD-Audio. 

Du point de vue de la logitheque c'est encore le flou des deux 

cotes mais de nombreux editeurs s'y interessent fortement. 

AMIGA CD32 CONTRE CD-I 

Contrairement a ce que beaucoup de gens pensent, ces deux 
machines ne baignent pas dans le meme monde. Les services 
marketing des deux marques ont place leurs machines respec- 
tives dans des creneaux differents. Le CD-I est place comme 
une machine qui rentre dans la configuration audiovisuelle des 
particuliers alors que le CD32 est plus une console. Du point 
de vue ludique, le CD32 devrait I'emporter meme si les jeux 
necessitant la cartouche FMV sur CD-I vont voir le jour tres 
btentot (7th Guest, Microcosm). L'avantage du CD-I provient 
de la plus grande variete des softs. Les educatifs et les utili- 
taires comme les encyclopedies devraient etre plus nombreux 
quesurleCD32. 



CD32 
POUR 
AMIGA 
1200? 



N'oubliant pas les 
possesseurs d' Amiga 1200, 
Commodore 
commercialisera une 
extension pour cette 
machine. D'apres les 
nouvelles que nous avons 
pu avoir, cette extension se 
connecterait sur le port 
32bits se sftuant sous la 
machine. Cela interdit 
malheureusement les cartes 
acceleratrices et autres 
extensions memoires. II sera 
mclus la nouvelle puce Akiko 
qui n'existe pas sur 1200 
ainsi que le lecteur CD et le 
systeme3.1 possedant 
I' interface de gestion du 
CD. La disponibilite et le 
prix n'ont pas ete confirmes 
mais on devrait pouvoir en 
disposer vers Noel, 



CONNECTEUR D'EXTENSION 
Ce port d 'extension devrait 
servir a la cartouche 
Video-CD. 
De nombreux autres 
peripheriques devraient 
utiliser ce port comme par 
exemple le transformation du 
CD32 en Amiga 1200. 



INTERRUPTEUR 

Contrairement aux micros Amiga, le CD32 a son interrupted sur la 

machine et non plus sur la boite d'alimentation. 



LA BETE SE DEV01LE 



PRISE VIDEO 

Ce connecteur permet de 

b rancher la machine sur 
n'importe quelle TV sur la prise 
antenne. 



PORT S-VIDEO 

La plupart des appareils video ont desormais cette prise. 

Commodore ne fait que ce mettre a la norme. 



- de 2500 francs en 

version de base. 

- de 4000 francs avec 

Video-CD. 

60 a 80 jeux 

disponibles pour Noel 




SORTIE COMPOSITE ET SORTIES AUDIO 

La sortie composite permet de brancher le CD32 a la 
majorite des moniteurs avec une meilleure qualite d'image. 
Les sorties audio sont ce qu'il y a de plus classique avec 
deux prises RCA gauche/drorte comme ce qu'on trouve 
generalement sur les chaines Hi-Fi. 
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De tres nombreux 
nouveaux produits 
specif iques etaient 
annonces, aussi bien sur 
CD 32 que sur Amiga 
1200. Pour les nouveautes 
Amiga 600, reportez-vous 
a notre reportage sur 
I'E.C.T.S. de Londres. 



21ST CENTURY 





ersjeittsurCD32seradonePinbti!ll Fantasist, unjeu 

propose quoins tobies de dipper differences. Superbe, 

une bande son digitate tres reussie et surtout des bruitages qui 

rappellent un vrai Flipper, voild un jeu qui montre tout I'interet du 

CD32. fl suivre, Pinboll Illusions , la suite, prevue pour 94 sur CD32 

.et Amiga 1200. 
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"CEQU'ILS 
ENPENSENT..." 

II nous paraissait normal de 

demander I'avis a des personnes 

impliquees dans le monde 

Amiga. 

Charles Cecil, Directeur de 
Management, Revolution 
Software t 'Amiga est Ires 
(mportant dans le cceur des 
developpeurs europeens. C'est 
une machine grace a laqueite 
nous sommes entres dans ce 
business. Je suis heureux de 
constater que Commodore a 
enrJn admis qu'il n'etaitpasun 
conslructeur de PC et je 
souharie voir fe C032 reussir. 

Comme nous developpons sur 
PC puis convertissons sur 
Amiga, le microprocesseur plus 
rapide ainsi qu'une memoire 
etendue fart du 1 200 une bien 
meiiteure machine pour tous les 
genres de programmes... 
Je considere que c'est une 
erreur de la part de Commodore 
de »iser le marche des consoles 
et rwafeer avec Nintendo et 
Sega. C'est une machine Ires 




devrait viser un public plus age 
connaissant deja la marque, lb 
devraient vendre en utjlisant la 
reputation qu'ifs ont obtenu 
pknot que d'entrer dans un 
marche ou les depenses 
marketing sont les seuls movers 



David Miller, Directeur de 
Marketing, Virgin Interactive 
EntertaJnement "Vsgin Inieractwe 
Entertainement suivra involution 
de I' Amiga 1 200 et du CD32 de 
tres ores. Nous supportons de 
toutes nos forces I' Amiga eel 
hiver avec pas moms de cinq 
future hits dispooiblse bientot* 

MJchaeJ Hayward, Directeur de 
Marketing, Millenium 
"Commodore est un ingredient 
vital pour I'avenir de MSIenium. 
Nous supportons le CD32 a 
100% et meme si nous aurons 
queJques produils sur le 600, le 
1200 prendra de plus en plus de 
place dans nos projets. 
Commodore a pane son avenir 
sur le CD32 et il n'y a pas a etre 
un genie pour se rendre compte 
que c'esi La console la plus 
puissante du marche et si y a 
une machine qui doit marcher, 
c'est own cetefe,' 



FLAIR 



Ch«x Floir, on ennonee un paquet d« produb pour CD3Z, 6 coromencer par (Keen-, un ]eu 6 la "Sonic" qui devrait cortonner et qui 
sera disponible a la sortie de la machine. Mots Heir prevoit egalement Whale's Voyage, un jeu de role original, 1 B6°, un jeu de 
strategic et de commerce, Surf Ninjns, Jeu cTacdon privu pour octobre, Adventures In Time et Qenesls, deux Jeu d'oventure aux 

graph'rsmes supcrbes. 



Chez Gremlin, Zool fera son arrive en octobre, avec un dessin anime complel en plus 
pour la presentation, mals lo compognie annonce egalement pour Lotus Trilogy, une 
compilation des troii jeux Turbo lotus, avec de nouveaux graphismes. Plus lard, n 

aurons le droit a Litll Dlvll, Zool 2 et H240, la suite d'Utopio. 



GREMLIN 




Deux produits onnonces cfiei la Fin d'annee. Liberation, lo suite 

de Captive, moil aussi Rifted Chicken, le jeu de plates-formes 

au personnage le plus grotesque de I'histoire du jeu video. 
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Sensible Soccer sero le premier a Faire son apparition (a la 

sortie du CD32) et sera suivi de peu par Chaos Engine 

(decembre). Uridium 2, teste dans ce numero, 

ne sortira que debut 94, 
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SILENT SERVICE II i La suite de 1'excellent Silent Service! Cette nouvelle version 
beneficie des dernieres innovations techniques et renferme de nombrenses 
nouvelles missions. 




RED BARON : 1914, La Grande Guerre debate... dans le del. Devenez vons aosst an 
chevalier du ciel en prenant les commandes de Red Baron. 




RAILROAD TYCOON : Participez a la Revolution Industrielle du igeme siecle en 
prenant les commandes d'une compagnie ferroviaire et vivez cette fantastique 
epopee qu'est I'aube du monde moderne. 
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THE PERFECT GENERAL 1 Wargame d'acces facile mals a la strategic poussee. Prenez 
part a de celebres batallles telle El Alamein! Menez tanks et soldats a la vlctoire 
I dans une bataille sans merci. 



Batailles et 
Strategic. 



...4 hits pour 
la gloire. 

Disponible sur PC 3.5 
et AMIGA 

UBI SOFT 
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Mark Mattocks, Marketing 
Manager, Gremlin "Avec si* litres 
Amiga et Amiga 1 200 a parartre 
d'ici Noel, je pense que nos 
intentions sur cette plate-forme 
sont claires. Nous sommes tres 
confiants au sujet de I'extension 
de la base installee d' Amiga. Nous 
sommes I'urt des petits edrteurs 
qui proposerons des softs CD32 
en mama temps que la sortie de la 
machine,.. Preparez-vous a voir 
debouler Zool, Tun de nos plus 
grands succes Amiga, sur le 
C032!l!l," 

Mevlut Dine, Programmeur, Vivid 
Image "Vivid Image 3upporte 
toujours la famille Amiga. Nous 
venons de terminer Second 
Samurai sur le 500 prevu fin 
octobre. Je pense que le 1 200 est 
urte excellenle machine et nous 
ferons une version speciale 1200 
de Second Samurai. 
J'etais au lancement de ('Amiga 
CD32 et e'est vraiment une bonne 
machine. J'espere enormement 
que notre industrie le supportera. 
Nous debuterons les 
developpements sur CD32 avec 
Second Samurai pour bienfot." 

Andrew Hewson, Directeurde 
management, 21ST Century 
Entertainement "II y a de bonnes 
et de mauvaises nouvelles. Les 
bonnes sont le fait que le CD32 
est la meilleure console de jeu sur 
le marche a I'heure actuelle et 
probablement pour les deux 
prochaines annees. les 256 
couleurs. le lecteur CD double 
vitesse et les 2 Mode RAM sont 
une combinaison imbattable a ce 
prix." 

■Que se passera-t-il? Qui sait ? 
Mais un fadeur sera decisif. 
L' Amiga a toujours ete bien 
supporte dans de nombreu* pays 
europeens. particulierement en 
Allemagne. Angleterre ou en 
Scandinavie. Si assez de clients 
optent pour cette machine il se 
pourrait que Nintendo et Sega 
soient surpris." 
"Et com me pour I 'Amiga et 
I' Amiga 1200, si le CD32 marche 
(Is survivent sinon oubliez-les. 
Cast aussi simple que ca." 

David Ward, PDG, Ocean 
Software "L'Amiga CD32 est une 
excellenle plate-forme pour les 
developpeurs en offrant le top en 
matiere de graphismes, sons et 
capacite de 3tockage. Ce nouveau 
produit est destine a un succes 
certain. 1 ' 




fliie Of The Robots presents dons It dossier 6.C.T.S., est onnonoi sur 

CD32. II s'ogit d'une beotWup «n images de junto* s« qui promet 

beoucoup 1 Sortie annoneie on 94. 
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■<,:4o Ootf orriw I Comme vous pouvez k voir, wtte 

est bien plus bene que les versions flmigo ou PC qui 

sont sorties Connie dernier*. 
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Chei Millennium, Diggers est dejo teste en rubrique Multimedia dons ce numero, it tfautres produiti arrtvent, dont Morph, 

teste don l< precedent numero, Robocod {qui comport* un dessin anime d'lntro porticullerement sumpo), mob surtout 

tomes Pond 3, qui doit fair* ion apparition en nave more. 

Choi Ocean, on lone* sur CD32, ovec Jurassic Park, que nous testerom 1* mob prochoin, mob aussi des adoptatloni de 

Sleepwalker, Burning Rubber, Ruder Cup Golf et des gentaux T.FX et Inferno. Co promel I 

Chei nrballs, Soccer Net proMtero d'une bande son encore meilleure que la version Amiga testee dons le precedent numero, 

Sobre Teom dlsposera de niveau sup pi erne moires, alors que Manchester United Premier Uogue Champions dbposera de 

sons qui vous plongeront dans I'ombionce des Modes de football. 

Chei Mans, on prevoR Sim Cltu, ovec cette fols-ci ptusieur nlveaux de rooms sur les decors. 

Mkroprose envisage plusleurs produiti, mols le seul assure pour le moment est Ovllliotion. Plus de detaib prochahement. 

Chei Team 1 7, les ancient hits comme Project X et Superf rog sont «n tours d'odoptoBon pour CD3E, alors que les rwweaux 

projets comme Body Blows Galactic et Alien Steed i seront dbponlbkn sur la console de Commodore. Plus de detoBs dons 

le dossier C.CT.S. 

IC€ oraonce qu'flkira, base sur le lameux dessin anime japonob, sero disponiWe en 94 sur CDSfi. Vous imaginei 

Virgin Gomes prepare une version C032 de Dune, tres proche de la version 'CD -Rom PC 



ft 



Geoff Heath, PDG, landscape UK 
"C'est certainement la technologie 
la plus interessante. Je suis sur 
qu'avec le passe gloneus de 
Commodore I'Amiga CD32 sera un 
incontestable succes." 

Tom Watson, Manager, Renegade 
"Nous pensons que le CD32 est la 
machine la plus interessante lancee 
ces dernieres annees. 
La combinaison entre la puissance 
du CD32, son print tres agressif et 
un support des edifeurs. lui donne 
toutes ies chances de reussite 
pour 1994." 
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Modele 


Microprocesseur 


Co-processeurs 


RAM 


ROM 


Systeme 
Sexploitation 


Graphisme 


Son 


Memoirs 
de masse 


Extensions 


PrU 


A600 


68000a 7.16 MHz 


Chipset ECS 


IMo 


512 Ko 


Kickstart et 
Workbench 2.0 


320*200 
a 640*51 2 de 16 
a 4096 couleurs 


4 voies sur 9 

octaves 
qualite 8 bits 


lecteurde 

disquettes 

880Ko 


disque dur 

interne IDE, 

cartes PCMCIA, 

Extensions 

memoires, cartes 

acceleratnces. 

etc... 


-de 
1400F 
env. 


A1200 


68EC20a14MHz 


Chipset AGA 


2Mo 


521 Ko 


Kickstart et 
Workbench 3.0 


320*200 a 

1 280*960 de 16 

a256000 
couleurs parmi 
16.8 millions 


4 voies sur 9 

octaves 
qualite 8 bits 


lecteurde 

disquettes 

88OK0 


Disque dur 

interne IDE, 

Cartes 

acceteratrices, 

cartes PCMCIA, 

extensions 

memoires, 

joystick, etc... 


2390F 
env. 






AC032 


68EC20a14MHz 


Chipset AGA 
+ Akiko 


2 Mo 


IMo 


Kickstart 

et Workbench 

3.1 


320*200 a 

1280*960 
de 16 a 2560000 

couleurs parmi 1 
6.8 millions 


4 voies sur 9 

octaves qualite 

8 bits 


lecteur 
CD-ROM 

double 
vitesse 


joypad, 

transformation 

en A1 200, carte 

Vtdec-CD, 


2490F 

avec 
2jeux 
env. 



Bientot... 



Y perdrez-vous vote he ? 



aL>ankti&r 
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Accelerent-elles vraiment 



Out ! Voila I'humanite debarrassee de cette angoissante question fondamentale. II aura fallu 
une equipe surentrain6e travaillant jour et nuit pour aboutir apres quelques milliers d'heures 
de tests rigoureux. La reponse la void : respirez un bon coup, preparez-vous au choc, la 
reponse est : ""oui mais !" " Certes les syncopes devant ce resultat epoustouflant vont 
declencher une panique chez SOS medecins mais quand meme ne serait-ce pas un tantinet 
decevant. Avez-vous lu " Le guide du routard galactique " de Douglas Adams (sinon faites-le 
sans tarder) dans lequel, apres avoir construit un super ordinateur pour ripondre a la question 
sur I'origine de I'univers, celui-ci repond apres des siecles de reflexion : "42". Pour les cartes 
videos c'est un peu la meme chose mais reprenons depuis le debut. 




HKEZAKO 



Les plus folles rumeurs circulent sur les cartes 
acceleratrices et les jeux. Pour les uns, les nou- 
veaux simulateurs du style "Commanche" 
necessitent un "Local Bus" pour elre a peu pres 
fluide (voir encadre), pour les autres, une carte 
video rapide apporte plus de gains qu'un processeur plus 
puissant, d'autres encore soutiendront que telle carte munie 
de tel processeur affiche des couleurs bien plus eclatantes 
dans les jeux. 

Generation 4 a voulu en avoir le cceur net en procedant a un 
grand test comparatif, seul moyen pour apprecier reellement 
les differences. 

II etait difficile de faire une selection dans la jungle des cartes 
graphiques. Le prix demeure un element determinant, il n'y a 



BUS : Mis a part certains PC de grandes marques qui integrent I'adaptateur video sur la carte mere 
de Fordinateur, la plupart des PC ne peuvent communiquer avec I'ecran que par le biais d'une carte 
graphique qui s'enfiche dans un Bus. C'est en fait un connecteur. avec des contacts electriques. qui 
permet d'ajouter de multiples extensions, comme une carte son ou un modem. II est done possible 
d'utiliser axacrement la carte graphique qui corresponde a vos besoins et d'en changer si les 
standards evoluent, sans pour autant remplacer la machine. Par contre il faut ouvrir le PC pour 
installer la carte ; et la conception mime du Bus pose quelques problemes. Le Bus tradttionnel. 
implants depuis de nombreuses annees, s'appelle ISA, II communique avec le processeur en 76 bits 
a 8 Mhz. Orun 486 d'aujourd'hui communique avec son environnement en 32 bits a des vitesses qui 
peuvent atteindre 50 Mhz. Le Bus ISA devient done un goulot d'etranglement. Une nouvelle norme 
de Bus a ete introduce ilya quelque temps : I'EISA mais cette solution est chere, il n'oxiste que peu 
de cartes graphiques a ce standard, et en prime ilya des problemes de compatibility avec les jeux. 
IBM fart comme d'habitude bande a part avec un standard propre : le MCA qui ne se trouve que sur 
des machines de la marque. Depuis peu est apparu leVLBce qui signifie Vesa Local Bus. 
Concretement, on adjoint au Bus ISA un connecteur supplementary qui permet de communiquer 
avec le processeur en 32 Bits et a sa vrtssse, done pour un486DX33a33 Mhz. Un 48$ DX2 66 qui 
ne double que sa frequence interne restera egaiement a 33 Mhz, le plus rapide erant pour I'heure le 
486DX a 50 Mhz. Attention toutefois car a 50 Mhz ca chauffe. Toutes les cartes du test ont 
fonctionne sans probleme a cette vitesse mais il est conseUte d'avoir, soit de la place autour des 
cartes, sort un venblateur supplementaire. Le standard VLB semble avoir ete accepts par la plupart 
des constructeurs de cartes et la norme parait done liable. En revanche les tests arec les jeux sont 
assez decevant, le VLB n'apporte au mieux qu'un petit plus (saufpour Oxyd) ce qui montre que le 
potentiei de transmission n'esl pas exploite par les jeux. Mais comme le Local Bus n'est pas 
beaucoup plus cher, il vaut mieux acheter une machine qui en est equipee. Esperons qu'a I'avenir les 
programmeurs de jeux en tiendront compte. 



pas de limite superieure mais, pour un jouMir, un maximum 
d'environ 2000 F sembiart raisonnable, les cartes plus cheres 
ne se justifiant uniquement pour des applications graphiques 
professionnelles. 

II regne une certaine confusion entre la marque de la carte et 
ceile du processeur. Guatre grandes marques de processeurs 
equipent la totalite des cartes testies : S3, Tseng Lab, Wes- 
tern Digital et Cirrus Logic. Les fabricants construisent les 
cartes autour de ces processeurs. Dans les pubJicites on lit 
souvent : carte CirruB Logic a tel prix, alors qu'il s'agit en fait 
d'une carte taiwanaise sans nom connu integrant un proces- 
seur Cirrus Logic. 

Douze cartes Oflt ete retenues pour ce test. Orchid etait repre- 
sente par trois cartes : la Fahrenheit 1280+ a processeur S3 en 
version ISA et Local Bus (voir encadre) et la P 9000 qui est une 
carte haul de gamme bien plus chore (c 'etait juste pour voir) . 
La societe Diamond nous a prete quatre cartes : la Speedstar 
Pro equipee d'un processeur Cirrus Logic en version ISA et 
Local Bus ainsi que la Stealth 24 munie d'un S3 en version 
ISA et VLB. 

Paradise propose dans notre gamme de prix la carte Accele- 
rator 24 et la Accelerator VL+ Local Bus, toutes les deux etant 
equipees de processeurs Western Digital. 
Trois cartes tai'wanaises figurent au menu : deux a base de 
processeurs Cirrus Logic une ISA et une VLB et une 
construite autour du nouveau processeur Tseng Lab El 4000/ 
W 32 en Local Bus. 

Toutes les cartes testees sont capables d'afficher 16,7 mil- 
lions de couleurs dans la resolution 640 x 480 ce qui est de 
toutes facons plus qu'aucun jeu ne sera capable d'afficher 
avant des lustres. Pour arriver a ce resultat toutes les cartes 
integrent 1 Mo de memoire video, plus de memoire n'est 
necessaire que pour afficher plus de couleurs dans des reso- 
lutions plus elevees, domaine reserve a quelques applications 
graphiques sur grand ecran. Avec 1 Mo les cartes affichent 
encore 256 couleurs en 1024 x 768 et 16 en 1280 x 1024, de 
quoi voir venir ! La quantite de memoire video ne determine 
que la resolution et le nombre de couleurs mais n'influe pas 
sur la rapidite. Toutes les cartes sauf la P 9000 (3 Mo de 






Pour oublier I'ecole, le college, le lycee, 
la Fac, le boulot, etj'en passe,... 



J 





les jeux ? 



memoire) son! equipees de memoire DRAM traditionnelle, la 
VRAM plus rapide, et qui equipe les cartes haut de gamme, 
est censee accelerer I'affichage mais la aussi ce n'est vrai que 
pour certaines applications professionnelles." 

Un mol sur Windows : aucun jeu ou presque n'est veritable- 




ment une application Windows, c'est a dire specifiquement 

ecrit pour I'integrateur graphique. Aucun test sous Windows 

n'a done ete effectue (on a quand meme regarde). Si vous utili- 

sez des programmes sous Windows et que vous voulez ache- qu'en 16 bits, pour un 486, SX signifie absence de coproces- 

ter une carte pour une utilisation mixte : ieu, applications pro- seur par rapport au DX 

fessionnelles, reportez-vous a un des nombreux tests de nos Les proprieties d ordinateurs moms puissants seront mieux 

confreres de la presse micro professionnelle, A ce propos, avises d'economiser leur argent pour faire evoluer leur 

nos confreres de Generation PC proposent dans leur numero machine. Toutes les cartes on ete testees sur une meme 

d'octobre un quide d'achat des cartes graphiques pour une machine, a savoir un 486 DX 50 Local Bus avec un ecran Eizo 

utilisation professionnelle. repute pour sa restitution des couleurs. 



A Oh, le beau dauphin ! 



Test 




Une carte Trident 8900 51 2 Ko 
servi de base pour la comparai- 
son. La Trident est une 
carte VGA standard 
qui equipe bon 
nombre d'ordinateurs ,- 
taiwanais et qui n'est Alt 
pas acceleratrice. / 

A propos de puis- 
sance d'ordinateur, une pre- 
miere conclusion s'impose : 
I'achat d'une carte acceleratrice ne sejustifie que pour une 
machine deja assez puissante a partir du 386 DX ou SX 33. 
Sur un 386 SX 16 par exemple, le processes ne peut pas ali- 
menter la carte graphique suffisamment vite pour que celle-ci 
accelere quoi que ce soit. Pour ceux qui ne s'en souviennent 
pas : pour un 386, DX signifie que le processeur communique 
en 32 bits avec son environnement alors que le SX ne le fait 



Les 
mesuies 

Comment tester objectivement la f j 
vitesse dans les jeux ? Voila le ^ J 
gros probleme. D'abord il a fallu 
trouver des tests sous DOS, il fal- 
lait ensuite que ces tests soient [l 
significatits pour les jeux. Deux 
programmes semblaient utilisables : 3 D 
Bench, qui calcule la vitesse d'une animation 3 D vectorielle, 
pertinant pour tout ce qui est simulateur, et VGA Speed qui 
teste la vitesse d'affichage des images en mode VGA stan- 
dard ce qui devrait correspondre aux changements d'ecran et 
aux scrollings dans les jeux d'aventure et d'action. Les 
tableaux des tests montrent qu'il extste de grandes diffe- 
rences entre les cartes graphiques acceleratrices et la Trident 
8900. Par ailleurs le Local Bus apporte egalement une ame- 
lioration notoire a la rapidite. Avec 3 D Bench, les cartes ISA 






M HARDWARE 




ont a peu pres le meme resultat, il en va de meme pour les 
Local Bus. Avec VGA Speed, les resultats sont un peu plus 
disparates. La P 9000 d'Orchid ,bien que Local Bus et haut 
de gamme, affiche des performances identiques aux cartes 
ISA. En regard de ces deux tests les cartes acceleratrices 
seraient efticaces, particuiierement en Local Bus. 
Mais qu'en est-il reellement dans les jeux ? Les tests, c'est 
bien beau, mais la realite dans les logiciels est souvent 
moinsfabuleuse. 

Comment mesurer avec fiabilite la vitesse dans les jeux ? Les 
testeurs n'ont pas hesfte une seule seconde a avoir recours au 
fleuron de la technologie optique : I'ceil humain. Mais on va 
nous retorquer : une impression visuelle sera forcement sub- 
jective, il est difficile d'etre reellement impartial. II a done fallu 
chercher un test moins disculable. 




^ VGA Speed mesure le nombre d'imoge pas deconde que la carte est capable 
d'afficher dans la resolution habituelie des jeux : 320 X 200. 




Si un jeu est plus fluide, il est plus rapide done mesurable au 
chronometre. Mais il n'est pas evident de trouver dans un jeu 
des moments x et y toujours identiques pour la mesure. Ne 
reculant devant aucun sacrifice, un test specifique fut elabore 
pour chaque jeu retenu. Vous le croirez ou non mais I'oeil 
humain ne s'est jamais trompe et prevoyart le temps du chro- 
nometre a la seconde pres. 



Resultats 



Pour les jeux d'aventure et de role, les differences sont 
quasi imperceptibles et la quasi-totalite des jeux 
d'aventure et de role tournent deja tres bien sur un ordi- 
nateur puissant (386 25}. 

Ce sont bien sur les simulateurs de vol qui 
etaient les plus attendus et dont on espe- 
raii le plus de gain. Mais la aussi les resul- 
tats se sont revel es pi u tot decevants. Trois 
jeux, utilisant des procedes graphiques diffe- 
rents, ont ete testes : Aces of the Pacific, pro- 
gramme en 3D vectorielle classique mais tres 
exigeant pour la machine, Comanche, le nouveau 
standard en affichage bitmap et Strike Comman- 
der, tres complexe puisqu'au depart ce programme 
utilise la 3D vectorielle lissee par I'effet Gouraud et 
completee par des ajouts de texture et d'objets bit- 
maps. Le point commun de ces trois logiciels est une cer- 
taine lenteur d'affichage meme sur des machines haut de 
gamme. Pour Aces les differences ne sont pas evidentes a 
mesurer. Les cartes acceleratrices rendent le simulateur 
legerement plus fluide et plus agreable a piloter, par contre 
il n'y a que peu de differences entre les cartes ISA et VLB. 
Pour Comanche c'est deja plus net (voir tableau), on gagne 
40 % de rapidite avec une carte acceleratrice par rapport a 
la Trident. C'est en volant au ras des paquerettes (30 pieds) 
dans les canyons qu'on se rend le mieux compte de la diffe- 
rence, une seconde d'ecart dans le tableau se ressent reelle- 
ment dans le simulateur. Strike Commander avec son sys- 
teme d'affichage complexe demande tout au processeur cen- 
tral et la carte ne change que peu de chose (voir tableau). 

1 Octobrel993 
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■^ Dons une mission, le temps 

nccdssaire pour aller 

s'eeraser de I'endroit oil to 

mission commence dons 

le rocher d'en face. 





Mais I'avenir est au SVGA (voir encadre), voila ce que clai- 
ronne I'ensemble de la communaute des jeux. Qu'a ceia ne 
tienne, verifions ! Deja il faut trouver un jeu. Un des seuls a 
exploiter pleinement le SVGA 640 x 480 en 256 couleurs est 
Links Pro, le celebre golf de chez Access. 

Links Pro utilise comme d'autres programmes SVGA la norme 
VESA car le SVGA n'est pas une norme mais une resolution. 
Soit votre carte est VESA compatible en elle meme, soil il fau- 
dra installer un driver fourni avec la carte. Un certain nombre 
de cartes VESA modifient en SVGA la laille de I'image en la 
retrecissant considerablement, si votre moniteur n'est pas 
capable de s'ajuster seul, il faudra regler manuellement la taille 
de I'image. D'autres jeux en SVGA ne fonctionnent qu'avec 
certaines cartes prevues dans la configuration du jeu, comme 
Michael Jordan in Flight par exemple. Posseder une carte de 
marque presente alors un avantage. 

Demiere categorie : les jeux d'action et de reflexion. En gene- 
ral ces jeux tournent deja tres bien sur une machine peu puis- 
sante, les cartes acceteratrices ne sont done pas suscep- 
fjbles d'apporter une amelioration. Mais Miguel, fiddle assis- 
tant testeur que je remercie au passage pour le pret de son ceil 
d'aigle et accessoirement pour le pret de son ordinateur, a eu 
un trait de gente. Vous vous souvenez d'Oxyd, ce jeu distribue 
d'une maniere originale par Application System a Montrouge 
avec 1 niveaux testables gratuitement. Oxyd est un jeu en 




A Lo bllle sa deploce seule 
de gauche 6 droite 
pendant 25 tableaux, avec un 
scrolling de toute l'image en 
haute resolution 16 couleurs. 
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€n mission d' entrain erne nt, Is temps qu'il faut pour s'e«aser dans le coin de la villa 
op res elra sorti du pilots outomatique. 
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PETITE HISTOmE DE LA COULEUR 

Au debut les PC etaient des machines bien tristes pour (aire des chases bien 
serieuses, nul besom tie couieur ou meme d'un mode graphique. Le premier jeu 
d'arcade sur PC etait un Shoot Them Up oil des "A" fusees tiraient sur des "X" 
Aliens avec des ■ * laser. Puis oh merveitle, vint le CGA, 4 couleurs, mais alors 
quelles couleurs : rose pale, vert beurk, pas beau quo! (en shareware on en trouve 
encore, si vous voulez vous fa/re mat). Le EGA (Enhance Graphic Adapter) futune 
petite revolution : 16 vraies couleurs pour une resolution maximaie de 640 x 400, 
luxe I Mais alors que je m 'extasiais surZACK MAC KRACKEN de Lucas Art les 
copains, qui avaient un Amiga, etaient plies en quatre. Enfm ce tut la delivrance 
avec le VGA : 256 couleurs en 320x200 basse resolution ou 16 couleurs en 640 x 
480 haute resolution. La quasi-totalite desjeux d'aujourd'hui foncSonne en mode 
256 couleurs. 

Pourquoi un tel succes ? C'est simple ('adequation entre beaute et capaciti de la 
machine etait bonne. Seulement voila, aujourd'hui les editeurs pourraient sans 
probleme programmer des jeux d'aventure avec des resolutions superieures et 
plus de couleurs. Mais il n'y a pas vraiment de norme, le SVGA signifiant 
seulement le depassement de la resolution 640 x 480 en 16 couleurs. De plus en 
plus d'edtteurs se lancent quand meme dans le SVGA au prix de certaines 
incompatibitites. IBM tente actuellement d'implanter le XGA dont la norme ne 
semble pas s'imposer pour I'instant. Comme d'habitude en informatique il faut 
attendre, et voir quelles tendances vont se confirmer. 



haute resolution 640X480 16 couleurs, un mode VGA (voir encadre). Au hui- 
tieme tableau la biile. avec laquelle on doit decouvrir des plots de couleurs, par- 
court 25 ecrans qui scrollent a la vitesse de la tortue. C'est la, sur une image 
bitmap haute resolution qui defile, que la difference entre les cartes etaient 
reellement perceptible, avec un apport de vitesse considerable pour le Local 
Bus (voir tableau). 

En conclusion si I'avenir des jeux est a la haute resolution et au SVGA, I'inves- 
tissement dans une carte acceleratrice peut-etre ici aussi justifie. 

Les couleurs 



La au moins il y a des differences ! 
Par contre I'appreciation de la beaute des cou- 
leurs depend des gouts de chacun. Voila notre x&j 
opinion : la Trident affiche des couleurs tres 
vives, peut-etre un peu trop criardes. A 
['oppose, les cartes equipees d'un processeur 53 
(c'est a dire les Stealth 24 de Diamond et les Fah- 
renheits d'Orchid) ont des couleurs un peu fades, 
c'est le cas egalement pour la P9000. 



Celles munies d'un Cirrus Logic, les 
wanaises et les Speedstar Pro de Diamond affichent' 
des couleurs lumineuses. Les Western Digital 
plutot neutres. La palme revient a la no-name taiwa- 
naise equipee du processeur Tseng Lab W 32 qui 
genere les plus belles couleurs de I'avis unanime 
des testeurs. ■ S.K. 
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L'achat d'une carte acceleratrice se justifie par rapport a une 
Trident de base qui equipe bon nombre d'ordinateur tai'wa- 
nais. Si vous achetez un ordinateur et que vous voulez etre 
arme pour I'avenir, choisissez un modele en Local Bus meme 
si pour I'instant I'interet n'est pas flagrant pour les jeux. Veillez 
egalement a ce que la carte graphique fournie avec la machine 
sort egalement Local Bus meme si vous devez payer 500 F de 
plus. Si vous avez deja un PC, ce n'est pas la peine d'en 
changer pour avoir le Local Bus, du moins pas pour I'instant. 

Generation 4 



Si vous avez une carte VGA standard non acceleratrice vous 
pouvez envisager l'achat d'une des cartes testees dans cet 
article. Deux solutions s'offrent alors a vous. Soit vous etes 
pres de vos sous et preferez investir dans un jeu supplemen- 
tal, votre choix se portera alors sur une carte no-name ta'iwa- 
naise avec le risque de ne pas trouver le dernier driver pour la 
pjochaine version de Windows. Ou alors vous preferez inves- 
tir un peu plus et acheter une carte de marque. Si on ne tient 
compte que des jeux, notre preference va soit a une Speed- 
star Pro de Diamond pour ses performance, ses couleurs, son 
prix et la garantie, soit a la Paradise Accelerator VL+extensible 
a 2 Mo (on ne sart jamais). 
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POUR LA PREMIERE FOIS 
EN FRANCE ET EN EUROPE 

Les heureux possesseurs d'lin simple telephone vont enfin 
decouvrir une nouvelle generation de jeux ! 

SIMULATIONS SPORTIVES -JEUX D'ACTION -JEUX DAVENTURE 

II faut les essayer pour le croire ! 

Parce qu'ils ont ete concus de la meme maniere, 

les jeux PLX sont aussi rapides et captivants que les jeux micro. 

La difference ? II suffit d'un telephone pour jouer : 

L'ecran, c'est l'ecouteur et on joue avec le clavier du telephone. 

Le son te propulse directement dans rambiance et en plus, 

le fonctionnement est comparable a celui des jeux video' 

(Entratne-toi d'abord en telephonant a TRAINING-PLX 

Basket, Foot, Combat, Aventure/Action... 

Bascule a ton tour dans l'univers de PLX ! 

2 consei|s pour mieux jouer : 

Lors de ta premiere connection, note bien ton code, 

car il te permet de cumuler les points de toutes tes parties 

et done d'avoir plus de chance de remporter le gros lot. 

Quand tu joues pour la premiere fois avec PLX, 

n'hesite pas a suivre les regies avec le guide 

sous les yeux, c'est plus facile et plus rapide. 

Amuse-toi bien ! 




Ul 



CONCOURS 



GRAND CONCOURS STUNT ISLAND 

Realisez votre film de cascades aeriennes. 

1" Prix : Un sejour a Hollywood et une visite des celebres 

studios de cinema Universal pour deux personnes. 

Le realisateur du film selectionne chaque mois recevra une 

carte d'abonnement de cinema. 






STUNT ISLAND LELOCICIEL DE1EU 



Les gpamdtes compagniGs cmema3ograp#Niq|ues out achete une 8e dans 1 'ocean Paofique : 

Sims. STUNT ISLAND ^rendtaiiid^ 




Lotsque wue mrAmk sur STUNT ISLAND pllusaeuvspos9bttess"(AQrta«iaiE:mspowi<^ 
iirtegratocomiipeftik^ 

Awe STUNT ISLAND, me UMf ds possbtte UtOke i wws a 




© DISNEY SOFTWARE 



b motHCft, lies Kates « Ifecram et tes von dgiWisees de STUNT HSLAINO sort em 



GRAND C0NC0ORB : REALISEZ VOTBE FILM DE CASCADES 

lfflerifaieftllndew*eim**mrecs^ 

Slims i IninttaiiOinrni d auttns uetonnBiuis de PCj.. 

Blip 'asm pftnirllif'P [pair Hiini |nrpf TlP^f^ «*» n—**™ J— »fa AdJjmib at rihnu jiaawn, gam .vtmakm 

manitt Ite nnrrattteuiir filhjn idhoc^iiKs mtioi%, <dk FinaiSHr^awrtil 93 aui iRnaiedrocttQltBie 93. 



INFOGRAMESjlMV : f«V 



,4% 



STUNT ISLAND : LES L OTS 

' sSIUMT&MD 




imollleun ifnr sui anas 



IbeSimiBBKjr^EueHF 



*. «soir.flliHi sets. dflLse sur lb dnQjEtne PC ae Gerffliannp 4. 
AlBflmdjuinoBdiiMJiJliiie»"«^rateg»Hill|(j^^ .srs u 



STOUT WJUIO: L' BtTMIT 00 ■EBLEMEHT 

flWfln ie-^nnaijnjn-. i ar. mart ■mCirtearoimna B rnqphmdMn™ 



dotte,. lie gasman* des jpjpML iC v cslii saw aura ■£ cnwiagB de se mwoftre w^ 
* iHtll^)(Ojs3l pguir ustxir set Msedmes. 'gJkaiiQS em. toinpagme de lis peraonpie de num- 



STUNT ISLAND : LE BULLETIN DE PARTICIPATION 



MOW 
frVjTCin 



TBSflithiDfle .. 
TtypeatlisitiJrrafisii': 



DfflBtf eFuffliaslulJailleim ; 



ffiujt mwiftiill jpmftiijyiwfl|iBi»iiftiiiwn 




C'est un contrat moral qui 

vous lie avec un auteur 

_' pour utiliser son logiciel. 

i Si vous I'avez installe de 

facon definitive sur votre 

ordinateur vous devez, 

alors ie remunerer. 

Ne I'oubliez pas ! 

if rattioa 











JMsnMSSMSA 

sence d'images B I nants), Ie tout rehaussant ? cote ou sur elle, representant E3 

Ie fond d'ecran et v* grandement I'inter&t du jeu. - " ie meme motifs. Ces motifs (lF(i 

sur les briques. De - alienoid.dex *i-» sont d'ailleurs selectionnables <&*•'' 



fonctioi 

rt'avez que 512Ko, il 
erait peut-etre temps 
cheter une extension ! 

AM730 C 

I XBalls - Jeu de reflexion for 
h — sympathique. Vous devez, til 
E^ peu comme dans 'Incredibl 
H Machine', con; 
1 min pour perme 
~K 'Xbalis de parveni 
^* oniuorrt. Vous serez done ame- 



enoid - Preversion (tres) 
lable d'un excellent C 
r "d'Arkanoi'd. Les niveaux y sont 
beaucoup plus colores du fait 



f ik jkSI 




ATTENTION ! 

t£ En cas de refe- 
rence compor- 
tant plusieurs 
jA disquetles, vous 
devez multiplier 
|N obligatoirement 
50 Frs par le 
Inombre des dis- 
1 queltes ! 



AM747 B- «v.,p 



sZTrrvjuM, * 




AM750 E 



AM756 X 



AM758X 



s cracks que pour ses 

eductions. Une seule routine 

ais quelle routine - pour 

igue animation d'un de ses 
tmbres, le tout compresse 
r une adaptation du Mpeg et 
ouee en temps reel sur un 
uvre Amiga 500. Tres tres 
e. - 242.dex 

AM749 F 

M Pygme Projects - Fabul 

1 - demo de ce tout nou\ 

groupe arrivee deuxieme 

_ "■" copy-party de I' 




Pourquoi ne pas telecharger ? | 
st possible ! > 



us les logiciels propose: 

it aussi ceux des mois precedents sont telechar- 1 
geables avec le Minitel 






N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 

- Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel Saprtstf 

coOte 110 F port compris. 



Veuillez adresser ma commande a I'adresse suivante: 



® 



Ville 



Pays 



ro 



IT 



a 



T* 



Cheque U Mandat U CCP U Swift 
Le reglement est adresse a I'ordrede DISKIMAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 




m 



Conditions de vente; 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour les pro-| 
duits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 



ATTENTION ! 

A QUASI TOTAL1TE DES PRODUCTS DE IA BOUTIQUE EST EN FRANCA1S LA QUASI TOTALITE DE S PPODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 

m ™ — h;i " w m m — w- n — nm- •■.:. r v — 17^ <^m ^r 




NOS HORAIRES 
I NOTRE TELEPHONE 



tHfflEHSHD* 
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35 FF - 256 FB 
I FS ■ S 9.9S CAN A. 



W 



I CO 



FN VENTE PAR CORRESPONDANCB A 

STAR MAG 

21 BIS, AVENUE SAINTEMARIE 94160 SAINT-MANDE 

er chcz votrc marchand de journaux 



vous offre 
le poster 
grandeur 
nature 



Michael 
Jordan ! 

line vie de legende : 
son universite... 
sa jeunesse... 
ses trois titres NBA... 
Vous saurez tout 
sur sa majeste 
"His Airness". 



Je desire recevoir Star Mag Jordan av prix unltairtt de 30 F plus S F de port. (Franco moffropolltalno) 
iffreffez voire cheque A I'orcfre de Star Mao, 21 bis, avenue Salnre-Marie 94160 Saint-Monde 
Nombre d'exemplaire X r 

Nom Pronem 

Adrosso — — — „.— — ........................ — ............... ~.~.. 



..Code postal.. 



..Ville.. 



GRAND JEU 



ler Prix 



Une gamme complete de logiciels de jeux sur PC, AMIGA, ATARI 
ou MACINTOSH a sortir chez Electronic Arts, Microprose, 
Sierra-On-Line et Virgin Games, du ler novembre 93 
au 28 fevrier 94. 
4 t-shirts 



2°aulO°prix 



4 logiciels de jeu sur PC, AMIGA, ATARI ou MACINTOSH 
(I jeu par editeur). 
4 t-shirts 



11° au 50° prix 



4 t-shirts 
4 demos 



■■J--::-- 



O - ACES OVER EUROPE recree les combats aeriens de la Seconde Guerre 
Mondiale en Europe. Combien d'avions differents serez-vous amene a 
piloter lors de vos missions ? 

a-11 

b-16 

c-21 

© - SUBWAR 2050 est une simulation sous-marine oil vous traverserez lors 
de vos missions aquatiques une faune et une flore extraordinaire. Quel 
role incarnez-vous 7 

a - commandant cousteau 

b - un mercenaire 

c - capitaine Nemo 

© - PRIVATEER est developpe par ORIGIN, une des equipes de 
d4veloppement les plus prestigieuses. Comment s'appelle le cre~ateur 
d'ORIGIN ? 

a - Chris ROBERTS 

b - Eric MATTHEWS 

c-Sid MEIER'S 

- Dans quelle categorie de jeu Lands Of Lore se dasse-t-H ? 
a -jeu de Strategie 
b - jeu de Role fantastique Medieval 
c - jeu de Plate-forme 



\)}t,CA*W'' > 



Ei.ix tronk: Arts 



CONCOURS 



W i 







Bulletin reponse 



I A retourner sur carte postale a GEN 4 avant le 30.1 1 .93 a : 
I GEN 4- concours Auchan - 19, rue Hegesippe Moreau, 

75018 PARIS ^ ge 

I n 



l 1 
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■ I SOLUCES 



PC 



DAY OF THE TENTACLE 

(1 par tie) 



Cette solution n'est pas lineaire. Les scenes decrites 
peuvent etre effectuees dans des ordres differents. 

AIDE : 1" DEGRE - Plans et emplacements des 
objets ou personnages importants. 

HOAGIE : deux siecles avant aujourd'huj. 

0. Laboratoire : marteau pour gaucher, blouse, 
Red Edison 




1. Corridor d'entree 

2. Grand Hall : boite a idee, plume plaquee or, 
couverture, John Hancock, Thomas Jefferson, 
George Washington 

3. Cuisine : spaghetti, huile, pompe a eau 

4. Reduit : seau, brosse 

5. Corridor : savon dans le chariot de la bonne 

6. Chambre de George : lit de George, cordon 

7. Salle de couture : dessins 

8. Chambre de Ben : vin, Ben. Franklin 

9. Salle des artistes : marteau pour droitier 

10. Ecurie : cheval parlant avec le dentier 

11. Grenier : Ills de Ned et de Jed, matelas qui 
couine, peinture rouge, souris mecanique 

12. Toit 




LA VERNE : deux siecles apres aujourd'hui. 

0. Laboratoire : generateur a hamster, aspirateur 
compact 

1. Corridor d'entree 

2. Grand Hall : tentacule bleu 

3. Chenil ; bouton, famiHe Edison, garde tentacule 

4. Salle des machines : micro-ondes 

5. Reduit : seche-linge 

6. Veterinaire : planche anatomique des tentacules 

7. Corridor : machine a glace 

8. Chambre W : capsule temporelle 

9. Chambre R : rallonge, patins a roulettes, Ted la 

1 0. Chambre F : Pourpre 

11. Salle duconcours 

1 2. Salle des prix et des juges 
13. Toil: mat, boftier 




BERNARD : maintenant. 

0. Laboratoire : plan, tasse, Dr Fred 

1. Corridor d'entree ; faux vomis, chewinggum col- 
le avec piece, piece dans telephone, prospectus, 
offred'empioi 

2. Grand Hall : grille, pistoletbriguet, dentier 
mecanique, vendeur de cigare, Oozo et son 
HaHaHa 

3. Cuisine : cafe, cafe decafeine. fourchette 

4. Reduit : entonnoir, sechelinge, monnayeur 

5. Bureau : correeteur, livret de compte en Suisse, 
coffre, telephone 

6. Corridor : machine a glace, machine a bonbons 

7. Suite nuptiale ! cles derriere la porte, pull, 
monnayeur des doigts chatouilleurs, TV, telephone 

8. Chambre 101 : pisloletbang, encre magique, 
TV, telephone, Dwayne 

9. Pnve ; boule de bowling, hautparleur, stereo, 
cassette 

10. Securite : statue, magnetoscope, Edna 

1 1 . Chambre de ED : timbres, hamsfer, computer 

12. Salle des archives 

13. Grenier 

14. Toit : poulie, manivelle 
Exterieur : ba/re a mine 



AIDE : 2*™ DEGRE - Solution par etape. 

Hors d'aeuvres : - le passage secret se trouve 

dans I'horloge ancienne. 

- les plans sont a cote du generateur a hamster. 



zjniz'kAi;:! 




HOAGIE : deux siecles avant aujourd'hui. 

A. Liberer Laverne de son arbre. Utiliser la peinture 
rouge sur I'arbre, puis dire a George que son 
histoire de censier c'est du bluff. II est conseille de 
permettre a Laverne de se deguiser (cf. LAVERNE 
point A|. 

B. Construire la super-batterie. Donner le plan a 
Red Edison, lui apporter I'huile. Donner le vin a 
Thomas pour que Laverne puisse le recuperer 
dans (e futur en utilisan! I'ouvre-boite sur la 
capsule. Donner le vinaigre a Red Edison, Bernard 
doit donner a Dwayne la lettre que Hoagie a 
trouvee dans la bote aux lettres, ceci lui permettra 
de s'emparer du pistoietbang. Echanger les deux 
pistolets {Grand Hall) et demander un cigare au 
vendeur. Ouvrir la grille et pieger le dentier meca- 
nique avec celle-ci. Hoagie donnera le cigare 
explosif a George, puis le dentier mecanique, cela 
permet de recuperer la couverture... Prendre la 
couverture et la mettre sur la cfieminee... Descen- 
ds, prendre la plume plaquee or, la donner a Red 
Edison. . . Prendre la batterie a I'angJaise. 

C. Charger la superbatterie. Pousser le lit de 
George et tirer le cordon, il ne reste plus qu'a 
prendre le savon dans le chariot. Aller laver !e 
carrosse a I'aide de la brosse et du seau rempli 
d'eau savonneuse. Donner I'offre d'empioi a Red 
Edison et prendre la blouse pour la donner a Ben 
Franklin. Avant de pousser le cerivolant, mettre la 
batterie a f interieur de ce dernier... II ne reste qu'a 
la brancher avec la prise du chronoWC. 

Merci a Stephane Perret 
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IMPRIMANTE STAR LC 100 
L OMev 1750 j 



action REPLAY mkiii 

ICMENE VOUSAUH, 



A 500 11000' 500. 



■OH n D l iM>eini^DBl«mJWm„l l !2 t ° um " * 161° JESS/CO- BP693- 06012 NICE CEDEX1 
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GAGNEZ DU TEMPS ! Coi 



TITR ES Igaranlie ech a ngB immsdlaQ 



I Je joins un cheque ou mandat lettra 
J Je pais a reception au facteur * 27 F 
□ Je pale par carte bleue et je complete les 2 llgnes cl-dessoua 
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GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS- 



NOM 

tC ET RUE 

VILLE 

fax 93.97.07.00 

^'iHI'M-IMitl'I'll-HTJIHIilimil 

] DISCI_J K7LJ. Voir. N" C 



BIDOUILLES 



■ 

STRIKE COMMANDER 



CAMPAGNE D ARIZONA (SUITE ET FIN) 



MISSION 24 - LE FOND DO PUITS 

Pour terminer cette campagne, il va vous falloir entamer un sympathique feu de jote avec un 
depot ennemi qui, comme la base precedent, se trouve a I'extremite d'un canyon. L'objectif de 
la mission est de detruire un minimum de lOptsen sachan1quelerrteilleurdesF-18 vaut 1 pt, le 
puits 1 pt, chacun des deux hangars 2pts et le gros batiment 5pts. 

La technique consiste a 
suivre le canyon et a passer 
les batteries anti-aenennes 
a toute vitesse, Une fois ceci 
fait, lorsque vous arrivez en 
vue de la base ennemie, 
restez dans le canyon et occupez- 





s des deux F— IB qui vous suivent. 
Attention ! Ne soriez pas du canyon. Des sites de SAM y sont presents et vous 
couperont en tranches si vous montrez trop le bout du nez. Une fois les 
chasseurs hors de combat, balance? vos Mavericks et retour a la case depart. 
Tout ca merrte bien $4 millions. 

Armement : 



4 Sidewinders 9M 






De petits problemes concernant des droits maritimes opposent la Californie du nord a celle du sud. D'habitude, il est delicat de distinguer le 
bon du mechant dans ce type de situation, mais la, c'est facile, puisque c'est le nord qui vous paye, c'est obligatoirement iui le gentil ! 

MISSION 25 - LES ULYSSES ET LE CYCLOPE 

C'est une mission d'escorte assez delicate qui vous est offerte, car il va falloir jouer les gardes-chiourmes pour 
$2 millions + $100K par avion au dessus de six. Escorter un AWACS ! Avouez que ca c'est un veritable challenge. 
Pour cette mission, il va non seulement vous falloir proteger la bete, mats en plus abattre six avions ennemis... Du 
gateau. Au premier point de navigation, vous entrez en contact avec I'AWACS. Vous foncez alors avec Iui au second 
point qui est infeste de F— 18. II est tres important d'envoyer 
votre equtpier a I'assaut de la horde ennemie (une horde de 
deux dans un premier temps 1). La technique consiste a etre tres 
rapide, pour ne pas Iui laisser le temps d'approcher I'AWACS. 
Lorsque vous voyez des zings ennemis, foncez leur dessus et 
lorsqu'ils sont pres, afin de ne pas avoir le temps de braquer 

suffisamment, balancez leur des 9M. Attention ! Si vous perdez I'AWACS, vous rencontrerez 
|usqu'a 8 intercepteurs F— 18 sur le chemin du retour. 





Armement : 



rfr 



4 Sidewinders 9M 



3614G4*G4, c'est I'acces 3614 sur 3615 GEN4. Pour I'utiliser, 
il faut une BAL, et des credits que tu auras accumules en 3615. 



MISSION 26 - LE GRAND JEU 

Vous commencez a en avoir I'habitude, il va maintenant falloir faire sauter la 
6ase ennemie. II existe une variante de cetle mission si jamais vous avez 
perdu votre AWACS dans ia mission precedente. Normalement vous 
devez detruire pour 14pts de la base en sachant que les cibles sonl : 6 
F-1B a 1 pt chacun, 2 hangars a 2pts, un bureau a 2pts. 5 canons 
antiaeriens a 1pt, un Howitzer mobile a 2pts, une piste a 3pts et un SAM a 
1pt. La prime esl de $2 millions, $100K par point au dessus de 14 et 
$500K de moins si I' AWACS a ete descendu. 







Si vous avez perdu votre AWACS dans la mission precedente, il vous faudra 

marquer 1 6pts et il y aura 8 F-1 8. 

En approcne vous rencontrerez 2 F-18 et une fois sur la base, vous 

tomberez sur 2 F-18, 5 canons AA et un SAM. 

Allez les totos. faites moi peter tout ca et on rerrtre. 



Armement : 



4 Sidewinders 9M 



MISSION 27 - MA PAROLE ! C'EST TARAWA ! 

Votre mission : Couler un porte-avions. Attention, c'est surement la mission 
la plus passionnante que vous ayez eu I'occasion d'accomplir, 
Le porte-avions est escorte par 3 destroyers, quatre bateaux de patrouille et 
deux F-18. Deux F-18 supplementatres prendront lair lorsque vous aurez 
coule I'engin. 

Vous gagnerez $2 

millions + $100K par 
avion et patrouilleur et 
$200K par destroyer (ce 
qui peut monter la somme 
a $3, 4 millions). 




*»• 






« 



Passez en collimateur I 

GBU et des que vous ^^^^MRRB| . ^-v 

apercevez le porte-avions ^^^^^■■■1 

balancez-en deux, Cela devrait suffire pour venir a bout de la ^^^^^"™ 

bete et faites derm-tour a toute pompe. Si vous etes "short money" essayez de prendre le 

bailment dans le sens de la longueur et balancez trois fois dess Mk82 ; deux devant, deux au milieu et 

deux dernere. Le probleme dans cette tactique c'est I'approche... C'est done chaudement que je 

vous recommande la premiere methode. 

Attention I Les destroyers lancent des missiles a guidage radar... 
Apres cet d'exploit, vous pourrez regagner vos penates. 



Armement : 



/ITvX 



/ BIDOUILLES PC 

CAMPAGNE 

DALLEMAGNE 

Les Anglais ont decide d'envahir 1'Allemagne (Ben oui ! Y'a pas de raison 
pour que ce soil toujours dans le meme sens). 

vous accourez done pour venir en aide au pauvre peuple germanique dont la 
detresseet les Marks ont su vousemouvoir... 




MISSION 28 - EN PLEINE TORNADE 

II va vous fallofr gagner la superiority aerienne contre les hordes de Tornados qui sillonnent la region. Vous 
reussissez la mission si vous abattez au moins six des 13 Tornados. La mission rapporte $1,5 millions el $10OK 

far avion au dela de six. En Nav 1 , rien. En route pour Nav 2 ; deux pirates en chemin et deux autres en Nav 2. 
n route pour Nav 3, 2 ZSU. Un peu plus loin, vous serez attaque par deux vagues successives de deux 
Tornados. Rien en Nav 3. 

Note : Si vous ailsz directement de Nav 1 a Nav 3, vous rencontrerez deux 
vagues successives de deux Tornados. Attention ! Les Anglais sont de 
tres bons pilotes. 

Ne bombardez surtout pas le pont. II ne vous serait pas possible 
d'effectuer la mission suivante. 



Armement : 




*P 



4 Sidewinders 9M 



Un grand classique de la mission aerien- 
ne : la destruction d'un pont. 
En Nav 1 rien de rien. En Nav 2, vous 
rencontrez 2 paires de Tornados. 
Sur la zone du pont se trouvent deux tanks 
(2pts chacun) et quatre ZSU (Ipt chacun). 
Pas de pitie, chaque point vous rapporte 
$100K en plus des $2 millions pour faire 
sauler le pont. 

Une fois sur I'objectif, balancez un GBU de 
8000 pieds et mettez du vent dans les voiles. 



Armement : 2GBU-15 



MISSION 30 - FAITE8 MOI LE MENACHEUU, SCHNEEEEL !!! 

Cette fois-ci. vous allez devoir deblayer la route a une formation de A-10 allemands qui se proposent de vitrifier une 
forteresse tenue par les British. 

En Nav 1 vous rencontrerez deux Tornados. Sur le chateau vous 
rencontrerez non seulement quatre Tornados mais aussi la bagatelle de 
16 batteries antiaeriennes (rien que ca) reparties en 4 sites (done de 4 
radars) La meilleure technique consiste a exploser les radars le plus 
rapidement possible ce qui stoppera les tirs antiaeriens, tout du moins 
pour un moment, Quand vous aurez reduit a I'etat de cendres quatre 
Tornados et au moins trois des quatre sites antiaeriens, vous pourrez voir les A-10 
pas III Certames batteries AA peuvent se remettre en route inopinement. Si les A- 
pas a mettre le chateau en I'air, aidez les s'il vous reste quelques bombes. 
$3 millions, ca vaut bien ca avant de retourner a la maison ! 





arnver. Ne partez 
10 ne parviennent 



Armement : 12 Mavericks 




2 Sidewinders 9M 
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Quand tu passes une minute sur le 3615 GEN4, tu 

gagnes une minutes sur le 3614. 

Et le 361 4, c'est jusqu'a 1 fois moins cher ! 



CAMPAGNE DE 
RHODE ISLAND 

Alors la, on atleint des sommets dans le domame de la decheance des 
institutions. les impots vous contactent et vous font la proposition suivante : 
vous obligez la zone de Rhode Island aux environs de New-York a payer ses 
impots en echange de quoi vous evitez un controle fiscal sur les Wildcats. 
C'est le genre de proposition qui ne se refuse pas, surtout en cette periode 



.*" 




MISSION 31 • 



ma 




L'lLE BIENTOT DESERTE 

Nettoyez moi tout ca jeunes gens I La mission consiste en un petit tour a travers 

ce charmant pays en laisant sagter a peu pres tout ce qui s'y trouve, c'est a dire 

2 pistes (2pts chacune). 4 hangars (1pt chacun), un puits de petrale (1pt) et 3 

immeubles (1pt chacun). La mission est reussie lorsque vous avez recolte au 

moins 4pts sur la premiere base et cinq pts sur la seconde ou bien en detruisant 

les deux pistes. Rapport : $1,5 millions et $100K supplemental par avion 

ennemi et par point au dela de neuf. En Nav 1, vous affronterez 1 F-18. Sur la 

premiere base vous faites le menage, en Nav 2, il n'y a rien et enfin sur la seconde base vous attendent deux F-18. 

Si jamais vous quittez la seconde base avant d'avoir detruit la piste, vous devrez affronter deux F-18 

supplemenlaires.La meilleure solution est de detruire les pistes plutot que de faire des points. 

Les missions suivantes en seront d'autant plus 




Armement : 



MISSION 32 - LE FISC VODS SALDE BIEN 

Histoire de bien faire comprendre au bon peuple de Rhode Island qu'il est tres vilain de ne pas 
payer ses impots, vous vous decidez a leur couler deux destroyers et deux bateaux de patrouille. 
En Nav 1 tout est tranquille, mais cela se corse lorsque vous rencontrez deux F-18 (plus deux 
F-16 si vous n'avez pas detruit les deux pistes de la mission precedente) sur la route de la 
premiere able. Sur la premiere et la seconde able, vous rencontrerez un destroyer escorte de 
deux navites de patrouille. Si les deux 
destroyers sont necessaires, seuls deux 
bateaux de patrouilles sont mdispensables. Si 
vous abordez les destroyers a coup de GBU, 
cette mission ne devrait pas vous poser trap de 
problemes. Vous toucherez $1,5 millions et 
$250K par bateau de patrouille supplemental. 




MISSION 33 - OH ! ON AVJUT OUBLIE QOELQUE CHOSE 

Une base ayant echappee a voire osil de lynx, vous allez devoir remedier au probleme. 
Sur la route de la base, vous allez tomber sur deux F-15 belliqueux que vous allez remettre au 
pas. Une fois sur la base, il est necessaire de rapporter au moins 7pts en sachant que s'y 
trouvent un hangar (2pts), un bureau (2pts), 
deux baraquements (2pts chacun) 4 tanks M1 
(1pt chacun) ei deux ZSU (1pt chacun). La 
mission rapporte $2 millions et ne devrait pas 
vous poser trap de problemes, ce qui vous 
permettra de souffler avant la suite.. . 
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FLASHBACK 

Void la soluce des deux premiers niveaux. 

Qy Un bon conseil : faites attention a chaque ecran 

car /"/ se peut que vous oubliez des objets. 

Sur ce, bon courage et a bientot pour la suite. 
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IMMORTAL 

Void l<s todet <!<■ mtelqu'tuu dps 

iihftiux de ce jeu d'EleftroHU \rt* 

7S7FC10M6F70 

6E1EC21000E10 

465FA31001EB0 

MBFD41000EBO 

BCFEFS1010.U1 

6B10F610WAC1 

E590D710l7H<:i 




Allez I Prenez-vous lei 
fort tittroetif : 

DARWIN, DOOM. SPYDER. 480. BILLS, BROKE 
AGAIN. OVR SELF. HO SUPPORT, MR PARROT, 
7 MILE WALK, BLIZARD. MINI ECCS. KEEF, 
W'ORLDOFOUROWN. ITS TOSH, BESTEST 
BUDS. 00 CHILDREN, BLUE STUFF. l£OPARD. 
ALAN B STARD. DANNEE. LOOWEEZ. 
KATIEWOOH, RADCLIFFE, IDONTLIKEBRAWN, 
GILL NGEDS, HOW MUCH. THE SLOBS. MRS T, 
ALMANBURIE. GALLOWS FIELD. PLAGUE PIT. 
CANDLESTICKS, BROWN SUGAR. BABBLE. 
BLATHER. TRADER. SCARY MAN. BOILED 
EGGS, NEED MORE. TURBO NUTTER, ITD NE 
OKAY, IF THE FIRST. LOT HADNT BEEN. 
PUBLISHED, POUCH. WHINCEING. SAD HOIS. 
CRAMP, GLUM, HASSLED. GOLD LABEL 
POULTRY GOOSE, KATE4LOUISE0. DRAKEER. 
SOURFACE. LURCH. ENDOSCOPY. JUST TAKE 
5. HAVE A BREAK, 3 NEGATIVES. GIMME 
SHELTER. BLOAT ON. STAGGER HOME. I LOVE 
ME. WHO DYOULOVE, AAAAAARGtl, SOS. 
LUCIFERS CHILD. PYTHON LEE. QUANTl SI 
LEAP. SISTER BLUE, ARIES, TAURUS, 
FATEANDFORTUNE. DOES IT MATTER, WHAT 
WE PUT. THIS IS IT. SEE YA. FOREVER. 



SINK OR SWIM 

Voiei lea rode, de Sink or Sirim ! BISBOPMOVE, PATSYIKERMIT. 
HOW'NOWPOWWOW, RINGWORLD. 77)111 GIITON. REDPLANET. 
MECALITHIC. MYBREAKFIST. TINYBOPPERS. 1.0CKSALORDY. 
HAI.OWEENVI1. NEW MOIIELARMY. TIMEPIECE IARRYNIYEN, 
KILLERW'HALE. BUIEHORIZON, ARNIEMUM, LOGOPOUS, 
DOCTORWHO, S1RJONESPUPPY. IIYPERSPACE. ROBERTSMITII. 
W'HOWWIWHE\. SICKATTACK, WELUNEVER. MRPOTATOMAN. 
JOSIEWHA1.F.S. SOBRIETYCITY, WBERESME8EER, HORSEFACE. 
GINASDINER. CUICKF.NFEF.I), CARROTCAKE. STRENGH, 
NEEDLEMATCH. YUMCHOCDROPS, RAD1ON90210. MISTLETOE, 
IND1ANAJONES. AUNTIEJII1Y, BEVERLYHILLS. JIMBOBSFEF.T. 
JAKOVONLVNA7, CHUCKYCHEEKS, LINFORDSIIOVR. 
WONDERSTUFF, W1TCHINGH01 R. ANEW MACHINE, 
CENERAIALERT. UNBEARABLE, HAVEYOUCOTIT, KILLERFISH. 
THEHOLYCRUL BADBADKARMA, RUTHERFORD. 
WIZZBANGPL0P,SKYSTHEUM1T,NEXTPASSW0RD, 
FIELDSOFDOOM. 
Voile. o rons tlejouer. 
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1 - Void ici scille oil vous pourrez trouver vos jobs en ayont ou prcalable demande une 
carte de travail au centre d'ad ministration station Africa. 

2 - Sur ce niveau il u a une de qu'il faut absolument ramasser. 

3 - Pour ouvrir la Srappe landez une pierre sur I'interrupteur ou fond. Retention lorsque 
vous monterez, il u o une grenade ou plafond. 

4 - Dedenchez cette interrupted. 
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INCA 
Encore det codes 

maispour unjeu 

CD-I. Incroyable 

non ? 

Afors commencons : 

921216. 524347, 

131594, 668272, 

175918. 168549, 

886173,424591, 

942624, 186826. 

286715. 

Allez, jouez b'wn sur 

CD-I en attendant 

les prochaines 

nouveautes CD-I. 
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DESERT STR 

! W<-s rotte* it <*<■ fabulen 
\ns. it in existe il'iiiilt 
ItJIIJiIRR 

:i : u.mm/.v 

,i I i JKIXIHIMI) 



LOST VIKINGS 

Yoici les codes pour tons les nitenux : 
STRT, GR8T. TLPT, CitND. LUtO, PLOT, TRSS, PRHS. CVR.\, 
VLCH. QCKS. PHRO. C1R0. SPKS.JMNN, TTRS.JLLY, MJVC, 
JNKR. CBLT. HOPP. SMRT, V8TR, NFLH. WKYY. CIHBO, 8BLC 
BUM, WRLR. TRPD. TPRF. PRGT, 4RN4, MSTR. 



LEMMINGS 2 

Vne astuce que nous dero'tle Mathieu 
Cottet-Dutnoulin qui confute a couper 
In musique lors de Verran principal puis 
a cliquer avec le bouton gauche ie point 
le plus hunt a gauche puis a droite. puis 
en bas a droite puis a gauche. Vous 
entendrez alors un petit bruitage. Cela 
va cons permettre de jouer a u'importe 
quel monde et a n 'importe quel i ' 
Sympa ! Won ? 



NICKY 2 
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BBLS. 
BTRY. 
, TRDR, 



Merei ii Christian Seliueffer qui s 

deeliuine sur ce jell lie Mieroids jiour nous 

ilonner les roiles. 

Lerel B .- DRACO, Level C : ATlhll. l.eiel 

D : FIRAM, Level E : UIRNA. Level !■ : 

PALET, Level G : M1VRA. Level II : 

SLORY. 
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1 - Sauttz sur Iq plate-forme ct rcdescendez. Attendee quelques 

sccondes que I'ascenceur ait le temps de montcr. 

2 - Utiliscz la carle sur I'un des terminaui. Je vous laisse trouver le ban. 
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NICKY BOOM K^ 

Voici lei codes des uvenlures du petit 
gamement de Mieroitls : 
MEDIT, KRATTY, MIRATES, ARRAX, 
JANIR, TRINOS, SIXAS 



m® 



Ml 



±\iris~ 



JMtLl 


' ■ M 


; vi J !d 


tU- 


~ 'ill 


lidte 



1 - Voici le centre odministratif ou trouver le permis de travail. 

2 - Tuez le soldat alien et romassez la de. 

3 - Detruisez les deux robots sphsriques pour ouvrlr la parte dans I'ecrcin precedent. 



LES PETITES ANNO! 



Vds. jx G8 130 F : Tennis, NBA 
All Star, Marioland, Fortress ol Pear, 
Mac Donald Land, Simpson. Tel. 
apres 18N30 sur Paris et region. 
Tel:39-68- 19-48 

Vds. Street Fighter It ong. : 1B0 F., 
Vroom : 100 F, Lotus II : 80 F„ 
Apidya : 80 F„ R-Type II : BO F., + 
8 demos louabte : *0 F a debartni 
Tefc56-30-61-66 

Vds. imprim. 24 aiguilles + ji. , ulils. 
demo sur amiga. Vds Sega MS + 1 
man. + Aleikid : 200 F. Vds. 
Iraducteur 6 langues ; 395 F. 
Tel:43-75-09-97 

Vds. Nintendo Set + 2 man. -f 
Zappar avec 1 jeu + jx Prix I 
debattre. Contacter Etienne la 
weak-end. Si repondeur, rappaler 
utterkwremarrt. 141:64-30-63-41 
Vds S.Nin. -i- Tiny Toon + Simpson 
t Mario World + adapt. Jap. + 
Americ. + Euro - de I an. Pra : 1 
600F Tel:B7-37-17-48 
Vda. jx. : Strte ♦ Speech : 200 F. 
i'un Gueet : 300 F. Syndicate : 300 
F hicnproee F t : 200 F . ou kt tout : 
1 000 F.Fraru (Pane}. 
TelUS-SMeVOt 

Vds. Amsirad CPC 612B. moni. 
coul. +■ j*. + 2 joy. Pris : 1 500F. 
TSfctt-*!-44-M 

Vda. CPC 8126 porftri ettt + ecran 
+ joy. + tta 1o0>. Pra : 760 F. Vda. 
j». Amiga i baa pra. Ach. SNea bae 
pra. Fare ofint. T*:64-48-0M7 
Vds GameBoy ♦ 4 jx. IVal. 1 100F.) 
Vendu : 500 F. Region 59 unique- 
man!. Tel:20-23-70-75 
Vda- Nrtendo Nee + 3 man. * 9 p. : 
1 BOO F. Vda. QBoy * bupa * Tatna 
SMalotand : MO F. 
T»f 46-47-75^9 

Vds. K7 audio a peWs prix. Grand 
choix. Cher. Ulil. pout A500. Cher 
Excellence 30 Ch CDMpacts disk 
Ecrire Meyrou Pascal. BP 86 33 
350CastiHonLaBataille. 
V*. Me* + 7 jl ♦ 2 man. + pJetctet 
vrawea F 

.. . :" 



Vds.S.MegBdnve + 2man. + 12jx. 
•■ adapt, pout jx. Jap Prix 2 400 F. 
aoeb. Tel;87-24-?0-21 

■ 



'eloppe limbrae a 4.20 F.Gallol 
4 av. de Vetdun, 70360 Scey 
SIS Tel:84-68-e4-55 
Vds. j*. MD : David Robinson's, 
Supreme Court. Streets of Rage I 
260 F. I'un. Syndic : 60 F 
Demander Sebastien 
Tel: 



Amstrad 6128 cooul. ■ 
cable pout 2 man. + 
manual + man. Bon etat, 



l MSX2 VG B235 • nbx (>. 

. rahlc TV + manuefs TBE. Le 

tout . 700 F Appeler apres 18h00 

Tel:20-93-72-85 

Vds. |i Game Gear : 150 F. I'un : 

Sonic I S II, Donald, Mickey. Tel. le 

soitensemame. Tel: 73-86-03-60 



Vds. S.Nes (USI * adapt, universe! 
AD 29, + 2 man. dont 1 turbo + 
jeu.(Starfox) Prix : 1 200 F. a deb. 
Port compns. Demander Guillaume, 
Tel:74-7 1-81-88 



Vds. Super Nes (US) - Starfox. 
Street Fighter 2 turbo :j 1 200 F. 
Tel. entre 18h00 et 20h00. (94 et 75 
uniquement). Tel:49-80-37-27 






■ 
Vds. Nintendo Nea + 7 jx.(Mano 
Man, Track & Field II, dragon Ball . 
Duck Hunt) 4 2 man. + pistolel. Prix 
a debattre. Demander Nicolas. 
Tel:30-55- 14-42 



;. Amsirad CPC 6128 + nbx. jl 



Vds. MD + 3 jx. (Alien III + some II + 
Altere Beasl) * 1 pad. Gatantie 
04/94 : 1 000 F. Tek46-30-54-97 



Vds. MS2 . 5 i». , S.Nmtentiu • 4 
jx., GameBoy * 9 jx,, GGear * 7 jx. 
Prix a deb, Lebacq Raphael, 17 av, 

des ToutterellBE 1330 Rixansart 



Vds. PC 386 DX40, tarr 

DD : 85 Mo. carle VGA Ttident, 

SVGA 14" led. 3"1(2 + Ms Dob 5.0 

+ souris Ensemble sous garantie 6 

500 F. a deb. 

Te!:48-21-30-14 

Vda. pour PC GP Circuit 100 F, t 

Faat Break : 60 F. + Out Run : 100 

F. + Space Harrier : 100F. 

Poxerdrome : 120 F, + FF1 : 70 F. 

+ KraghtForee:1»Fate... 

Tal:78~*6-O0-29 

Vds. PC 1640 Amstrad Ega lect. 

5,25 + carte joy. t 2 man. +■ nbx. jx. 
(Retaliator..) + impnm. Epson LX800 
+ feuilles. Prix : 3 0O0 F. 

Tel:53-58-69-48 

Vda. pieces detach. PC 1612 

(tow, clavier..) Vda. HP 465 neuve 

(06/93) - de 1 100 F. (TBE) Ceaio 

7700 - da 390 F. Tel. Vincent aprea 

19hCO. Tel:2&-78-25-03 

Vds. jx. sur PC, prix super sympas. 

Tel. ou ecrire I Ducrocq Jerome, Le 

Carreyral 267 B, 62000 Montauban. 

Tei:63-67-83-3i 

Vda. DO SCSM60 Mo format I? 1/4 

Pra : 1 600 F. a d*b. T*i. Ericapraa 

13hCO. Tfl:99-0e-43-74 

Vds. sur PC : Day ot Tentacle. Indy 

IV, King Quest V. Alone in the Dark, 

The Lost Files, Kyrandia sur CD 

ROM, Eternam Prix inter. Tel + 

19h00. Tel;60-29-03-67 

Vda. PC 286 18 Mht DD 40 Mo 

icon VGA tact 3*1/2 nbx log. {Ms 

Ooa 6, Wonka II, Fun Radio II...) 

TBE6000F.mh.de rapes. 

TttTWi-^t-OO' 

Vds. nbx. News sur PC a prix 

derisoires... Tel. Alexandre. 

Tel:40-46-03-16 

Vda. Laura Bow II : 260 F. et 



Vds. CDTV * clavier + souns - Pad 

+ led. exteme * 5 CD : 700 F. Tel. 

(Suisse) 

Tel:02V26-47-11 

Vda. 9 \< ong. Ditney pour PC avac 



Tel:026-53-35-43 



Vda. PC 386 SX33, 2 Mo Ram, DD 
40 Mo SVGA (sous garantie), 
lecteut 3"~ 1/2M5" 1/4,utils. 
Tel:6 1-06-09-47" 
Vde PC 386 ST?-- 



Vds. DD. digital Sysl. 4! Mo : t 100 
F. Vds. lect. 3'1/J, 1.44 externe 
neuvt : 700 F. Cher. Carta mete 486 
DX50 d'eccss. sana Ram,. Vds. jx. 
100 F. : Falcon III etc 
TeW7-05-t6-64' 



Vda. jeux tree rscenta au; PC : Indy 

IV, Day of Tentacle at Dos 6.0. 

T*l:88-86-30-61 

Vds carte son Adlib + jeux orig. : 

450 F. Achate S. Blaster a prix 

inlerassant. Contact PC. 

Tel:20-64-09-93 

Orig. : Day of The Tentacle, 

Syndicate, Space Quest IV et V. 

jOuest for Glory III, Serpent IbIo, 

Comanche. 3 Dkrt II, etc... Le tout 

moiWprn. 

Tftfle-06-34-22 

Vds. 4ecrans : 2 SM 124 & Z 12 

ZAC : 700 F. piece. 2 ; I 000 F. + 

lect, ext. : 400 F.Tel. leeoir. 

Te!:46-27-27-80 

Vda. 366 DX 33, 4 Mo DD 105 

SVGA Sound B Pro. Nbx. ft: Strike 

C, Ultimate II, Alone In the Dark, 

Flaah Back Wing etc... Prix : 

7 000F. T4I:45-1 2-62-18 

Vda. CDTV + joy, infra-rouge + 

souris + 2 cd nfs. * mora, coul + 6 

p, orig. : 3 000 F. Tel. Jonalhan. ou 

ecrire : Lint J., 8 Place Puvis do 

Chavannes 69006 Lyon. 

Tel:72-43-07-15 

Vda. CDTV 1000 ♦ joy. infra-r. + 

souris t tapio * CD * 60 jx. : 

3 000 F Vda. moni Commode 1064 

S : I 000 F. Vda. OS. + 2 ji. : 

800 F. Vda. fax t2 fencta* 

T«'30-*t 96-04 

Vds. PC 286 CGA : 1 500 F PC 
286 EGA coul. : 4 00 F. PC 286 
Mon VGA : 3 000 F. moniteur Mon 
VGA : 500 F. Mr. Potier. 
Tel:43-89-62-44 

Vda. orig, (VF) Prate Qokj, De,- of 
Tentaole, Legacy. UP, XWlng 
Syndicate Prince II, Space H.* 
Demander Franok. 
. ■■■ , - . ■ 

Vds. jx. News PC a bas prix : Day, 
Tentacle, Prince II Syndicate etc.. 
Cause vds. portable 486SX, 25 
caul : 9 300 F a deb Tel Michel le 
soir Tel:47-76-l4-31 



demos + nbs. drsk : 3 200 F. a deb 
Tel. J. -Philippe 
Te!:60-65-58-24 

Vds Amiga 500 * 51! Ko + j> 1 
500 F. a debattre ConUdei 
Sebastien le soir 
Tel:42-62-08-01 

Vds. A500 TBE 1 Mo + 2 joy. + 
is + nbx. jx..etnbx. util. (mu- 
sique, dessin etc.) Pnx : 2 800 F. 
Tal:B5-59-42-9B 

Vds A500 1.3 1 Mo Chip + Nord 
Power + moni. + cable pentel + 2 
|oy. * livres * orig, * 50 disks |i, 
traitamenl de texts DPamt. Epic 
Pmballrtr. 3 7O0F 
Tel:45-97-89-03 

Vds. A500 * ext. + moni. coul. t 
souns + tapis + lect. ext, + 2 joy. + 
tres nbx. |x, : 4 000 F, 
Tel:30-34-30-75 



f.DMl 



: imo et util. 
■ 1st Patrick 

Vds. A500 I Mo + souns + 2 man, 
+ jx. orig Prix : 2 300 F. a deb. 
Demander Ale. (Herautl) 
Te!:67-52-68-83 

■ 



Vds.A500 + ext.512K + jOy, + nbs. 
disquettes : 1 500 F. contactor 

Amaury Voillemeni departement ; 78, 



Vds. A2000+ )064S + 150jx. Top 
5 500 F a deb. Vds. Dictee Magique 
nv. : 250 F. Cons. jx. Vectrei ecran 
mono I 300 F. Spectrum 128 K 
250 F... 
Tel:2CM7-69-57 



Vds. pour A500 : carte PC Vorlex 
Atonce Plus 286, 16 Mhz, carte 
controleur Hd Oatallyer 500 + carte 
ext.memoireSMo. 
Tel;34-1 2-50-64 



Vds. 14 jx orig. sur Amiga 
seulement 500 F.Vda, SFC - 4 
cartouches de |x 1 500 F ou 
centre Amiga ou Atari et Lear moni. 
+ souhs. Contactor Christophe 
Tel47-56-04-75 



Vds. A500 * moni coul 10B4 . lect. 
ext. text, 1 Mo - 2 joy. + Bwi 
revuee * bte de rgt. * nbx j>. + 



Vds. A500 * ext. t Mo + 2 souns * 
lapis + joy. - nbi ji I lOOdreks - 
bte. de rgt. Pnx : 2 000 F. 
Tel:7B-91-47-34 



ilds. A500 1 Mo + 1064 S * sours 
i- nbx. jx. orig. * Datux Paint 4 + 



361 5 GEN4, c'est des tas de softs 
en telechagement. Tape *TLC ! 



CES 



livres. Prix : 2 200 F. 
18:46-38-76-03 

Vds. A500 + Action Replay II + 31 
|x. ong. > Amos t Demomaker + T 
de txt + joy + 70 dh + dvre & 
revues Excellent etat 4 000 F 
Vds Megadrive : 1 300 F. 
Tel.55-79-70-72 

Vds. pour Amiga, carte emulateur 
PC 386 DX 25 Mh; + copresseur + 
t Mo * led. 3"1r2 . 1,44 + interace 
Ide + Vga mono + Dos 5,0 (carte 
Vortex); 4 900 F. 
13:75-63-00-66" 
Vds A5Q0 1 Mega sou: garantie + 
log. Deluie Paint 4 Prowrite + jx. : 
Syndicate Ate Gunship 2000 Dune 
llelc.JomdreJean. 
Tel : 47-98-32-53 
Vds. A500 + 1 Mo + souris + joy. + 
50jx. + docs.TBE:2 8OCF. 
Valeur :4 500F. 
Tel;75-42-68-72 

Vds. A50C 1 Mega + joy, + peril. + 
ec-an caul. (mnni, * souris -t tiltre 4 
MMuel + diverses revues <■ 400 
■■■■ nbs. nouv.) + cadaau : 
3 500F.Renaud. 

Vda. A500 2 Mo + monit. 
complet 1084 + alimentation + 
doc + aouris +■ jx. (Hugo Oelire, 
Hook...) Tout en TBE. Con- 
tacter Regis apres 20h30. 
Tel:8S-77-20-01 
Vds. A2000B WB 1 .3 I 2.0 3 Mq + 
DD SO Mo + carle PC/XT + lect. 
rap. DMP 2000 + doc. 
- .,:5 800f,adeb.+ A200QBWa 
1 3 Prix: 2 900 F. 

Vds. A5001 Mo + 2joy. + 105 disk 
+ livres + souris + tapis + orig. Le 
lout : achate 4 500 F. Vendu 
1 600 F, a debattre. 



ds, A500 -text, 512 Ko + tree nbx. 
, + moni + joy,+ Action Replay 
IK3 + souris. Prix : 4 500 F. Conta- 
ler Yann apres 19h00. 
el:34-75-62-01 



Vds. A500 Plus + joy, + Rom 1-3 + 



Vds. A2000 + moni. coul. 1083S + 
ext. mem 2 Mo + aouns + jov. + 2° 
drive 250 logi. Work, Page, Stram, 
Turbo silver etc., Tres peu aervi : 4 
500 F. Apres 18h00. 
TeM:48-10-05-76 

Vds. A500 + (05/92) * souris neu«i 
i man + jl, [Monkey, Island 
II.Populous II,.,) Le toul en TBE 
Prix : 2 000 F.Tel, apres 19h00 
Tel:74-38-00-72 

Vds. A500 * ext. 512 Ko + led. ext. 
* joy, + nb«. jx. S util. + boilier 50 
dsifc. Le tout : (TBE) 2 000 F. 
Contader Christophe. 
Tel:46-31-22-45 

Vds A500 1 Mo t souris * 2 joy * 
tapis + led. + 250 disk : I 300 F. 
Action Replay, MK3 , Tech Sound, 
Amos : 200 F. I'un Bible 100 F. 
amos3D: 150F 
Tel:60-05-14-21 

Vds. A500 1 Mo + 2 joy. + moni, 
coul. + nbx. jx. : Lure of the temp- 
tress, SFII.. : 4 000 F. a dab. Tel. le 
week-end. 
Tel:S3-O6-O0-51 

Vds. jx. a baa prix sur Amiga + Vds 
A600 + led. 3"1/4 + man. genesis + 
150ji,:2500F, 
Tel ' 22-30-05-44 

Vds. A2000/2.0 avec Rom 1.3 + 3 
Mo de Ram + DD SCSI 52 Mo + 
lect. ext. + logiciels. Prix : 4 000 F. 
Tel:21-39-22-55 

prise peritel : 2 000 F, 

Tsl;2>B4-32-91 

Vds. A500 + ext. + ecran 1063S + 2 

joy. + souris + jx. orig (Desert Strike, 



Guns Hip 2000 MK Island II etc.). 
+ tapis. Prix : 2 500 F. 
Tel:78-e3-69-33 

Vds, A600 + moni, coul, + extension 
512 Ko-t- support man. + 70 dtake 
auchoixeur 120 (utile &jx.) + souris 
+ tape + 2 man. + btes rte rgt. Le 
tout : 3 000 F. Tel: 29-77-1 6-59 



Vds. pour Atari ST : Monkey island, 
Transartica, F29, F19, Croisiere 
pour un cadavre, Fascination, Hero 
Quest, GoWiins II. 120 F .('unite. 
Tel;35-1 5-90-53 

Vda Lynx + 4 jx. (Chips Chalenge, 
Gauntlet, California Games etc..) + 
adapt aecteur ♦ Camlyru + bte. de 
rgt.TBEPpi:7MF. 
Tft47-80-0a-77 

Vds. Atari 520 STE + ecran coul. * 
souris + joy. + 1 Mo + ble . de rgt. + 
plus de 24 jx. Hook, Les voyages du 
temps etc.. Peu servi, garantie. Prix : 
3500F, 

Tel:42-35-96-36 

Vds. 1040 ST + moni. coul. SC 
1224 + nbx. jx. at utile. +■ aouriB + 
joy. Prix : 3 000 F. Contacter Lau- 
rent. Tel:39-73-69-32 
Vds. A520 STE * moni, SL 1435 + 
nbx. jx. + souris + 2 joy. +■ bte. de 
rgt. Le tout en TBE Urgent I Prix a 
deb.Tel.entre16rr00et20h00. 
Te]:41-67-B5-3! 

Vda. atari 1040 STE (06/93) * 
aouris + man, + 26 jx. doni : Street 



Fighter II, Another World etc.. + util. 

+ demos 4> revues. Le tout : 2500 F 

Tel79-35-52-47 

Vds. 520 STE (07/90) + 2 joy +■ 

souris t logiciel math t- anglais + 

Delui Paint ST + nbx. jx. (Vroom, 

Prince of Persia, Another World, 

etc) Prix a deb. 

TeJ:65-79-23-07 

Vds A520 STE 1 Mo + imprim. 

Datamala 16 vq * 120 disks 

jx/utils. * ong -. obi nurn Gen 4 * 

livres GFA basic * prise penl 300 

F 3 700F auectele, 

Tel:84-33-36-53 

Vds. A520 ST + moni. coul. + 2 

souris + cartouche Streplay + 1 20 

prg. + util. Prix : 3 000 F. Demander 

Eric. Tel:40-1 0-19-20 

Vds. 1040 + imprim 1240 Citizen + 

Ingi 2 000 F 

T&8 1 -56-75-33 

Vds. Flashback Sensible Soccer, 

Day of Tentacle en 3,5 : 150 F. I'un 

ou 400 F. les 3, Contacter Vincent . 

(Port gratufl). 

Tel:99-59-5B-60 

Vds Mega STE 2 DD 40 Mo + 



Te -44-09-1 1-16 

Vds. A520 STE a 1 Mo + souris + 

joy. * nbx, jx. Le tout : en TBE. Prix ; 

2 500 F. Demander Alexis. 

Tel:3!-54-46-70 

Vds. Alari 1040 STF. + ecran.coul. 

Monkey Island, Power Monger, 
Another World etc.. Le lout : 



2 500F Contacter Robin 

Tel:90-25- 73-40 

Vds. 520 STE DF avec 1 Mo + 

souris neuve + joy. + 100 log/jx.( : 

Basic, Stos, GFA. Audiosculpture , 

etc) + livres sur I'Atari. Le tout : 

1000F.Tel:60-15-24-70 

Vds 1040 STE 4 mom roul + 

souris + 2 joy. + 30 jx Excellent etal 

Prix:3000F. 

Tel:39-1 3-07-53 

Vds. Atari 1040 ST TBE + souris + 

tapis + nbx. jx. + peritel a 1 700 F, 

(clavier neuf). Vds. CPC G128 TBE 

a 1 000 F, + jx. +■ copieura + utile. 

Tel:43-5 1-1 6-03 

Vds A520 STE TBE + »«ris » 2 

joy + IBOdisks (jx, Utils. Hemns) + J 

btes rgt + 60 mags. 3 000 F 

super dnr : 300 F Vds jx ong. de 

JjflainflF 

Tel:35-64-60-95 

Vds. nbx. jx. atan ST : 1 pour 30 F„ 

2pour50f, 

Tel-.27-eS-66-74 

Vrls ix iui Atari STF a has pn> 

Leste sur riemande Bouju Lao, rue 

du Vieiix Nancay, 18330 Nanriay 

Tai:48-51 -80-62 

Vds. jx. sur Atari ST orig. [ble & 

notice) : 70 F. Uste gratuite : Collet 

Alain, 39 av. du Grand Breuil, 

55400 Etain. 

Tel:29-e7-10~05 

Vds. |>. Atari TBE + btes, d'ori. 

Lotus II. Sensible Soccer, Warzrjne, 

Melal Mutant. Turrlca/i II. Iranhne. 

PriK entre 50 et 150 F. Tel, apres 

19h00, 
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Ecrire en Majuscules - Les petiies annonces a caractere illicite ne passeronf pas - 'Cette ligne est 
destines aux possesseurs de B.A.L. sur 3615 GEN4 - " Rayez le 16 si vous habitez Paris ou la region 
i. Renvoyei le bulletin a : Genetabcw 4, Service P.A., 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 W 
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LE CDI S EXP(L)OSE 





UN LECTEUR CD-ROM 
BIEN TENTANT... 

Orchid a presente son nouveau CD-ROM. le CDS 31 10. Ce lecteur est double 

vitesse, il possede les standards Photo-CD Kodak multi-session, CD XA, CD-!, 

High Sierra, MPC1 et MPC2, Son taux de transfert est 

de 300 Ko/sec avec une vitesse variant de 380ms a 

800 msau maximum. Les transferts DMA sont 16 bits 

avec une interface AT 16. Le CDS 31 10accepte les 

CD de 8 et 1 2 cm. On remarque une petile origma- 

lite, le lecteur peut lire, sans apport logiciel, les CD 

audio. Pour ceci, il est equipe d'une touche sur jl 

le devant de I'appareil qui assure les tone- ^^m 

tions stop, play et changement de plage. II J_f^T 

sera disponible a partir de septembre 

au prix de 2300 F TTC environ. De 

quoi profrter au mieux des 

jeux CD qui envahissent le I 

marche actuellement, 

comme Dune, Seventh 

Guest ou le futur Microcesm. . . 
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sur CD-I. Tout comme pour 
Microcosm, toutes les 
s ont ete entierement 
retravaillees et recalcutees. 
Cet enorme travail porte 
ses fruits et on attend avec 
impatience les prochains 
produits. Linke! Litil Divil 
etaient aussi presents en 
versions joual ' 
stand, mais non finalises. 
De nombreux autres pro- 
duits etaient montres, dont 
Voyeur, un jeu d'aventure 
en FMV, dans lequel le 
ioueuf devra carrement 
espionner ses voisins et ses voisines pour les faire chanter ' Nous avons pu 
aussi decouvrir Caesars World Of Boxing, ['adaptation sur CD-I de TV 
Sports Boxing de Cinemaware. La encore, Philips profite des capacites du 
CD-I pour inclure des digitalisations de tres bonne qualite dans le jeu. Voila 
des jeux qui vont s'ajouter a la longue liste de hits pour CD-I 



UN CD POUR L'HIVER 

On Line, un des editeurs les plus productifs en matiere de CD, propose un Strip 
Poker sur CD, avec hurt pulpeuses creatures a denuder. Or 
charmer par le produit, d'autant plus que des voix ont ete 
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UKEZAKO 

Six coups : Sobriquet que les 
Cowboys donnaienta leur 
revolver puisque le barillet 
pouvait contenir six baltes. 
■ SaWez vous qu'en fait les 
porteurs de colts imodete tres 
ripendu de six coups) ne 
mettaient jamais plus de cinq 
balles dans leur arme ? La 
raison en est simple ! Le 
percuteur appuyait tellement sur 
I'amorce de Is balle engaged 
face au canon que le moindre 
choc faisait partir le coup. Ne 
tenant pas a perdre 
prematurement une partie 
precieuse de leur anatomie, ils 
pref&raient ne pas mettre de 
balle dedans. A la place, ils 
mettaient les billets de leurpaye 
tres semis... Avouezqu'il fallait 
vraiment en vouloir pour alter 
leur piquer leur trie jusque la. 



Pour venir a bout du hors-la-loi vedette de ce 
jeu, il nous fallait quelqu'un a la hauteur. 
Apres avoir mis ses bottes et coiffe son 
chapeau, Olivier s'est porte volontaire... 



S'il vous est arrive de frequenter les saltes d'arcade 
ces derniers mois, vous etes prooablement tombe 
sur ce jeu dans lequel vous deviez nettoyer une 
petite ville du Far-West et occire une bande de 
hors-la-loi qui seme la terreur. 
Rappelez-vous. . . Vous teniez un pistolet a la main et vous deviez 
abartre les membres du gang qui jaillissaient devant vous sur un 
grand ecran, chaque scene etant filmee avec de vrais acteurs 
dans un decor digne des meilleurs westerns. 
Et bien e'est ce jeu qui vient de nous arriver sur CD-Rom PC. 
Vous incarnez done le role d'un "stranger" (un etranger pour les 
anglophobes) qui arrive dans une petite ville de I'ouest ameri- 
cain. Le jeu est compose de tres nombreuses scenes filmees et 
digitalisees en mode "subjectif" e'est a dire de facon a vous 
montrer ce que vous verriez avec vos propres yeux. 
Apres avoir selectionne Tun des trois niveaux de jeu differents, 
vous aurez votre premier contact dans la ville sous les traits du 
vieux prospecteur (plus vrai que nature avec son accent el son 
vieux maillot de corps degueulasse et dechire). II vous eipli- 




A Cn oppiochojii du saloon, un des hommes de la bande de Metres vous tire dessus. Heureusement 
pour vous, le premier coup vous rote et vous avez le temps de repliquer. Resultat impressioflnant. 




queraque la bande de 
Mad Dog McCree vient 
de debarquer en ville et 
que ses exploits ne cessent 
de s'accumuler 
Pour commencer, ce charmant mon- 
sieur a emprisonne le sherif, il a 
enfeve le maire et sa char- .dr. 
mante fille et les a emme- .'£ 
nes dans sa cachette et 
s'apprete subsidiaire- 
ment a cambrioler la ff 
banque. Pour vous 

Ottobrel993 



Pour oublier I'ecole, le college, le lycee, 

la fac, le boulot, et j'en passe, une seule 

solution 3615 GEN4 




mettre dans I'ambiance, a peine a-t-il fini son petit discours que 
deux hommes penetrent dans I'ecran et degainent. Le principe 
du jeu est on ne peut plus simple : vous devez descendre les 
mechants avant qu'ils n'aient le temps de vous transformer en 
passoire. Pour ce faire, vous disposez d'un curseur en forme de 
revolver que vous devez placer sur 1'individu objet de votre res- 
sentiment et le cribler. Bien entendu, vous ne disposez que de 
six balles (tout du moins au debut), et pour recharger, il vous 
faut aller dans le bas de I'ecran et appuyer sur le bouton droit de 
la souris, Si cela ne pose pas souvent de probleme, lorsque la 
"gunfight" eciate dans toute sa splendeur vous risquez d'en- 
tendre un "die, die..." angoissant alors qu'un pistolero vous 
brandit son six coups sous le nez. 
Bien sur, toutes les scenes possedent une bande son digitalisee 
e aussi. Le seul probleme que vous puissiez rencontrer est 
qu'elle est entierement en americain avec des accents qui 
feraient fremir n'importe quel speaker de la BBC, Mais pas de 
panique. Si vous etes feru de la langue de Shakespeare, vous 
parviendrez bien a capter quelques mots clefs qui vous indique- 
ront la route a suivre. 

Le travail dacteur 
est genial ! 

E n effel, le jeu n'est pas totalement lineaire. Si vous ne suivez 
pas les conseils que Ton vous donne, vous risquez de flnir tres 
vite votre carriere de justicier car vous avez Topportunite de 
choisir la scene dans laquelle vous allez remettre de I'ordre. 
Un ecran apparait alors et vous presente plusieurs lieux. Tirez 
sur I'un d'eux et vous commencez la scene. Ce qu'il y a d'inte- 
ressant, e'est que si vousfaites n'importe quoi dans n'importe 
quel ordre, les scenes sont differentes. Par exemple, au debut 
du jeu, vous devez aller liberer le sherif. Vous devez pour cela 
recuperer la clef que detient I'un des bandits qui se trouve au 
saloon. Si vous faites cela, apres un gigantesque massacre, 
vous recupererez la clef ce qui vous permettra de liberer le she- 
rif qui vous aidera a affronter trois autres bandits embusques. 
Par contre, si vous allez directement a la prison, vous tomberez 
sur le sherif, mais ne pourrez pas le faire sortir et il ne pourra 
done pas vous aider. Les bandits sachant cela ne prendront 
meme pas la peine de se cacher et vous attendront tout les trois 
a la sortie, Winchester en main en tirant comme des malades. . . 
Bon courage. 

On a deja eu I'occasion de voir des scenes digitalisees, mais 
celles-ci semblent largement au dessus du lot. Les acteurs sont 
tres bons, et American Laser Games n'a visiblement pas lestne 
sur les cascadeurs qui se balancent du premier etage pour s'eta- 
ler dans un nuage de poussiere, "histoire de faire vrai". En fait, je 
crois que Ton touche la le maitre mot de ce jeu, Faire vrai. Les 
decors sont somptueux, les costumes geniaux et tous les ingre- 
\ dients y sont : mine abandonnee, dynamite, chevaux, saloon. . , 
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Le jeu vous donne la possibility de vous entrainer sur des bou- 
teilles, et un menu que vous pouvez faire apparaitre tout le 
temps vous donne la possibility de sauver votre position. Si 
jamais vous vous faites tuer (ce qui arrive frequemment), vous 
pouvez ainsi reprendre la partie ou vous I'avez sauvee, mais 
avec une vie en moins. 

Nous abortions la un point delicat du jeu. En effet, lorsque vous 
perdez la derniere de vos trois vies, si vous faites a nouveau 
"Restore", vous reprenez la scene dans laquelle vous vous etes 
fait descendre avec trois nouvelles vies. 
Bref , il n'y a plus aucun challenge puisque vous disposez d'un 
nombre de vies infinies pour terminer le jeu (avec en pluspossi- 
bilrtedesauvegarde)... ■ O.C. 



L'AVIS D OLIVIER 



'able J'ubonliik Mtui Dag McCrrc 
'trrr tin it priori franchement iti'fui- 
tff. lit bien j'liritis lurt... U jt>u est 



GRAPHISME 18 
SON 17 

ANIMATION 19 
VIE 01 ou 15 




ptistibiliii' flf reprendhi •* jr.. -. r .> 
tuegarde, ee r- ! ' 
nr<V de rie. ,\ 
nl, brefigemitl(pt 
■). tnji'it extra //fir I 
r, d'auliiiit pirn i/u'it estfkude, el J 
■tnrimMO. l6Mfu. 
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%t-i§?"'\ Le *bc el 

fc*jk Surprise 1 Le premier jeu d'aventure sur CD-I 
provient d'un outsider, Smart Move. Une 
super-production aux graphismes somptueux ! 



et la realisation de I'Ange el le Der 
ques. Toul se deroule dans I'enceinti 
Mont St Michel (mervstfe Bretonne i 




mm s 



KiiBur uuih la viik a ete enregislrnt;. lbs nil 
apport avec le lieu ou vous evoluez. 

Ha neuvieme mervHIe du i 





f^-: ( 
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i ! Un bon jeu d'aventure tout public ! HH'iH 



pois (sur carretage) est de 4,94 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 3615 GEN4, tape *DIA ! 




monde et IHd^fmfiiire unjeW 
n^apvtivre 'Jflnrr^f cadre ne 
peut eire que geniaie. Mais res- 
tons objeattys. I'ange et le de- I 
mon est un bvnjeti tiaventure I 
%Uc, simplement. ho dijjicuHe est pro- 1 
^fgri&J&l nteme let non-inities are genre de I 
I jeu h nitrons pas de probleme a uvancer. te? I 
I images sont superbes.* quoi que rerlaines 
I tiiiraienl ' pu etre meiUeares (foi He Brefiw).**' *, 
J De phis certains monstresfont nit pea ridkidfii I 
I mats md n'est parfait. 
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Infogrames et Philips Interactive Media vous 
entrainent dans une grande saga galactique. 
Le CD-I dans toute sa splendeur ! 



Bigw-jiHaa aar 



i ffpSpfflM 



TIP 



■ Quete Ela Carene est reter 



Kether estle 
meilleur jeu d action j 
actuel sur CD-I ! 






d'un appat. II est aide dan? sa lache par 
lidelesadorateurs.' ie£ Khorks. Dans ce 



I jgiB^ftil 




l.is;uj.i i1. -I i hi ■. ration CD-I. 

™*fl suffit 

une eprei 
oub devre 

rah mettra voire oreille musicalea con 
trainera dans le decnptageCun coc 
s laudra reussir vos reflexes. 

? cinq temples, Le temple dp Malkhoul est une exception pwsque w 
imes Hnchmatt, Gebouwri, louenii im code obtenu dans les quatre auti — '" 



Retrouve le rrtonde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 
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ARCADE/AVENTURE 

l lnfogramesl 

IGRAPHISME 17 
ISON 15 

Ianimation 18 
Iduree DE VIE 15 



IINTERETI 

7, 




L'AVIS DE YANN 

Kether est sans conteste 
le meilleur jeu d'aelion 
actuel sur CD-I. 
La qualite de sea images 
et de sen animations en 
3D est epoustoujlante. 
La phase de pilotage 
vous donnera des coups 
au cceur par sa rapidite 
et sa fluidite et la partie 
aventure vous offre, en recompense de la reus- 
site. des images d'une tres grande beauts. Si 
vous rajoutes a tout ceta des musiques totale- 
ment de circonstance aUant du rock au elas- 
sique, vous obtiendrez, LE JEU d , arcade a 
I posseder sur CD-!, un nutst. 





L'AVIS DE STEPHANE 

Bravo I Oui, bravo a \ 
Infogrames qui i 
nous avoir propose un I 
Tennis particulierement 
sympathique sur CD-I, I 
nous fait une veritable I 
demonstrati 
Kether. Si le somptueux I 
Galaxian 3 de Namco I 
vous a etonne dans les \ 

salles d'areade, Kether va bien vous sur- 
I prendre... Dans le genre, c'est sans aucun 
I doute le plus reussi des jeux en 3D, et fW 

en plus une aventure tres complete, 
i VoUa en fin un jeu qui nous montre ce que le \ 

CD-I a.dans les tripes III Virement la suite ! 
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PREPARE NOEL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

FAIS TON CHOIX DANS LA USTE 
PAGE SUIVANTE ET ENVOIE 

OES MAINTENANT 
TON BON DE COMMANDE. 

MICROFOUE'S S'ENQAGE A 

REVERSER SUR CHACUN 

DE TES ACHATS, 

UN FRANC A ^ASSOCIATION 

ENFANTS FRANCE-CROATIE-BOSNIE-. 

ENSEMBLE PREPARONS LEUR NOEL I 



• L'BSSOctatJon ENFANTS FRANCE-CROATIE-BOSHtf 

a deja condutt oualre convofc rfalde humanitaire 

et organfee des spectacles pour to orphelrru. 

Cast pourquoi MOOfOUf'S a chcHsl be raider et 

de reverser un franc pour cheque achat par 

correspondence ou en boutiques. 



POINTS DE DEMONSTRATIONS 

MNftNCE 

MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUX YEUX 

• • • • • 

A CONSOMMER SANS MODERATION 

Demonstrations el tests permanent! 

GDI • CD ROM 

DANS NOS BOUTIQUES 



13, rucdeslouvwfs 

78100 
Sun-GtiMUN'EN-bw 

34517111 




36, avenue Daumesnil 

7S01S 

Puis 

♦3 « !1 80 






4, rue Andre Chenier 

78000 
Vuuhus 

30 1175 01 




*Obis,ruedeDouai 

75009 

Puts 

40717677 



ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX., 
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Notre professionnel des Mines, c'est a dire notre 

» nain venere Didier etant pour I'instant trop occupe 

avec sa progeniture, c'est Olivier avec sa torche 

sur le front qui a joue les mineur de fond. 




mm 

mmm 

- Le plusancien gisementcme 
I'on peut dater est c 
caverns du Lion au Ngwane qui 
date da 46 QOQ am. 

- La mine de San Mamselan 
Arizona comprend 570 Kn) de 
tunnels. 

- Le plus gros dismant se 
nommele Qvilimn, et a efe 
■decouvert dans une mine 
d'Afrigue du SudSpese 3706 
carats. Un CdMRb$amO,2 g I 
oela represents un pnids de 
0.521 Kg 

- Le diamapi is plus cher du 
monde, letftQuawad (du nom 
de son ac/iefeurj s'esf vench: 
12 760000 Sen 'noveixbre 
1990. Didier dems/if. touts - ' 
intention de sa part de sen 
porter acquereur malgre IBS 
SUppliqueS 8ttenfr< •;■ 
satfOucee> 
doncdesoimjisteut : 

'tBngs... 



vouez qu'il est toujours emouvant de lancer son pre- 
mier jeu sur une machine... Lorsqu'en plus de cela, 
cette machine est a base de CD-Rom, on a ten- 
dance a se dire que Ton va assister a la naissance 

— ■ ■ de la huitieme merveille du monde. 

Le jeu de Millennium est pourtant le type de produit que I' on 
s'attend plutot a voir sur micro que sur une console CD, ce qui 
cependant ne retire rien a ses quaiites. 
Le principe du jeu est simple. Vous allez diriger cinq mineurs qui 
vont devoir soulever des tonnes de terre afin de sortir des 
enlrailles du sol une quaniite suffisante de minerai qui une fois 
revendu represente une certaine somme. Le niveau est acheve 
lorsque vous avez recolte et convertie votre mineral en monrtaie 
sonnante et trebuchante a concurrence de la somme qui vous 
est indiquee en debut de niveau. Bien entendu, il vous faut reus- 
sir cela avant que les mineurs concurrents n'y parviennent eux 
meme, Au debut du jeu, vous irez voir le maitre des mines qui 
vous fera choisir une des differentes races de mineurs. 
Chacune d'entre eHe possede des caracteristiques de sarrte, de 
vitesse, de force qui lui sont propres, Une fois votre choix fait, 
vous devrez choisir sur quelle zone de la carte vous allez com- 
mencer a sevir. Nous allons maintenant pouvoir passer au jeu en 
lui meme. 

Voscinq mineurs attendent vos ordres a cote du grand batiment 
dans lequel ils pourronfvendre leur minerai et acheter du mate- 




mmm w 



riel, Non loin de la se irouve une ouverture qui penetre dans les 
entrailles de la Terre. . . C'est I'entree de ce qui va constituer 
votre mine. 
Chaque mineur est controle individuellement. Pour ceJa, il suffit 

Le premier jeu sur 
Amiga CD 32 

de cliquer sur le numero qui lui correspond ou, s'il est a Fecran, 
directement sur lui. Les actions que vous pouvez lui ordonner 
sont gerees par un systeme d'icones qui apparaissent lorsque 
vous appuyez sur le bouton gauche de la souris. Vous pouvez 
alors lui indiquer une direction dans laquelle se deplacer (ou fuir), 
une direction dans laquelle creuser, ce qu'il peut faire dans tous 
les sens (y compris en biais) sauf vers le haut, lui donner I'ordre 
de prendre ou de deposer un objet, de se teleporter au dehors, 
de retourner au batiment central... L'ecran dejeu represente le 
sol vue en coupe avec les differents obstacles que vous y ren- 
contrerez en creusant (blocs de roche infranchissables), les tun- 
nels deja creuses par les races adverses ainsi que les cavites 




J'en vois un discuter la-bas, au lieu d'aller sur 361 5 
6EN4. Hop hop, en rang par deux, on se depeche. 
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nalureles deja formees comme les cavemes qui peuvent contemr des 
lacs souterrains. Pa; centre, vous rte savez absOlument pas ou se trou- 
vent les drfferents minerais que vous decouwirez umquement au fur st 
a mesure de vosfoules. 

Une fois que vous aurez erwoye vos hommes dans toutes les direc- 
tions, vous commencerez a voir se dessiner un reseau plus ou moins 
chaotique de tunnels et, si vous avez de la chance, vous verrez de 
petils las de mineral mis a jour par vos hommes. 
Bien entendu, comme il est difficile de tenir a I'ceil les cinq en meme 
temps, i! sepeut que quelques-uns d'entre eux tombent dans unpuits 
sans fond {chaque chute entrainant des degats qui peuvent conduire a 
la mcrt pure et simple}, ou bien qu'ils se noient dans un lac en creusant 
au mauvais endroit, ou bien, pire encore.,. Par centre, si vous parye- 
nez a tuer un mineur ennemi et que celui-ci portait un mineral sur lui, le 
precieux chargement tombe sur le sol et il ne vous reste plus qu'a le 
ramasser. Comme vous ie voyez, la technique guerriere peut egale- 
ments'avererpayante, 

Lorsque vous aurez recupere quelques minerais et que vous les aurez 
revendus aux banques vous disposerez d'un peu d'argent. H est a 
noter a propos des banques que seuls trois negotiants en minerai sonl 
disponibles a un moment donne a la banque. Etant donne que vous 
pouvez trouver quatre types de mmarai, il est possible que vous vous 
retrouviez avec certains que vous ne pouvez pas vendre. II vous faudra 
alors attendre qu'un negociant cede sa place a un nouveau. .. Lorsque 
vous disposez done d'une petite somme, vous pouvez soil la garder 
afin de rempiir les conditions de victoire ou bien investir en achetant du 
materiel chez le marchand. 

Lematenet a votre disposition coute evidemment de I'argent, mais peut 
vous simplifier grandement la vie ou accelerer la decouverte du mine- 
ral. Foreuses, partes etanches, dynamite, monte-chatges, canots 
pneumafiques et bien d'autres petites choses sont alors a la disposi- 
tion de vos mineurs afin de les aider dans leur travaw et ferorrt rapide- 
ment ressembler votre mine a une veritable fourmihere. O.C. 



L'AVIS D'OLIVIER 

Malgre ce que j'ai eiUendu dire ca el 
lit, Digger est unjeu complelement 
original qui ne ressemble pas du tout 
« Lemming*. Meme $i Vinterfare nest 
pas toujour* geniale et que Von peut 
regretter Vabsence de quelques 
options (comme donner des ordres a 

toute t'equipe d'un senl coup), cejeu est vrniment pre- 

nant, et vout aurez toujour* une strategic /''«* perfor- 

nuinte que la precedente qui viendra tout lililter la cer- 

telle d'une partie sur Vautre. Voir tow 

demener et creuser comme de* brutes, n 

a la joie de voir le minerai sortir df U 

ricbesse dujeu est carrement surmulii" 

ptmib'dtte d'utiliser des outUs. On peut 

du bien fonde. du choix du tuppori . v 

PC et sur, \J 200, pour un ,'■ 

CD-32 je m'attendau quand minv <• <iuti 
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AVEC 



J^icro/olie's 



lorsque vous orriverez ou niveou de 

I'sou, il vous fauclm Poire tres 

attention cor une innondotion dc vos 

golerio sero.it colastrophique. Pensei 

dgolemsnt qui mouvois coups que 

vous pouvez foire 6 vos 

concurrents... V 





STRATEGIS 



lil len niu m 



GRAPHISME 10 
SON 13 

ANIMATION 11 
DUREEDEVIE 15 



PREPARE NOEL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 



SUPER NES ••••••■••■■■ 

Jurasslk Parte 575 Staser Mario Bros «T 399 

Street Fighter 2 Turbo 349 Super Ghouis Mr 349 

Final Fight B 395 Zclda 3 44T 349 

Mortal Kombat 549 f.Iero *+* 349 



Bubsy 
Jurasslk Pant 




J19 

475 Another World 3» 319 

449 ThunderForce* JW 319 

495 Atomic Runner 309 319 

Koto to the Rescue JW 319 



GAME BOY ••••••• •• 

Mortal Kombat 269 Radar Mission 98*169 

A Boy and his Blob 098 Docteur Mario PJB 169 

Chessmaster 930 Kid Icarus SH* 169 

Gargoyles Quest 1T1 Boulder Dash OB* 169 

R-Type 906- 169 

GAME GEAR ••••••••••••• 

Mortal Kombat 169 Allen 3 9W 199 

Prince of Persia 169 Ax Battler OW 199 

Sonic 2 369 

Wonder Boy the Dragon 269 



K 3.1/9 • 

Mario a disparu 
Mario a I'ccoJc 
Entity 



329 Lt Temps del Heros 



AMIGA • • • • • 

Genesis 349 



Lathes 




WWF 159 


TRUCS ET ASTIKES" 


Simulation Best 179 


GAMEBOy 


29 




NINTENDO KES Vol. 1 


29 




NINTENDO NES Vol. 2 


29 




SUPER NINTENDO 


59 


Capcom Collection 199 


MASTER SYSTEM 




Mega Twins 159 


MEGA DRIVE 


29 


BabbyJo 159 


Tiny toon et Castehanla 


35 


Stun Runner 119 


Ecco the Dolphin 


35 


hhar (FALCON) 299 


Street Fighter 2 


35 


Shadow of the Best (LYNX)KW 


Sonic let I 


35 





Bon de commend* a retoumcr a i MKROFOUE'S Distribution 
93 rue Butto n - 92500 RU EA-MALMAISON - Te l. 47 32 91 04 



AU SOMMAIRE DU NUMERO 60 DE GENERATION 4 
»SIC PARK, le jeu d'Ocean pour Amiga, PC et ST, 
s'annonce tout aussi important que le film de Steven 
Spielberg, qui sort le 20 octobre sur nos ecrans. Le hit 
de Noel ? Reponse dans notre prochain numero ! 
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7501! PUIS 
Td : (33X1)45 22 31 M 
F»: (33) 0)45 22 70 31 
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MAIS AUSSI... 

Les prochains jeux d'Origin, un reportage sur 

Amusexpo, le salon du jeu d'arcade, a I'occasion d'un 

dossier complet sur les Arcades Machines, un 

comparatif des meilleurs jeux de F1, un reportage sur 

I'arrivee en force des jeux erotiques, les tests du mois 

avec Oscar, Flight Simulator V ou encore T.F.X., annonce 

comme LE simulateur de vol de I'annee ! 

Et peut-etre meme les premiers tests de jeux pour )0. 

Tout 9a, dans Gen4 N°60, en vente le 23 octobre. 
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GEORGE EDDY 
PRESENJE: 

LE S SO 

PLU5GRANDES 

STARS 

DELANBA 



En vente 
par 

correspondance 
a mondial basket 
21 bis, avenue 
sainte-marie 

94160 
SAINT-MANDE 

CT CHEZ VOTUB 
MMtCHANDDC JOURNAUX 




UN NUMERO 

EXCEPTIONNEL 

BON A RENVOYER A MONDIAL BASKET, 21 BIS, AVENUE SAINTE-MARIE, 94160 SAINT-MANDE 

G Je desire recevoir le hois serie de Mondial Basket Les SO plus gramle stars de fa NBA au prix unitaire 
de 30 F (plus 8 F de port pour la France metrwpofftarnej. Nombre d'exempfarre X = 

Nam —«. ««...Prenom ™ -™«~ -««.-. 



Adresse.. 



..Code postal.. 
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